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Welches Toilettenpapier verwenden Sie? Warum 





















hat Waldemar Hartmann keinen Schnauzer mehr? 
Wechseln Sie in den Werbepausen den TV-Sen- 
der? Wäre Beckenbauer ein guter Bundeskanzler? 
Umfragen haben grundsätzlich Hochkonjunktur — 
auch wir MAN!ACs nötigten Euch vor zwei Ausga- 
ben, ein paar Statements abzugeben. Da Ihr so 
brav mitgemacht habt. wollen wir Euch die Ergeb- 
nisse nicht vorenthalten. 

Am spannendsten war die Frage, welche Konsole in 
Eurem Haushalt steht bzw. demnächst angeschafft 
wird. Erwartungsgemäß liegt die Playstation mit 76% 
Besitz weit vorn, gefolgt von Nö4 mit 55% und Dream- 
cast mit 187, - man sieht, der MAN!AC 2000 tendiert zum 
Zweitsystem. Als zukünftiges Highend-Spielzeug wün- 
schen sich mit 761 die meisten Konsolisten eine Play- 
station 2. etwas abgeschlagen folgen Segas Dream- 
cast mit 52% und Nintendos Dolphin mit 27%. Tapfer 
hält sich dabei der Game Boy Color mit insgesamt 
31% Zustimmung (25% haben ihn. 6% wollen ihn). 


Angesichts dieser Systemvielfalt ist es logisch, 


dass sich nur 3% der MAN!AC-Leser als 'Einstei- 
ger’, gleich 62% als ‘Fortgeschrittene’ und gar 35%. 
als ‘Profi' outen. 

Altersmäßig deckt die MAN!AC eine breite Schicht 
ab: So sind etwa 9% unserer Leser bis zu 12 Jahre 


alt, zwischen 13 





und 17 Lenzen Pe rer 
haben rund 40% von Euch auf dem Buckel. 


Weitere 37% sind zwischen 18 und 29 ange- 


Grenze bereits überschritten. Eine gute 
Mischung. wie wir finden. 


Weniger gut erging es in den letzten Wochen 


unserer Art-Direktorin Andrea, die sich einen | DEE 7 ee. 13% 
hartnäckigen Virus zugezogen hatte - inso- 1} en m 


fern mussten wir die restliche Layout-Umstel- 
jeden. wı „ Mssesmiuzaesszziene 2 
lung etwas verschieben. Wir hoffen auf die 


nächste MAN!AC! Knowhow. ® [3 % 





So habt Ihr gewählt: Arssie Ss USER 19% 





Überleben 
im Groß- 
stadtverkehr: 
In "Crazy Taxi” 

verdient Ihr 
Eure Kröten als 
cooler Taxi- 
fahrer. 


Köln sagt ja 
zum Dream- 
cast. Ganz 
Köln? Na ja, 
nicht ganz, aber 
zumindest die 
Jungs von 
Westka, die im 
Auftrag von Ubi 
Soft am Fan- 
tasy-Rollenspiel 
"Arcatera" und 
dem Strategie- 
epos "Heroes of 
Might & Magic" 
werkeln. 


Das am 
sehnsüch- 
tigsten er- 
wartete Renn- 
spiel des 
Jahres ist da! 
Wir analysieren 
Stärken und 
Schwächen von 
"Gran 

Turismo 2”. 
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Abenteuer Großstadt: Urban Chaos 

Mörderischer Betondschungel: MANI!AGC trotzt der 
Gefahr und wagt sich an Eidos' neuestes Action-Adventure 
Im Reich der Spinne: Spider-Man 
Ein Superheld geht der MAN!AC-Redaktion ins Netz 
Die Freude am Fahren: Gran Turismo 2 
Wir haben die Endversion gespielt und verraten Euch die 
Unterschiede zum ersten Teil des Tourenrenners 
Playstation 2: Der Countdown läuft 
Die neuesten Fakten rund um Sonys Zukunftskonsole 
Rohe Kost: ECW Hardcore Wrestling 
Acclaim leckt Blut beim Extrem-Ringen auf der Playstation 
Taxi Driver: Crazy Taxi 
Segas Arcade-Racer im Anflug auf den Dreamcast 
Altersfrage: Volle Selbstkontrolle 
MANI!AC blickt hinter die Kulissen von USK & Konsorten 
Tödliche Gedanken: Galerians 
Psycho-Horror auf der Playstation im "Resident Evil”-Stil 
Adventure-Renaissance: Alundra 2 
Das Playstation-RPG kämpft mit der dritten Dimension 
Dreamcast alaaf: Arcatera/Heroes of Might & Magic 
MANI!AC besucht den fleissigen Entwickler Westka in Köln 
Volle Kontrolle: Zubehörtipps für die Playstation 
Welche Peripherie braucht die Spielegemeinde 
Schwitzparade: International Track & Field 2 
MANI!AC präsentiert das Sportspiel für Unsportliche 
Rasen-Revolution: ISS Pro Evolution 
Wahre Fußballfans mögen es realistisch - Konami auch 
Nachrichten: Informationen rund um's Videospiel 





Spieleführer 2000: Action-Adventure 

Wir geleiten Euch sicher durch das Land der Drachen und 
Ungeheuer, beleuchten die Geburtsstunden des Genres und 
geben eine ausführliche Einkaufsberatung 


IPPS & TRIC 


Last Resort 

Cheats & Kniffe zu aktuellen Videospielen 
Player’s Guide: Tomb Raider 4, Teil 1 
Codes für Game Buster & X-Ploder 
Profi-Tipp: Der Morgen stirbt nie 
Player’s Guide: Discworld Noir 





Editorial 100 Leserbriefe 
So bewerten wir 101 Impressum/Inserenten 
Abo-Anzeige 102 Kleinanzeigen 


MANI!AC-Nachbestellung 104 Know-How 
Handheld 114 Vorschau 
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Mucky Foot zeichnet im Attion-Adventure "Urban Chaos 
ein düsteres Bild des Jahrtausendwechsels. Verhindert 


als Cop das Ende der Welt! 
nion City, 31. Dezem- 


ber 1999. Wie der 


Rest der Welt bereiten sich auch 
die Bewohner der Millionenstadt 








3 auf das Ereignis des Jahres vor. 

. Ein kleines Grüppchen hat aller- 
dings anderes im Sinn als Cham- 
pagner-Rausch und Brillant-Feu- 

£ erwerk. Der finstere Millennium- 


# Kult bereitet die Ankunft des 
unsagbar Bösen vor, das laut den 
Prophezeiungen des Nostrada- 
mus in dieser Nacht erscheinen 
soll. Was Euch das in der Ge- 
stalt der jungen Afroamerikanerin Darci 
Stern kümmert? Nun, Ihr müsst als An- 
wärterin der U: 
nüchtern bleiben und für Ordnung in 


MUCKY FOOT 
ne Chao n 


Obwohl der englische Ent jer Mucky 
Foot mit "Urban Chaos” sein Debüt gibt, 
ist in dem jur 





ion-City-Polizei sowieso 





von” 
(Chi 
Guy Simmons (Projekti 
das Studio. Auf den seltsamen F 
je nach durch 


(Schmu 
Mann st 
ren englis 


g an Entwicklern w 
SCI, Neben der Fertigstellung 
station und PC ist momentan das Spiel 
Arbeit. Leider schweigt sich Mucky F 


Argonaut, DMAD: 
Urban 
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de: It sorgen. Und so kommt Ihr im 
Lauf der Geschichte dem Kult auf die 
Schliche, um ihn letztendlich zu vernich- 
ten und die Welt zu retten 
Bevor Ihr als Grünschnabel Stern über- 
haupt auf die Straße gelassen werdet, 
müsst Ihr zunächst die Grundlagen des 
Polizeihandwerks beherrschen, Beim 
Besuch dreier Lehrgänge lernt Ihr auch 
gleich die Hauptbestandteile des Spiels 
kenne hren wie bei "Driver", Schlä- 
gern wie in "Fighting Force” und "Tomb 
Raider"-artiges Klettern, Springen und 
achdem Ihr einige Prüfungen 















abgelegt habt, winkt bereits der erste 
Einsatz. Ein Taxi ist gegen einen Baum 
gerauscht, und Ihr müsst das Unfallfahr- 
zeug zur Polizeistation bringen. Den 
Weg zum Ort des Geschehens findet Ihr 





über einen Radar in der Bildschirmecke, 
Aktuelle Wegpunkte werden dort stän- 








dig angezeigt, damit Ihr Euch nicht in 

















den Str: hluchten verlauft. 

In Downtown Urban City ist einiges 
los: Passanten bevölkern die 
Straßen, leichte Mädchen gehen 
ihrem diskreten Geschäft nach 

und Fahrzeuge wii i 
Polizei- und Krankenwägen 
kurven umher, Da Ihr nur & 


wenige Einsätze in einem 








Zeitlimit zu absolvieren 

habt. könnt Ihr meist nach 
Belieben die Stadt erkun- 
den. Dabei kommt es schon 
mal vor, dass Euch in einer 
dunklen engasse ein 
Straßenräuber über den Weg 
läuft, der gerade einen Passan- 

ten ausgenommen hat. Als ® 
Ordnungshüter konfrontiert 

Ihr den Kriminellen natür- 

lich; und sobald der Schurke 

ein paar Prügel und Fußtritte kassiert 
hat, ist er reif für die Verhaftung. Aller- 
dings müsst auch Ihr einiges einstecken. 
so pi rt es, dass Euch eine Gruppe 
Bandenmitglieder umringt und Eure 
Lebensleiste massiv herunterdrischt 
Oder Ihr seht beim Überqueren der 
Straße nicht brav nach links und werdet 
schnurstracks von einem Auto überrollt 
- benommen liegt Ihr einige Sckunden 
auf dem Asphalt, bevor Ihr Euch wieder 
aufrappelt. Ge 
die nach kurzer Zeit ins Spiel kommen: 
























So verwenden die Gangster Messer und 
Baseballschläger oder zielen mit Pistole, 
Schrotflinte oder Halbautomatik auf 


ihrlicher sind die Waffen, 





uch. Als Belohnung für das Überwäl- 
tigen eines Bösewichts winkt dessen 
usstattung, so dass Ihr im Lauf einer 
Mission ein ganzes Arsenal anhäufen 
könnt. An manchen Stellen findet 

\ Ihr auch Medi-Paks sowie Power- 
Ups, die Attribute wie Ausdauer 

\ ‚oder Stärke in die Höhe treiben. 








Trotz der großen Stadtland- 
\% schaft mit ihren vielen interakti- 





a ® ven Details kann die Grafik der 
} 


Vorversion noch wenig über- 
ugen. Zwar wirbeln beim Vor- 
beilaufen Blätter auf und Ihr 
könnt Coladosen und Abfalleimer 
durch die Gegend kicken, die 
Texturen und Charakte er 
sind eher grobschlächtig gestaltet. 
Das stört vor allem bei den vie- 
E) len, in Spielgrafik gehaltenen 
Zwischensequenzen, in denen 
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Ihr Kontaktpersonen trefft oder über 
Ereignisse informiert werdet 

Dennoch hält "Urban Chaos” den Spicler 

am Joypad gefangen. Die Stadt ist riesig x 
und bietet unzählige Ecken, wo Ihr Euch 
herumtreiben könnt. Hinzu kommt, dass 

Euer Aktionsfeld nicht auf die Straßen- 


ebene beschränkt ist. So klettert Ihr 3 
über Leitern auf Dächer, treibt Euch auf 
einem Labyrinth von Simsen herum, 
springt in Stuntman-Manier über eine Ko 
tiefe Gasse von Haus zu Haus oder schlit- 
e 









tert an cinem Stromkabel in die 
Auch die Vielfalt an Missionen hebt den 
Titel aus der Masse der Action-Adventu- 
res heraus. $o rettet Ihr einen Selbstmör- 
der, der von einem Hochhaus springen 
will, verhaftet Bandenchefs bei einem 
Geheimtreff, befreit eine Journalistin aus 
den Händen ihrer Entführer, jagt ein 
Sprengstofflager in die Luft oder säubert 
die Gegend unter Zeitdruck vom maro- 
dierenden Mob. Darci geht dabei genau- 
so wenig zimperlich vor wie ihre Ge; 
ner. Habt Ihr wenig Zeit oder seid von 
einer Übermacht Krimineller bedroht, 
verzichtet Ihr auf's Anlegen von Hand- 
schellen und pumpt statt dessen Blei in 
die Angreifer. Nur manchmal müsst Ihr 
bestimmte Personen lebend kriegen, um 
ihnen Informationen aus der Nase zu kit- 
zeln - was übrigens durch eine profes- 
sionelle Sprachausgabe begleitet wird. 
Die Missionen reihen sich zwar - im 
Dienst der sich entwickelnden, mysteri- 
ösen Hintergrundgeschichte - linear 
aneinander, bieten aber dennoch Über- 
raschung und Abwechslung. So erhal- 
tet Ihr zwischendurch mal einen klei- 
nen Nebenauftrag, dessen Erledigung 
Euch frei gestellt ist, sucht erst einmal 
nach versteckten Goodies oder nehmt 
ein paar Kleinganoven fest. Denn die 
Freiheit, durch Union City zu mar- 
schieren, gibt es nur für Euch, nicht für 
den kriminellen Abschaum. sf 







































Mucky Foot/Eidos 
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Aufträge in großen, 
interaktiven Szenarien. 






































Unerkannt durch's Gang: .d: Sol 
Euch die Geiseln 


könner 


r 
ne: 





Ahino ist ein übleı 
chen und taktischi 





je: Ohne gekoı 
yen hat Spii 





te 
keine Chance, 








‚pider-Man schwingt 
Manhattans Lüfte 





Der grüne Superfiesling 
kilt vor Euren Augen eine Geisel 
mit seinem Giftstachel 





} Arachno- 
phile Playstation- 
Spieler haben Grund zur 
Freude: Der "Spider-Man” 
schwingt sich auf die Sony-Konsole. 










igentlich ist Peter Parker nur 





ein unscheinbarer Eierkopf 
angestellt als freier Photograpl 


bei der Tageszeitung ‘Daily 
Bugle 
als der junge Mann von einer 


Doch das ändert sich, 


Hausspinne gebissen wird, die 












"Nur nicht abstürzen: Spidey flieht vor 


einer Schurl mada. Menge Ar 


lange Ihr unter der De 
er nicht sehen. 


S 





Extremsport-Spinne: F 
Altag eines echte 


Imbing gehört zum 
Superhelden, | 





gerade eine extre 

me Dosis radioakti 
ver Strahlung abbe- 
kommen hat. Kräfte, | 
die sonst nur den 





[> A 
ungeliebten Glieder- Le 
tieren eigen sind, manifestieren sich in 
Parkers Körper. Als Spider-Man besitzt er 
die Kraft, das Tempo und die Beweglich- 
keit der chitinösen Achtfüßler, kann 
senkrechte Wände mit Leichtigkeit er 





klimmen oder gar unter der Decke krab 
beln. Zudem sitzt ein siebter Sinn in sei- 


nem Hinterkopf, durch den er drohende 











hurken: Ob auf der fahrenden U-Bahn o 
ige Echsen holen sich in Massen Prügel v 








Wild Wild Web: Spidey macht 
sich am Abschaum doch nicht sel 
‘oten Handschuhe schmutzig, 















übermächtigen Un- 
holden an, die selbst nicht zu 
knapp mit Superkräften ausgestattet 


sind. Trotz einer ries; 





en Fangemeinde 





Gefahren wahr- führt Marvels Vorzeige-Heroe immer 


nimmt. Und in sei- noch ein Dasein im Schatten der großen 


ner Eigenschaft als  DC-Helden Superman und Batman, Zu- 


verkanntes Genie konstruierte Peter zu- 
dem ein Utensil, cas ihm erlaubt, klebri- 
ge Spinnfäden abzufeuern und diese 
zum Einfangen von Bösewichten oder 
zur Fortbewegung zu verwenden 
Beinahe 40 Jahre kämpft Spider-Man nun 
schon in seiner Heimatstadt New York 


mindest auf der Playstation wird sich das 
im nächsten Jahr ändern: Unter Feder 
führung des Activision-Studios Neversoft 
soll "Spider-Man" nämlich alle bisherigen 
Superhelden-Versoftungen vergessen 
machen. Nicht, dass dieser Wunsch 
schwierig zu verwirklichen wäre. Erst 


gegen das Böse. Mal sind es einfache Titus’ N64-"Superman” zeigte, dass das 


Ganoven, die 





Cape des Helden nicht groß genug sein 
er zur Strecke 
bringt, mal legt 
er sich mit 


kann, um dürftiges Spieldesign darunter 
zu verbergen 
Auch in "Spider-Man" schlüpft Ihr in ei- 


SPIDER-MAN, DER FILM 7 
- ir 2 

Dre Unendlhche 

beschichte 
Bereits 1993 sollte die populäre Geschichte rund um Peter 
Parker und sein kleines Geheimnis unter der Leitung von 
James Cameron in die amerikanischen Kinos kommen. 
Lizenzrangeleien und Finanzprobleme der Produktions- 
firma Carolco, für die Cameron den Blockbuster ‘Ter- 
minator 2’ drehte, führten dazu, dass das Projekt auf Eis 
gelegt wurde. Außer, dass die Spider-Man-Lizenz 1997 in den Besitz von MGM über- 
ging, tat sich jahrelang nichts. Cameron machte Filme wie ‘True Lies’ oder 'Titanic', 
kümmerte sich aber nicht mehr um den Spinnenmann. Als die Fans bereits die Hoffnung 
aufgegeben hatten, kam es im März dieses Jahres zu einer überraschenden Wende. 
Sony Pictures und Marvel unterzeichneten einen Abkommen für einen zukünftigen 
'Spider-Man'-Film. Allerdings wollte nun Cameron nicht mehr, und die Suche nach 
Drehbuchautor, Regisseur und den Schauspielern begann. Bislang ist das Projekt immer 
noch in der Buchphase, als Schreiber wurde der Autor David Koepp verpflichtet, der be- 
reits an Filmen wie “Jurassic Park’, ‘Men in Black’ und ‘Mission Impossible’ mitwirkte. 
Wann aber die Spinnen-Fans unter Euch in den Genuss leinwandgroßer Superhelden- 
‚Action kommen, steht immer noch in den Sternen über Hollywood. 








Der erfolgreiche Holly- 
wood-Regisseur James 


Cameron sollte den ‘Spider- 
Man'-Film drehen 








7) 


äuste und Füße 
zu erledigen 





Kame! 
Jnübersicht 





jelpersp 
Einstellungen s 


3 ändert sich dynamisch. 
inswerterweise selten. 





nen körperbetonenden Latex 
anzug und befreit dreidimen- 
sionale Welten von allem Bö- 
sen. Über den Dächern von 
New York beginnt das Aben 
teuer: Spideys untrüglicher 
Sinn für Ärger piept lautstark 
unter seiner Schädeldecke 
und kündet von einem groß; 
Also 
nichts wie hin zum Geldinsti- 


angelegten Banküberfall 





tut, um schwere Jungs aus } 
den Latschen zu kippen und 





Geiseln vor der Ermordung 


zu bewahren. Dank der astifk. VRR = AN? 
ziellen Spinndrüsen an den nn 
Handgelenken des Helden wi 


schwingt Ihr Euch an seide- 
nen Seilen von Hochhaus zu 





Hochhaus, bis Ihr auf dem 
Dach der Bank angekommen seid. Dabei 
droht Euch nicht nur ein tiefer Sturz in 
nebulöse Häuserschluchten, auch vor 
gezielten Schüssen der Gangster müsst 





G Ei 
Araftiose Helden 
Als elementarer Teil der amerikani- 
schen Jugend- und Popkultur eignen 
sich die Superhelden natürlich ideal 
als umsatzträchtige Namensgeber für 
Videospiele. Schon zu seligen 8-Bit- 
Zeiten beehrten die Alter Egos von 
Clark Kent und Peter Parker das Atari 
VCS mit einem Auftritt im bunten 
Kostüm. Beim abstrusen Action- 
Adventure "Superman” (Atari) muss- 
< tet Ihr eine grobklotzi 
Su) ; ge Lois Lane aus den Händen der Knilchglatze Lex Luthor befreien, 
in "Spider-Man” (Parker) durftet Ihr an Hochhausfassaden Eure 
Kletterkünste unter Beweis stellen 
In den Neunzigern machte sich besonders Acclaim über die hero- 
ischen Comicfiguren her, in Anwesenheit von Silizium ging den 
Helden aber regelmäßig die Luft aus. "Spider-Man” und "Spider-Man 
& X-Men” (beide SNES und MD) waren drittklassige Jump'n’Runs, 
"Batman Forever” (auch PS und Saturn) ein dröges Actionspiel zum 
gleichnamigen Film und "Batman & Robin” (PS) ein zweifelhafter 
Genremix. Capcom, der zweite große Superhelden-Verwurster, involvierte die 
kostümierten Kameraden in "X-Men: Children ofthe Atom” und "X-Men vs. Street 
Fighter” (PS, Saturn) in typische 2D-Prügeleien — nicht besonders innovativ, aber 
halbwegs spielbar. Eidos dagegen ließ in dem monströs schlechten "The 
Incredible Hulk” den grünen Fleischklops in 3D antreten, 








icherte 
Iepalette 





Über den Däcr 
Eu 





iber Straßenschl 





Ihr Euch in acht nehmen. Alles 
worauf Ihr vertrauen könnt, sind Eure 
Fäuste, Füße und die Spinnfäden, mit 


denen Ihr die Knilche beschießt oder zu 





handlichen Paketen verschnürt. In der 
Bank angelangt, macht Ihr dankbar Ge 
brauch von Spideys einzigartiger Fähig 
keit, sich unter der Decke entlang zu be 
wegen. In den verwinkelten Räumen 
warten die Banditen nämlich nur darauf 


die Geiseln durch eine Salve 


AT 
A, F aus der Uzi ins Nirwa 
en 


schicken. $o schleicht Ihr 






























































\ RN über den Köpfen Eurer Wi 
N ST Oy | dersacher, erledigt Wachen 
pr RS lautlos von oben und befreit Filmsequen: ihlen die Handlung zwischen den Levein, 
einen Bankangestellten nach Im EB DEÄISEN ERFERITEIIR: GERABRR N, SERIEN UNGEW! 
= dem anderen, Aber auch bei die unter der Erde auf Euch warten Action, Köpfchen ist nur selten gefragt 
direkten Konfrontationen Auch giftig grüne Abwasserströme und außer ein paar Schaltern oder geheimen 
müsst Ihr Eure Spinnen-Po hocherhitzter Wasserdampf machen Gängen werdet Ihr nicht viel Grübelkost 
wer unter Beweis stellen. So $pidey bei seiner Reise in die Unterwelt finden. Dennoch könnte Neversofts Su 
A tretet Ihr z.B. Oberfieslingen zu jen perhelden-Adaption zum Lehrstück einer 
s Nr wie Scorpion und Rhino Das Hauptaugenmerk von "Spider-Man Comic-Adaption werden: Sinnvoll ein 
Pr "\ | gegenüber oder flüchtet vor liegt eindeutig auf Geschicklichkeit und setzbare Superkräfte, ein spannender 
1/3 einer Hubschrauberarmada Plott wie aus der gezeichneten Vorlage 
BE 8% über die Dächer der Stadt und natürlich jede Menge bizarrer 
x Doch die luftigen Höhen Bösewichte, die es zu erledigen gilt 
N werdet Ihr Euch zurückwün z Auch’die offene 


il 


das weit verzweigte Kanalsys 


schen, wenn Ihr erst ein 3D-Außenwelt 





Nicht für das S 
mt: Die frühen & 
Echsenmonstt 


t izzen zeigen 


Syoıv 


[ Playstation  ] 


weiß bereits zu 





und Scorpion 
dis tem unter der Stadt err überzeugen. Wir 






habt. Die Angreifer während eine berichten, so 
Bahn-Wa- 


gons geben Euch einen Vorgeschmack 


brecherischen Fahrt auf drei U A Vieiversprechende | Dald uns weitere 
Superhelden-Action, 

mit dem sich Spider-Man 

zum Primus im Comic- 


Genre aufschwingt. 


757/DEY 15T WIRKE: 


Infos ins Netz 


auf die widerwärtigen Echsenmonster gehen. s/ 
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Joel Jewett - Vizepräsident von Never- 
soft - sprach mit MANI!AC über seinen 


versoft 
war fünf 
Jahre unabhängig 
in.de elebran- 
ELMURTEIN 
Ihr Euch nun von Activision kaufen las 
sen und damit Eurem Publisher die 
Kontrolle über Eure Arbeit gegeben 
JOEL JEWETIT: Wir arbeiteten die letz: 
ten zwei Jahre exklusiv für Activis 


so.da der nächste logische Schritt 
war, ein-Teil der Familie zu werden 
Dadurch besitzen wir im Endeffekt 
mehr Kontrolle über.d. 
machen und wie wir's m 
Z Ihr habt in den letzten Jahren 
EA nur WEISEN SSTg GN 


ziert. Warum unterstützt Ihr 


nN 


mehr Naturbur 


sche als N 


was wir 


anderen 
JOELJ 


Konsolen? 
NETT: Wir waren recht.erfolg- 


reich damit, uns jahrelang nur auf eine 
Maschine zu konzentrieren. Durch den 
Fokus auf die Playstation konnten wir 
lernen, wie man mit der Konsole wirk- 
lich arbeitet. 
Ist Spidey Euer Lieblingsheld 
oder nutzt Ihr ihn nur, weil 
Activision die Lizenz dafür hat? 
JOELJEWETT: Beides. Unsere Leute 
sind deshalb im Entwicklerteam, weil 
Spider-Man mehr oder weniger lie- 
Und natürlich sind wir sehr glück= 
lich mit der Lizenz. Allerdings ist Spidey 
icht der.einfachste Charakter. zur Um- 


zung in ein Videospiel, Durch seine 
Fähigkeiten spielt sich die Handlung 
wirklich im dreidimensionalen Raum 
ab, nicht Pseudo-3D wie bei.den ande: 

n Superhelden-Titeln. 
7 ss besitztauch X-Men- und 

A Blade-Lizenzen. Wollt Ihr-bald eine 

andere Comicfigur versoften? 
JOEL JEWETT: Bis wir mit diesem Spiel 
fertig sind, werden wir so viele techni- 
sche Probleme gelöst haben, dass wir 
wahrscheinlich ein weiteres Spider- 
Man-Spiel machen würden - wenn 
EURER GLAUESCHE 
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i angegriffen und weitläufige Regionen in Si- 





birien, Südamerika, Thailand und Ägypten 






infiltriert und besetzt. Tausende von Men- 
schen wurden bereits getötet. 
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zu 5M Höne un MEHREREN ME- 
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der einzige Ausweg. 
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er ber 200 Lizenz-Fahrzeuge. 1 )ptionen bis zum 
I: 5 Bj Abwinken, realistische Fahrphysik, umwerfende Opı k 
\ und süchtig machender Meisterschafts-Modus - aus die- 





sen Zutaten braute Entwickler Polyphony Digit 





fölgreichste Playstation-Rennspiel: "Gran Turismo”. Die Fach) 


esse 








ıfte den ‘Real 
n (MANI!AC 6/98: 
isterun, 
in den europäis Wo sind Auto: 
hersteller wie BMW, Mercedes oder Fiat? | 
rum nur kn 


war sich ausnahmsweise eini 





tor’ mit Auszeichnur 









Driving 


92% Spielsp 


im 








ıß). Doch trotz dieser Bege 








ıen Breiten Kritik laut 





nd wa 


app ein Dutzend $ en? Dies nahm 












sich Sony zu Herzen und wil! 


Ni 


nit dem Sequel 





gler verstummen zu lassen 





die 


Gesagt, getan —- prompt reichte eine CD 





































lie Neuer nicht mehr aus: 





n Turismo 2” erscheint auf zwei 








ırzen Scheiben, aufgespalten in 


Arcade- und Gran-Turismo-Modus. 








Für das schnelle Rennver 


gnü 


gen greift Ihr auf den Arcade 











Modus zurück und legt ohne 
ausschweifendes Tuning so 
j wie mühsamen Lizenzprü 

füngen unmittelbar los 
| Dabei erlebt Ihr die erste 

Überraschung: Ihr dürft 
Aicht nur auf Asphaltstre- 
ken Eure Runden drehen 








Sondern Euer Können auch 
Auf kiesigen Offroad-Kur 
Essen beweisen. Nach dem 
Einlegen der CD stehen 
Euch 14 Rally-Boliden (u.a 
Esubaru Impreza ‘99 sowie 
Bord Focus) und ein Kurs 
Ezur Wahl - zusätzliche 
PSirecken bzw. Boliden 
erspielt Ihr Euch im Gran- 
Munismo-Mode. Mit Eurem 
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seit dem 11. Dezember in den japanischen Läden. Ist "GT 
neue Referenz oder nur lauwarmer Aufguss - hier lest 





lays haben wieder TV- 
Während der Wiederholung dürft 
Ihr in Ruhe die Boliden bestaunen. 





1d (ohne 





Lieblingswagen geht's anschließ 


Gegner) auf die Piste. Schon in der ersten 





Runde fällt das realistische Fahrverhalten 
uf: Während Euer Rally-Wagen beschleu. 
nigt, spürt Ihr förmlich den trägen Vor 
wärtsschub — da die Reifen auf dem kiesi 
gen Bodenbelag permanent durehdrehen, 
bleibt Ihr erstmal auf der Stelle stehen 
Erst nachdem die vier Gummis ausrei 
chend Grip gefunden haben, bewegt sich 
das PS-Monster nach vorne, Die nächste 
Herausforderung wartet an der folgenden 
Biegung. Mit "Colin McRae Rally"-gestähl 
ten Instinkten bremst Ihr am Kurvenbe 
ginn leicht an und reift den Lenker nach 
rechts, um mit einem eleganten Heck 
schwung durch die Krümmung zu driften 
Doch am Scheitelpunkt der Kurve verliert 
Ihr die Kontrolle über das Gefährt und 
legt einen perfekten Dreher hin - war 
wohl nichts mit der Rally-Erfahrung, Erst 
nach einigen Übungsrunden habt Ihr die 
Karre im Griff und müsst neidlos anerken. 
V-Rally 
durchaus mit 


nen, dass das Fahrverhalten mit 
2" und "Colin McRae Rally 
halten kann. Von der Optik des ersten 


Gelände-Kurses seid Ihr dagegen erstmal 





enttäuscht: Zwar wirken die Wagenmo- 


delle samt Lichtreflexionen leicht verbes 





sert, dafür ist die Landschaftsgrafik recht 





öde ausgefallen. In teils grellen Farbtönen 
flimmert die ungewohnt pixelige Randve- 
ge Auch der 
Bodenbelag wirkt grob und eintönig 





ıtion über den Bildschirm 
sollte die komplexe Simulation des Fahr 
verhaltens alle Hardwareressourcen ver 

schlingen? Nach längerer Spieldauer kön- 





ntwarnung geben: Die freischalt- 





ı Strecken sind mit Tunnels sowie 


Der Austin Mini sieht 


Fahrzeuge 


war hübsch aı 
ammi 








in der Innenperspektive blockt 
Außenansicht ist \icht garı 





Alles beim alten’ lautet die Devise bei 
den übrigen beiden Varianten im Arcade- 


Modus: Im ‚Time Trial’ und ‚Road-Race 





rast Ihr entweder gegen die Uhr oder fünf 
weitere Konkurrenten über die Pisten. 
Neben einigen aus "Gran Turismo” be 
kannten Strecken dürft Ihr Euch auf zahl 


reichen neu designten Kursen austoben 





nach dem Freispielen insgesamt 27 Stück 








Die neuen Rundkurse führen Euch bei 
spielsweise über kurviges Alpen-Terrain 
quer durch die italienische Hauptstadt 
oder in die Heimat des Grunge-Rock 


Se 





itle, Auch hier fallen teilweise grobpi 





xelige Texturen unangenehm auf, dafür 
ist das Streckendesign ungemein heraus- 
fordernd: Erkundert Ihr beim ersten Um 
runden noch die Kursführung, verbessert 





Ihr in den folgenden Runden stetig Eure 


Bestmarke. Dabei ist der Spagat zwischen 





Hochgeschwindigkeitsgeraden und engen 








kurvigen Bereichen perfekt gelungen. Mit 
jedem gefahrenen Kilometer werdet Ihr 
mehr in den Bann der Strecken gezogen 


und vergesst dabei so manche Arbeit 


ingen eiskalt au: 


jafür habt Ihr der 














Für alte Hasen be 
das 'richtige' Spiel mit 


Hier fi 
Version des GT-Mox 


Gran Turismo 










ndet Ihr eine lei 





le vom Ve 





jetzt 33 Autohersteller aus alle 


über 500 Modellen am Start 





dd, wurde 
die Optik der Mi t 





nüs komplett übe 





So findet Ihr die 





tet 





schiedene 
Ihrauf 


spielsweise Ihr auf asiati 





sche Marken wie Honda, Toyota oder Nis- 
san. Wollt Ih 



















yer mit deutscher Wertar 
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a0 Time) 
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beit über die Pisten brettern, dann schaut 





Ihr in der ‘North City’ vorbei. Hier dürft 
Ihr die gängigsten Boliden von BMW, 
Mercedes, Volkswagen, Fiat oder Renault 
erstehen. Euer mickriges Startkapital von 


einer Million Credits reicht zu Beginn 





gerade mal für einen asiatischen 


Gebrauchtwagen, die westlichen 






Händler bieten nur fabrikneue 


Schlitten fei. zu viel für Euer 
knappes Budget. Wenn Ihr Euer 


Traumauto’ gefunden habt, dann 






besucht den Tuning-Shop um die 





Ecke: Dort findet Ihr wieder alles, 


was das Frisier-Herz begehrt. So 





verpasst Ihr Eurem Boliden besse 
re Reifen, ein Sportgetriebe oder 
Die 

Zusatzteile werden von der Werk 


eine leichtere Kar 





serie 





a uf Wunsch sofort an Euren 
W 


ten Reiskocher wollt Ihr nun end 


Mit dem Irisier 





gen geschraubt 


mus | com RAN 


mmoesren  ram.mmrı | wpoecknd 
53 


lich eine steile Fahrerkarri 





Te 


beginnen. Doch bevor Ihr die 





Gegner in das überdimensionierte pn nn 


= VORBHAMA 


r schauen lassen könnt 





Auspuff 
AS 
müsst Ihr eine von fünf Rennlizen 
Zehn Au 
richtiges Bremsen oder elegantes 
if 


r Seite) stehen auf dem 


zen erwerben 





ben wie 








Kurvenfahren (siehe Kasten & 


näcl 





Stundenplan der Prüfer. Nur wenn 
Ihr 


einer Bronze: 


ille davon mit mindestens 





Auszeichnung ab- 
Tuning-Paradies: 
nee Shop! clürft Ihr Eurer 
1g sogar neue Sport 
Felgen verpassen. 





ort die Zulassung Euch 






‘Gran Turismo”-Freaks dürfen sich 
die Strapazen sparen und die er- 


spielten Lizenzen des Vorgängers über 





nehmen. Jetzt kann die Rennkarriere star 
1: Mit Euren 
Ihr fortan in zig Wettbewerben wie 


hochgetunten Boliden tre- 








Ausdauerrennen, Ländercups oder Off 
road-Meisterschaften an — es dauert 
Wochen, bis Ihr 








alle Modi auspro- 


biert bzw. e 








spielt habt 











Eramlrtton. 


dürft Ihr die Aufgaben eir 
srläutert (von links). 





BE Beschleunigung aus dem Beschleunigung aus dem Beschleunigung aus dem | @schleunigt aus dem Stand | Beschleunigt aus dem Stand I 











# stand, nach 1000 Metern Stand, nach 1000 Metern Stand, nach 1000 Metern en re ni Te gern 

BE im markierten Zieibereich im markierten Zielbereich im markierten Zielbereich | „„ohaitierten Kreisbahn mit | asphaltierten Kreisbahn mit 
nee — m geringem Radius größerem Radius 

E Toyota vitz F, 68 ps Fiat Coupe, 214 PS R34 Skylins GTERV | Nissan March 6, 77 PS Impreza WRX STi 


spec, 328 PS ver. ‘98, 287 PS 


39.800 Sekunden | 30.500 Sekunden 28.000 Sekunden 27.000 Sekunden 35.300 Sekunden 








möglichst 
en Begren- | Beschleunigt mit Vollı 
zung entlang. Driftet Ihr zu- | etwa 105 km/h und f; 
macht bei der 950-Meter- kurz vor der 900 | weit nach außen, geht kurz | 3. Gang möglichst 
Marke eine Vollbremsung Meter-Marke bremsen vom Gas und korrigiert mit inneren Rand entlang 
| | sanften Lenkbewegungen. 






Gebt schon während des 
Countdowns Vollgas und 





Prozedur wie bei BI, steigt 
aber schon kurz vor der 900- 
Meter-Marke voll in die Eisen 


windigkeit wie 











Beschleunigt aus dem Stand 
und durchfahrt eine 
Linkskurve mit 
Höchstgeschwindigkeit 


Beschleunigt aus dem Stand 
Wie zuvor, jedach Durchfahrt eine Rechtskurve, 
mit einer Ausgangsge- Startgeschwindigkeit und meletert aim Linka/ 


schwindigkeit von 50 km/h 50 km/h ae ediehaie 

























Wie zuvor, jedoch startet Ihr 
mit einer Ausgangsge- 
schwindigkeit von 100 km/h 





Mazda Demio GL-X, Honda Integra Honda Integra | 
g8 ps Type R ‘98, 197 PS Type R ‘98, 197 PS Ford Cougar, 175 PS Ford Cougar, 175 PS 
27.000 Sekunden 22.800 Sekunden 25.500 Sekunden 26.000 Sekunden 22.700 Sekunden 


Da Ihr mit einer höheren 
Beschleunigt mit Vollgas und | Geschwindigkeit in die Kurve | Gebt Vollgas und bremst am 
folgt der gelben Markierung. | brettert, reicht ein leichtes | Kurveneingang auf etwa 103 
Zu Beginn der Kurve geht Ihr | 'vom Gas gehen’ nicht aus. | km/h ab. Legt den Rest der 
kurz vom Gas und fahrt mög- | Bremst deshalb am Kurven- | Biegung mit Vollgas im 3. 


Beschleunigt mit durchge 
drücktem Pedal und geht 
Kurveneingang kurz vom Ga: 
Schlittert bei etwa 96 km/h 
im dritten Gang durch die 





Gebt Vollgas und bremst am 
Kurvenbeginn auf etwa 98 
km/h ab. Nehmt die 
Kombination im dritten Gang 








lichst ohne quietschende | anfang kräftig ab und fahrt | Gang zurück. Versucht der A re und beachtet den Last- 
Reifen mit Vollgas durch die | im zweiten Gang durch die | gelb dargestellten Ideale | rn ng | wechsel. Orientiert Euch an 
Biegung. Biegung. Orientiert Euch an zu folgen. ‚gung‘ der gelben Markierung. 


der gestrichelten Linie. den plötzlichen Lastwechsel. 
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gibt's kein Entrinnen. Etwas 


wird dieser Ansporn « feh. 











lies: Habt Ihr in "GT hje- 





ewonnenem Cup einen Wagen 









liesmal leer aus. Trotz 





Langzeit-Motivation. Optik (niedrige Au der neue Kör 
Grafisch kaum Verbesse- [340) wich dem altbekannten Suc 


n der perfekten 
rungen zum Vorgänger. ı der perfekten 


letzt wege 


‚chen Autos — der 
ichsten MANIAC. os 


fühl: Wie schon beim Vor 
die Motivation im 'GT-Mode 
lich an. Hat Euch der Eh 
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gen: Squares "The Bouncı 
Detailreichtum de 


Fighting Force*-Stil. Besonders die w 
schen Spiel und Film verwischen. 








roß war die Aufregung Mitte 
November, als eine unglaubli- 
che Meldung die Runde in Internet und 
Fachmagazinen machte. Gleich 250 Spie- 
le, so hieß es. sollten rechtzeitig zum 
Start der Playstation 2 in Jap 
nen. Kurz darauf folgte die Ernüchte- 
rung: Die Zahl, die SCEA-Vizepräsident 
Phil Harrison auf der Computermesse 
Comdex nannte, umfasste eher sämtliche 
Projekte, die momentan in Planung für 

2 sind, als echte Starttitel. In Wirk- 
lichkeit wurden offiziell erst ein knappes 





ın erschei- 








die P: 


Dutzend Spiele für den 4. März in Aus- 






sicht gestellt - darunter kein einziger 
Sony-Titel, Highlights 
des illustren Sortiments 
sind vor allem zwei 
Spiele von Namco, 
Sowohl der "New Ridge 
Racer" als auch "Tekken 
Tag Tournament" sollen von Beginn an 
für die PS2 verfügbar sein. Von den, mit 
reichlich Vorschusslorbeeren bedachten 
Titeln wie "The Bouncer” (Prügel-Action 
von Square), "Gran Turismo 2000° und 
Kessen” (3D-Echtzeitstrategie von Koei) 
ist bislang nur letzterer zum Start ange- 


kündigt. "Kessen” wird auch das erste 





Ins düstere japanische Mittelalter 





versetzt Euch der heißeste 


Titel de 
rior" bzw. "Onimusha 


Capcor 





as Somme 





s. "Demon War 





der ja 
so der ja 





rer Titel — vereint h 





ter sich 
‚ die bereits am Erfolg 
J 


von "Resident Evil” beteiligt waren 


panisc 





diverse Leut 





Is Samurai Akechi ergründet Ihr 
das dunkle Geheimnis hinter der 
Auslöschung eines beschaulichen 
Bauerndorfs. Klar, dass Ihr dabei 
auf jede Menge finstere 





andere übersi 





rasiermesserscharfes Schwert, andı 





Als Samurai se 
Euch mit den Ge: 
der Höll 





tzt Ihr 
'höpfen 
useinander 





tion-Capturing in $2 





ne g 











Gestalten trefft und Euch auch g' 


iche Wesen wehren müsst. Als Waffe 





Gebrauch, Hochauflösende Renderumgebung 
) 
tzte Charaktere könnten 


‘Killer Application’ für die PS2 machen 


Spiel sein, das sich nicht auf einer ge- 
wöhnlichen CD befindet, sondern von 
der immensen Speicherkapazität einer 
DVD Gebrauch macht. 


iv nach Deutschland kommt, ist noch 
nicht sicher. Dafür dürfen die amerika- 
nischen Spieler bereits mit dem Sparen 


anfangen: Sony Computer Entertainment 


America verkündete offiziell, dass die 


Konsole im Frühherbst 2000 in den USA 


erhältlich sein wird. Ein bisschen länger 
müssen Online-Enthusiasten warten 
Über Sonys Internet- und Mehrspieler- 
strategie wird erst zum Ende des Jahres 
entschieden. Offizielle Pläne sehen für 


das Jahr 2001 zumindest den Vertrieb 


indruckende 
düstere Hintergrund 
von "Demon Warrior 


n Dämonen sowie 





dient Euch einerseits ein 





eits macht Ihr von Euren Zauberkräften 








r und realistische, durch Mo 





Demon Warrior 


zu der 


Wann allerdings die Playstation 2 defini- 






eines Massenspeichers vor, der den 
Benutzern ermöglicht, über Modem 
empfangene Spiele, Filme oder Musik- 


stücke dauerhaft zu Hause zu sichern. 


Nicht nur Namco setzt bei der PS2 auf 
bekannte Titel und Konzepte, die bereits 
ihre Markttauglichkeit unter Beweis 
gestellt haben. So bestätigte Konami 
dass die Fußball-Vorzeigeserie "IS$" auch 
auf der neuen Konsole fortgeführt wird. + 
Das Spiel soll gar zeitgleich mit der PS2 
in Europa erscheinen und so die Hard- 





wareverkäufe ankurbeln. Zudem kommt 
rack & Field"-Titel pünktlich zur 
Olympiade in Sydney auf den Markt. Der 
Weltrekordhalter im 100m-Lauf, Maurice 
Greene, wurde für die Motion-Capture- 





ein ” 


Aufnahmen engagiert und nimmt als 
passionierter Zocker an der Qualitäts- 
kontrolle des Spitzensport-Titels teil. 
Die Ankündigungen von Capcom sind 
zwar weniger überraschend, aber den- 
noch äußerst erfreulich. So hat Shinji 


New Ridge Racer 
"Gran Turism 


Von der Spielhalle auf di 
Soul Callbur 
Tournament" auf Konsole besser au 





jeht auch 
Mikami — der Kopf hinter "Resident Evil 


bestätigt, dass er momentan an "Bio 





Hazard 4” bastelt, und von seinem 
Arbeitgeber selbst stammt die Ankündi 


tist 


mechan 
diehen. [ 


lung 


gung zur PS2-Fortsetzung des Echsen 
Doch auch 
westliche Hersteller arbeiten bereits mit 


Schockers "Dino Crisis 


Hochdruck an Fortsetzungen populärer 
Titel. So hat Ubi Soft vor kurzem zwei 

amt fünf aktuellen Projekten 
preisgegeben - beide sollten der $piele- 


von insge: 





welt ein Begriff sein. "Rayman 2,5° wird 


zum westlichen PS2-Start erscheinen und 
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Spielprinzi ähnelt 


Skateboarding” 





1 Hinderniskursen hinlegt 
Glesisitm 
>33 






Trickreiche Snc 


gerauscht. Hoffentii 





ım atemberaut 
Sky Surfer” Activisions exzelle 


gepunktet wird, indem Ihr verrück 





oard-Action in "Sky Sı 








an Erlebnis mact 





m "Tony t 









> Stunts auf halsbrı 













richt o 


Grund in 





Hintergru 
schichte und Spiel 









für die alte Playsta 
tion geplant 


Jahr be 











zug auf 






dge 







sit ge 






ächst 

















ures Hel 


cht; Die magis« sprü 
rden effektreich dargestellt 





ue Konsol: Evergrace” habt Ihr di 





und einem männlichen Charakter, die sich au 








eine aufgebohrte Version des N64 
Jump'n’Runs sein. Etwa 40 Angestellte 
arbeiten momentan an einer dem Vor 
bild nahen Umsetzung. Ein komplett neu 
gestaltetes "Rayman 3” sollte dagegen 

frühestens Ende 2001 erscheinen. Die 

zweite Ankündigung überrascht noch 

weniger: Auch die PS2 wird mit einem 

Titel aus der "Racing Simulation"-Reihe 

bedacht - und dank Zusammenarbeit mit 

Video System sogar mit einenOriginale 'i 





lizenz ausgestattet. 
Viele weitere westliche Hersteller wie 
z.B. Codemasters bekanntenss; 
in den letzten Monaten. zwar zur Sa 
PS2, lassen sich aber noch nice, ı 7% 

in die Karten gucken. All a 
verrieten sich die "Colin Me = ’ "T en 
Rae"-Macher durch’ Anzeigen, in: 
denen 3D-Grafiker und  bevel 
signer für das PS2-Projek#} 
Seals” gesucht wurden. Das 
amerikanische Codemasters 
Studio in Yosemite entwickelt 
gerade neben einerPG-Versione 
die PS2-Umsetzüng dieser 3D- 

Kriegssimulationg in der Ihr mis 
Eliteeinheiten ins Feld ziehe 
Wann die ganzen TitelleiZt 
lich für das neue Söny-Gerät- 
erscheinen, ist — wie üblich-für 



























die Spielebranche — ungewiss 
Nur eines ist sicher: Am# 

März wird eine neue Konsolen- 
generation eingeläutet. 


En 





SELECTONE ) 






oRkdon 


uch wenn Wrestling für den 
gewöhnlichen deutschen 
Sportfan etwa so viel Faszi 


nation ausstrahlt wie Sumo-Ringen oder 


Die Plat 
Hinterkopf färbt di 


blonden L 


Cricket: Das choreographierte Gekloppe 


zwischen extrovertierten Flei 





erfreut sich im amerikanischen M 





land anhaltender Beliebtheit. Besor 





im Spielebereich merkt man, wie luk 


das Showringen in den USA ist. Kein 
yhne dass uns MAN!ACS 


ein Wrestlingspiel auf den Tisch fattert 


Monat vergeht 













ıcht Jahre kam von dem US-Herstell 





eine Simulation nach der anderen, stets 
mit dem Kürzel WWF im Titel. Doch der 


profitversprechende Lizenzvertrag ist 

‚Spiel im "WWF Attitu- | 
de"-Look: Über 40 
ECW-Ringer locken mit 
wildem Äußeren und 
schmerzhaften Moves. 


Ende 99 endgültig abgelaufen, nun dür 












Acclaim nimmt Abschied von 
der WWF und produziert das erste 
“Extreme Wrestling’-Produkt 















fen sich THQ-Produkte mit den Ringern 
der World Wrestling 
n. Diese Firma war 


WEW-Li 


die 
j 





ndation schmü, 


wiederum im 





die seit kur 

ten EA 
für Prügel-Produkte dient. Welch 
für Acckıim, 


sitz einer zen 





zem dem Sf ıls Basis 





Glück 


len letz 


kass sich in en Jat 
ren nel 










dritte Kraft in 
hat: Die ECW 
Wrestling). Durch eine Kapit 


ser Sportart entwickelt 
treme Championship 








m Catchverl 





sen 


Mitglieder sich lem durch höhere 





Gewaltbereitschaft aus der Masse der 
r hervorheben, hat Ac 


ECW-Charaktere zu ver 


ECW: DIE DRITTE LIG 


Show-Schlä; 














on drei 
ECW Hardco: 
und N64 


soften. Der erste 
geplanten Titeln ist 
re Revolution” für Playstatior 
Kennern der 
Acelaim-Palette 
sollte die Optik 
bekannt vorkon 
men: Das ECW 
Gekloppe wurde 
parallel zu "WWI 
Attiruck 
ckelt und verwen 





entwi 


0 Pfund auf 





‚chenkel: Da knack 
ind knirscht 
ler Kief 

Grafikroutinen 2 


wie der WWF-Prügler. Der 


schied ist aber, dass die über 40 origina 


große Unter 


len ECW-Recken härter zur Sache gehen 


als ihre Liga-Kollegen. Tritte in den emp- 


findlichsten Körperteil des Mannes sind 


dabei ebenso an der 1 nung wie 








wufplatzende Augenbrauen und blutende 


Lippen. Auch ‘zufällig’ herumliegendk 


Gegenstände wie Baseballschläger oder 





Schaufeln dürft Ihr 





erwenden, um dem 


Gegner die Energieleiste zu verkürzen 


Zudem verspr 





ht Acclaim das erste Sta 
Spielegeschicht 
eine Handvoll Frauen beteiligen 
in der munteren Prügelei. Doch wie 
ECW sind die durchtrai 


in der echter 


nierten Damen weder besonders zurück 





haltend, noch werden sie von ihren 
schont 


ww 


nicht ve 


männlichen Opponenten ; 





Natürlich müsst Ihr auf die aus 


Attituche 


zichten. So wählt Ihr aus über 20 Spiel 


bekannte Feature 


varianten, beißt Euch im Karrieremodu 
bis zum Weltmeistertitel durch oder 
bastelt Euch anhand einer Unzahl Optio; 
en einen individuellen Kämpfer. Einzi 
ger Wermutstropfen im Hardeore-Ring 
Auch die renovierungsbedürftige Optik 
yeim alt 








Features: 


« Attraktiver Genre-Mix aus Action, Racing und Action-Adventure 


« Neuartige 3D-Engine mit revolutionären Features in atemberaubender 
Geschwindigkeit und Detailstufe 


— Sechs unterschiedliche Einsatzgebiete, u.a. Großstadt, Wüste, Arktis u.v.a. 
—— y TEEN I EEE ENT ENGICEHANEITEIN NER 
een 3 





® Viele verschiedene Fahrzeuge, die alle bestiegen werden können - 
| mm Sportwagen, Helicopter, Jetpack, Jeep, u.v.a. 


; * Großes Waffenarsenal und modernste Ausrüstung für jede Kampfsituation, 
H N \ a z.B. Präzisionsgewehr, MP, Flammenwerfer, Nachtsichtgerät u.v.a. 


« Action-, Geschicklichkeits-, Rätsel- und Nahkampf-Einlagen 
wechseln sich gekonnt ab 





Die Zeit ist-reif für einen 
männlichen Superhelden. 
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Spielhällenexperte - verwandelt 


Euer Wohnzimmer mit "Crazy Taxi” 
in eine brodelnde Großstadt - 
schnallt Euren Dreamcast an und 

{ ru gebt Gummi! 


Neal chen der vielversprechenden 
ul F m Tourenwagen-Simulation "Sega 


GT” (siehe MANI!AC 2000) 
hat der japanische Arcade-Gigant mit dem 
Der Lohn eines 
harten Tag 


Highscore-Pla 
und FMV-Al 





ungewöhnlichen Rennspiel "Crazy Taxi 






einen weiteren potenziellen Hit in der 
Mache, Schon in der Spiel 
halle faszinierte der "Crazy 
Taxi”-Automat mit einem ori 


sinellen und spaßigen Spiel 





EPRFETTISTT konzept: Ihr rast mit einem 





amerikanischen Taxi-Cab 








Eyarcnı Ja klingelt 
quer durch eine fiktive vuae 

m | Großstuct und befördert Strecke in Re 
jibt's fette 


innerhalb eines Zeitlimits so 
viele Passagiere wie möglich an den 

gewünschten Ort. Wie Ihr das macht, ist 
völlig egal. Ihr könnt entweder brav auf 


Hinter seinem fit- 
ef nessgestählten Waschbrett- 








Das Mädel sieht nicht nur 
gut aus, sie kann auch beeindru- 


den asphaltierten Straßen bleiben oder 
rücksichtslos durch Parkanlagen, über 
Gehsteige oder durch Eisenbahntunnels 
brettern — Eurer Kreativität sind dabei 
(fast) keine Grenzen gesetzt. Nachdem 
Ihr Euren virtuellen Fahrer aus vier coo- 
len Typen (siehe Kasten) samt 
dazugehörigem Cabrio erkoren 
habt, lockt das große Geld: 

Für jede erfolgreiche Tour 
kassiert Ihr wie im echten 
Taxi-Leben je nach Entfernung 


;inder ) | unterschiedlich viel Kohle, Wie 
kordzeit weit Eure Passagiere fahren 
Trinkgeld, 


wollen, erkennt Ihr an farbigen 
Bodenringen und blinkenden Münzen, 
die über ihren Köpfen schweben 
Erscheint die Markierung in grün, klin 
geln bei Euch die 
Dollar-Zeichen: Diese 
Personen müssen zu 
weit entfernten Orten 
gebracht werden und 


bauch und seinem Sonny- | 


boy-Grinsen verbirgt sich 
der klassische Allrounder des 
Quartetts. Weder sein in allen 
Bereichen durchschnittliches 
Auto, noch seine Fahrkünste 
pa. zeigen besondere Stärken 
= oder Schwächen. 
Der schwarze Rapper 
groovt mit dem PS-stärksten 
Taxi durch die Großstadt. 
Seine profilschwachen Reifen 
sorgen nicht nur für zwölf \% 
Punkte in Flensburg, sondern 
auch für schlechten Grip. So 
passiert es häufiger, dass er mit 
qualmenden Reifen den Start 
verpasst. 





ckend durch die Häuserschluch- 
ten flitzen. Ihr niedliches Cabrio 
ist leicht zu beherrschen, und die 
starken Bremsen würden selbst 
einem Porsche gut stehen. Die 
ideale Wahl für Taxi- A 
Neulinge. 
Ä Mit seinem | 
schweren Schlitten \ 
hat Gus in punkto Beschleu- 
nigung und Höchstge- 
schwindigkeit eindeutig das 
’Nachsehen gegenüber den 
anderen Fahrern. Dafür ist 
sein Bolide mit den griffigs- 
'ten Reifen ausgestattet, so 
dass er selbst auf Gras kräf- 
tig beschleunigen kann. 


8 








garantieren dementspre- 
chend große Einnahmen 
Einen etwas kürzeren 
Weg habt Ihr mit gelben 
sowie orangen Fahrgäs- 
ten vor Euch, rot ge 
kennzeichnete könnten 
die Strecke eigentlich zu 
Fu 


winkenden und rufenden 





ıufen. Um einen 














Skrupellos: Liefert Ihr die & 
melten Fahrgäste (oben) zu späl ab, sprin 
gen sie einfach aus dem Wagen (links) 





So lockt Ihr Euren Fahrg 
liches Trinkgeld aus der Te 
schen den Autos durch ohne anzue« 





Passagier aufzunehmen, bremst Ihr mit 
Eurem Taxi innerhalb des farbigen 
Bodenrings, Der Kunde springt anschlie- 
ßend in Euer gelbes Cabrio und verrät 
Euch via Sprachausgabe das gewünschte 
Ziel. Nach dieser Zwischensequenz 
drückt Ihr aufs Gas: Ein sich drehender 
Pfeil gibt wie eine Kompassnadel die 
Luftlinien-Richtung vor, in der sich die 
Allerdings könnt Ihr 
selten den direkten Weg dorthin neh 


Endstation befindet 


men, weil Euch Häuserblocks, Wasser 
flächen und Berge daran hindern. So 


müsst Ihr oftmals in die entgegengesez, 





te Richtung lospreschen und einige 
Umwege in Kauf nehmen, solange Ihr 
keine Abkürzung kennt. Zum Glück gibt 
es davon jedoch mehr als genug: Tun 
nels, gewagte Sprünge über hochge- 
klappte Brücken, Querfeldeintrips durch 
Grünanlagen oder Geisterfahrer auf dem 





opte Brücke? Mit Vollgas 
‚hwindigkeit sogar auf di 


springt Ihr über den 
\ächste Häuserdach, 
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—e 
Berühren (Cr S 
schreit Euer P: = 2 : 
uf, und die K lir E. u n 
Auch bei coolen Drifts 
Kreuzungen lassen die Insasser ZZ MM Hl Z 
DE TEIRGER TEE 2 \ Münzen springen. Reiht Ihr mehrere Kalisto ist einer der wenigen französischen Entwickler, die sich 







kein H T [ | Specials aneinander, erhaltet Ihr für die- ihre Freiheit bewahrt haben und noch nicht in einem Gigakon- 
an } 2 als): se Combos Punkte. Übrigens: Alle Manö- SREWTHTIORTET TE EINPERENT EN sind. Der Preis der Freiheit 
Hig! Euch ist jedes Mittel recht ver lassen sich 2 FT ist allerdings sich für jedes einzelne Produkt einen Publisher 
um das Ziel schneller zu erreichen auf einem Trai f suchen zu müssen und nach dessen Wünschen zu entwickeln. 
Denn je fixer Ihr Euren Ps r ablie s f IR “E50 kommt es, dass das auf der E3 noch "XLeration” genannte 
fert to mehr Trinkgeld und Bonusse üben } Ralleyrennspiel nun Midway veröffentlicht, zum Offroader mu- 
kunden sackt Ihr ein. Während Ihr auf Schon in unse IRER tiert ist und - in Anlehnung an den Wasser-Raser "Hydro 
die Endstation zusteuert, läuft über dem rer Preview-Ver 4 Thunder” — in "4 Wheel Thunder” umbenannt wurde. 
Kopf Eures Fahrgastes ein unerbittliches sion stellte sich Warum Midway begie- 5 
Zeitlimit ab. Schafft Ihr es nicht, Euren nach kurzer , rig war, den Titel in sein | Papua], } 
Insassen rechtzeitig abzuliefern, springt Spielzeit @ x Dreamcast-Sortiment 
er während der Fahrt aus dem Taxi und Ausgespre einzureihen, wird schon 
Ihr geht leer aus. Zusätzliche Dollars nes Suchtgefühl 3 beim Anspielen klar. 
tert Ihr für ausgefallene Fahrn ein: Die brillan PEESPERE VEN T BETT IE 
ver; Brettert Ihr beispielsweise zv te Optik faszi £ Z Entwicklerteam hat auf 
wei Fahrzeugen hindurch ohne sie zu niert mit ab- - KIISTTE EUGENE TEE 
wech. gefeilte Grafikroutinen 
chen Texturen EIETTANICH A ICHATT 
und atemberau flüssige Optik mit 60 
bendem Tempo Bildern pro Sekunde bei 
Angeheizt von Nat einer halben Million 
schnellen Punk- | zw r Polygonen erlauben. Die Bildrate halbiert sich zwar, sobald die 
Tracks Qua: Bad A Erepen _ _ drei KI-Gegner neben Euch durch die Pampa düsen, Nebel, 
Re 1. The Offspring) brettert uf Pop-Ups oder wahrnehmbare Slowdowns gibt es aber nicht. 
a  — der Jagd nach neuen Highscores johlend AWERIGPSETTTIEENTGN STtete CH Beta Tau a LT RTCT ae 
durch die frei befahrb: rei ‚ truck, Buggie, Jeep und Quadbike über unbefestigte Pisten 
chen Fuß: n und Auto: lkerte ‚oder quer durch die Landschaft. Sechs Hallenkurse bieten mit 
Großstadt - was für ein Sp: ‚animierten Zuschauern, gleißenden Scheinwerfern und dröh- 
ZA nender Soundkulisse prickelnde Wettkampfatmosphäre. 
Damit Euch der Ausflug über Stock 
und Stein nicht zu schnell langweilt, 
locken Power-Ups, Tuning, Geldwet- 
ten und vier verschiedene Zweispie- 
ler-Modi vor den Bildschirm. sf 
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Manche Spiele sind nichts für 
Kinder. Was tut die Industrie, 
dass die Software in die rich- 
tigen Hände gelangt ? 


ie jüngsten Geschehnisse an 

deutschen Schulen sind Wasser 
auf die Mühlen populistischer Massen- 
blätter und oberflächlicher Fernsehmaga 
zine. Ein Jugendlicher ersticht seine 
Lehrerin, ein anderer erschießt drei 
Passanten vom heimischen Balkon aus 
und ein Gruppe Kids planen ein Blutbad 
an einer niederbayerischen Schule. Die 





Schuldfrage ist von den sensationslüster- 
nen Medien und ihren pflichtvergesse- 
nen Zubringern schnell geklärt: Neben 
dem sozialen trägt das multimediale Um- 
feld einen entscheidende Mitverantwor 
tung an der Verrohung der Kinder und 
Anscheinend 
zählt dazu aber nicht die tägliche Ge. 
hirnwäsche durch niederklassigsten TV 


ihrer unfassbaren Mordlust 


Müll von Proleten-Talk über explosive 
Boulevardmagazine bis zu derben 
Voyeurismus-Shows, in denen die cools 
ten Unfälle und die asozialsten Spinner 
gezeigt werden. Nein, wirklich schuld 
sind natürlich die geldgierigen Hersteller 
blutiger Filme und gewalttätiger Video- 





und Computerspiele, die für eine schnel 


u.“ 


le Mark unsere Jugend verderben und 


USK-geprüfte Titel er- 
kennt Ihr an diesen Sym- 
bolen. Ist kein Sticker auf 

einer Spielepackung, 
wurde das Produkt nicht 
geprüft oder eine Alters- 

wertung abgelehnt. 


ihre Gewaltschwelle ins Bodenlose sen- 
ken. Welche Faktoren an der unzweifel- 
haften Ver-Gewaltigung unserer Gesell 
schaft Anteil haben, ist in Wirklichkeit 
schwerlich exakt festzustellen - etliche 


Natur jeisteswissenschaftler zer- 





und 





Anzahl der 
USK-geprüften Titel 


“es 
> 


19394 
1995 


1996 


1997 1998 ı1999* 





"geschätzt 


Im Jahr 1994 begann die USK mit der Altersbewertung 
von Software. In den letzten zwei Jahren war die Zahl ge- 
Pprüfter Spiele rückläufig - aus dem einfachen Grund, weil 
weniger Titel auf den Markt kamen. 











Tenchu* sorgte für Verstimmi 
das Spie 


1gen zw 
ab 16 Jahren freigab, indizie 





chen USK und BPiS: Obwohl die 
te die Jugendbehörde das Ninjagemetzel 








elbstkontrolle 








unter 12 Jahren (D) 
;veryone 
bis 10 Jahre (GB) 








brechen sich darüber den Kopf. In einer 
der nächsten MAN!ACS werdet Ihr einen 
umfangreichen Artikel über dieses 


Thema lesen können; an dieser Stelle 


ab 12 Jahren (D) 
een (USA) 
11 bis 14 Jahre (GB) 


Altersfreigaben im Vergleich 


Deutschland 


USA GB 








ab 16 Jahren (D) 
Mature (USA) 
15 bis 17 Jahre (6B) 





wollen wir Euch zeigen, was die Indus 
trie tut, damit Spiele in Deutschland. 
USA und England ihr adäquates Publi- 
kum finden 


Die Unterhaltungssoftware 
Selbstkontrolle [USK) 


Ähnlich der Selbstkontrolle der Filmwirt- 
schaft (FSK) bewertet die USK die Taug- 
lichkeit medialer Inhalte für Kinder und 





] Allerdings handelt es sich 
dabei nicht um Kino- und Videofilme 
sondern um interaktive digitale Inhalte 
aller Art, also Computer- und Videospie- 
le, Multimedia-CD-Roms und seit kurzem 
auch Internet-Seiten. Im Gegensatz zur 


BPiS, die als staatliche Stelle auf Antrag 
besorgter Sozialorgane Software, Bücher, 
CDs und Filme auf den Index setzt, wird 
die USK von einem Verein getragen. 
Auch agiert die USK nicht von sich aus, 
Softwarefirmen reichen freiwillig ihre 
Produkte zur Prüfung ein. Allerdings ha- 
ben sich sämtliche Mitglieder des VUD 
(Verband der Unterhältungssoftware 





AKTUELL 


KONTROLLE 


Deutschland eV), circa 90% des Marktes. 
zu einer Prüfung verpflichtet. Ein drei- 
köpfiges Gremium setzt sich zusammen 
um ein Spiel zunächst in Einklang mit 
Jugendschutz und Strafrecht zu untersu- 
chen und dann einer Altersgruppe zuzu- 
ordnen. Seit ihrer fünfjährigen Existenz 
gab es erst 17 mal den Fall, dass ein 
Titel von der USK als strafrechtlich rele 
vant beurteilt und daher eine Alters- 

@ und einen USK-Aufkleber 
verweigerte (und daher auch nicht vom 


empfehlu 





Hersteller an den Handel ausgeliefert 
wurde). Was passiert nun, wenn ein 
Spiel wie "Silent Hill” einen ‘Nicht unter 
18'-Sticker abbekommi? Eigentlich gar 
nichts, denn die Bewertung durch die 
USK ist nicht. verpflichtend für den 
Verkäufer, Ein Jugendlicher kann also 
jederzeit in den Laden gehen und ein 
Spiel kaufen, das nicht seiner Altersklas- 
se entspricht, Erst lie Indizierung durch 
die BPjS schafft das Verbot, ein Spiel zu 
bewerben, auszustellen und an Minder 
jährige zu verkaufen. Bis auf wenig 





Andere Länder, 


In den USA und Großbritannien werden 
zwar Spielinhalte und ihre Wirkung auf 
Kinder anders bewertet als bei uns, dic 
urteilenden Institutionen und deren Vor 
gehensweise gleicht aber deutschen Zu- 
ständen. In Nordamerika befasst sich glas 
ESRB (Entertainment Software Rating 
Board) mit der Alterskennzeichnung von 
Software. Auch das ESRB, das Ende 1994 
von der amerikanischen Softwarehandels 
Vereinigung (IDSA) ins Leben gerufen 
Und 





wurde, ist vom Staat unabhängig 
auch in den USA müssen sich die Händ 
ler nicht an die Altersempfehlungen hal 
ten — wenn auch Ketten wie ‘Blockbus- 
ter’ sich danach richten. Fünf Alterskate- 
gorien gibt es insgesamt, zusätzlich wird 
anhand einiger Stichworte der Spielinhalt 
beschrieben, So deutet ‘Strong Language 
(derbe Sprache) auf eine Häufung or- 
dinärer Schimpfwörter hin, ein ‘Mature 
Sexual Themes’ (erwachsene Sexual- 
thematik) gibt es für die Darstellung ei- 











Ausnahmen (u.a 
die Empfehlungen der USK im Einklang 
mit der BPiS. 


geprüfte Spiele 


nach Systemen 


Nintendo 64: 0,5% 


Der geringe N64-Anteil resultiert u.a. 
daraus, dass Nintendo und einige Lizenz- 
nehmer ihre Module nicht prüfen lassen. 


andere Sitten 


nes nackten Körpers. Auch wenn Helden 


eines Spiels Tabak, Alkohol oder Drog 
konsumieren, wird dies ange 








Größter Unterschied zwischen Deutsch- 
land und USA ist das Verhältnis zu Ge- 

walt und Sex. So bekam Sonys Agenten- 
thriller "Syphon Filter" trotz heftiger Ge- 
walt eine Teen’-Wertung (ab 13 Jahre), 
Metal Gear Solid” abe 
Thematik ein ‘Mature' (ab 17 Jahre). 





Welche seltsamen Moralvorstellungen in 


dem ach so freien Land mittlerweile vor 


herrschen, zeigt ein aktuelles Beispiel. In 


Disneys Filmumsetzung "Toy Story 2 
kommt als Bösewicht ein mexikanischer 
Bandido nach typischem Hollywood 
Klischee vor. Anti-Rassismus-Demonstra 
tionen sollen den Comic-Konzern nun 
dazu bewegen, die Figur aus dem Spiel 
zu tilgen. 


Auch in England waren es ein Industrie- 


verband, der es sich selbst zur Auflage 
machte, Spiele mit Altersfreigaben zu 





(  „Yerkehrte Welt: "Metal Gear Solid" (inks) 


12), "Syphon Filter" besitzt die USK-Wertung 'ab 16 





piel 


in Amerika ist es at 





n US-Kids erst ab 17 








Tenchu”) stehen dabei 





wegen sexueller 


REPLAY 





In den USA muss "Soul Calibur"-Recke Voldo ohne die 
‚en Hörnchen im Bereich seines besten Stücks auskommen. 





versehen. Die Mitglieder des Industrie 
verbands ELSPA (European Leisure Soft 
ware Publishers Association) bewerten 


ihre Spiele selbst - nach Regeln, die vom 





englischen ‘Komitee für Videostandards 


ergrigrueg 


(VSC) aufgestellt wurden. Der Staat greift 41,17 


nur ein, wenn Gewalt- und Sexszenen in 
einem Spiel ähnlich realistisch wie in ei 
nem Videofilm dargestellt werden. Dann 
nämlich muss der Titel vom ‘British 
Board of Film Classification’ (BBFC) un 
ter Filmkriterien beurteilt. Das erste 
Spiel, das dem BBFC zur Prüfung über 
a-CD 


ein dürftiger interakti 


geben werden musste, war der Se 





Titel "Night Trap 
ver Film mit leicht anzüglicher Thematik 
Für Diskussionsstoff sorgten bislang nur 
wenige weitere Titel. So wurde "Carma- 
geddon” vom BBFC indiziert und auch 

Grand Theft Auto führten 
zu anhaltenden Kontroversen — die letzt 


und "Postal 
lich aber ohne Indizierung oder Zensur 


in einer 1Ser-Wertung endeten. Außer CONTENT RATED ur 


übertriebener, sinnloser Gewalt gibt es [31.13 
igentlich nur einen Spielinhalt, mit dem 
man in Großbritannien wirklich anecken 


kann: Ninjawaffen. So wurden in 


ABULTS ONLY 


€ 





Ten- 
chu” für die PAL-Version die Shuriken 
entfernt, "Soul Blade” musste gänzlich 
ohne Nunchakus auskonrmen, 


Ein aktueller Trend ist allerdings deutlich 


[#-7:; 7:3 





Diese Symbole findet Ihr 
auf importierten US- 
Spielen. Allerdings dürfen 
amerikanische Kinder mit 
Erlaubnis ihrer Eltern je- 
derzeit einen nicht-alters- 
gerechten Titel kaufen 
(bzw. auch in Kinofilme 
gehen, die nicht für sie 
geeignet sind). 


— auch in Ländern wie Frankreich oder 
Italien, die bisher sehr locker mit dem 
Thema nicht-jugendfreier Spielinhalte 
umgingen. Durch die höhere Aufmerk- 
samkeit der Bevölkerung und Politiker 
kommt es wohl zu einer Verschärfung 
der Gesetze. Und in Folge wird es letzt- 
lich an der Software-Industrie sein, sich 
bei prekären Spielinhalten sinnvoll selbst 
zu beschränken. Oder der Handel findet 
endlich Möglichkeiten, Erwachsenen- 
Software in die richtigen Hände zu lei- 
ten. sf 
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n der Schwelle zum Informa- 
YA, tionszeitalter klingt die Story 

von Craves 3D-Action-Adventu- 

W] re erschreckend real: Allgegen 
AN wärtige Hochleistungsrechner 
2 kontrollieren mit ihren neuro- 


# 9 nalen Schaltzentralen das täg- 
liche Leben der Menschheit. 





Energieversorgung, Welthan- 
del, Informationstransfer - 


| m gigantischen Supercomputern Bus 
een ] Eine Gruppe von skrupellosen u AWORKin Lasst Euch vom Entwickler 


alles liegt in der Hand von 





Wissenschaftlern schließt mit Polygon Magjic in die Tiefen 
den denkenden Chipmonstern einen ver- der menschlichen Psyche 
hängnisvollen Pakt und entwickelt für entführen und rettet in dem Playstation- 
Abenteuer "Galerians” die Welt vor 
x „ dem Diktat der Supercomputer. 








Um psychokinetische Attacken auszuführen, müsst Ihr 63 
entsprechende Pillen schlucken oder Eurem Helden sie den perfekten Mensch/Maschine- netische Fähigkeiten. Diese . 
diverse Seren spritzen. In der folgenden Übersicht ver- TeyTTE RT KON TEE TEE rum NT TO ETEıN TATINETTHTOT N 1% 0 
raten wir Euch die Wirkungen der Cyber-Drogen. Zu gramm-Algorithmen gesteuerten Cyborgs Wissenschaftler zu Nutze ea 
Risiken und Nebenwirkungen fragt Ihr Euren lokalen wenden sich jedoch gegen ihre huma- machen und implantieren 4 
Ps. üder. lie Rolling Stanes. noiden Schöpfer und sind fest entschlos- dem wehrlosen Rion einen 
Flame Blast: Spritzt Ihr 1 se sen, die Menschheit für immer auszulö- Computervirus, der die Super- 
Euch dieses rote Serum in ent ist fi t schen. Letzte Hoffnung ist der Junge rechner zu nutzlosen Chip- 
die Venen, erlangt Rion die ben von Rion st wichtig Rion, der in den Hybrid-Forschungsla- haufen degenerieren soll 
gleiche Fähigkeit wie das Mädel d s n Js f bors als Versuchskaninchen sein Dasein W 


aus Stephen Kings Horror- Adre p ein ur fristete. Während der Tests von chemi- 
Schocker ‘Der Feuerteufel': Auf fi s schen Cocktails an seinem Körper, ent- 
Knopfdruck brennen Eure Wi ei harten e wickelte er als Nebenprodukt psychoki- 
dersacher lichterloh und ender v 
als ‚kleiner Aschehaufen. ichtbar 





: Dieser Chemie teigt nach der Einnahme um 

Cocktail eiht Euch eine Einheit 
Macht über die Gravitation. Appolinar: Was für einen 
E { ier das rote Tuch, ist für 


die Luft und sch Eud h die rote Kapsel — Nachdem 

dert sie auf den harten Bod sich die Substanz in Rions Blut 

bis die M f aufgelöst hat, brechen die psy 
9 Reımery Capaule: Pille chokinetischen Fähigkeiten un- = 


j Wohlfühlen kontrolliert aus ihm hervor und 


untermacher, töten alle Feinde in der näheren 
eder fit wieein Umgebung. Nur im äußersten 
Notfall einsetzen! 





‚chen Einsatzort bzw, -zweck. Durch die- 
ses ‘Vorschau'-System entfällt das mitun- 
istige Rumprobieren bei anderen 
Genre-Vertretern. 

Auf Eurer Suche nach dem Supercompu- 
ter sind Eure Psycho-Fähigkeiten aber 
nicht nur hilfreich: Während Ihr durch 








ter 














Als Rion seid Ihr fortan für die Rettung 
der Menschheit verantwortlich und 
müsst Euch dafür durch drei randvolle 
CDs kämpfen. Wie in dem großen Vor- 
bild "Resident Evil” streift Ihr mit dem 
Polygon-Helden durch detailliert geren- 
derte Hintergründe. Feste Kameraeinstel- 
lungen fangen Euren Helden dramatisch 
ein und sorgen so für eine spannungsge- 
ladene Atmosphäre in den vier riesigen 
Schauplätzen. Das Abenteuer führt Euch 
nicht nur durch sterile Laborkomplexe, 
Ihr durchkämmt darüberhinaus eine 
düstere Vi u Beginn müsst Ihr Euch 
erst aus der Forschungseinrichtung be- 
freien: Nach dem Erwachen aus dem 
Drogenrausch befindet sich Rion in 
einem verschlossenen Operationssaal. 
Mit seinen psychokinetischen Fähigkei- 
ten ist die versperrte Tür allerdings kein 











ernstzunehmendes Hindernis. Nach kur- 








zer Konzentration springt das Schloss auf 

















die Gegend wandert, lädt sich Rions Ge- 4 
hirnenergie kontinuierlich auf. Ist da » 
Maß voll, erleidet er einen epilepsiearti- + 
gen Anfall, und die Umgebung dreht sich * 
vor seinen Augen. In diesem Zustand 
strahlt der Held Unmengen an psychoki- 

“ 


netischer Energie aus. Nähert sich ein 
Feind, erleidet dieser unweigerlich einen 
grausamen Tod - sein Kopf explodiert in 
tausend Stücke. Euch steht dasselbe 
Schicksal bevor, wenn Ihr nicht rechtzei- 
tig eine rettende Adrenalin-Pille 
Um zu überleben, müsst Ihr taktisch klug 
handeln: So solltet Ihr nicht nur die Um- 
gebung gründlich nach blauen Pillen ab- 
suchen, sondern auch nach dem roten 
Pendant Ausschau halten. Mit dieser Sub- 
stanz ruft Ihr bewusst den oben be- 
schriebenen Zustand hervor und erledigt 
















































und der Weg in das Labor ist frei, Mit selbst mächtige 
zögernden Schritten erkundet Ihr die Gegner auf einen 
fahl beleuchteten Gänge. Trefft Ihr trotz Schlag, 

aller Vorsicht auf einen Widersacher, Neben "Resident 








kommen Eure verborgenen psychi: 
Fähigkeiten zum Entwickler als 

nommenem Chemi zweiten großen 
Kasten) schleudert Ihr die Kontrahenten Einfluss die "Final Fantasy"-Serie an. In 
mit leuchtenden Energiebällen zu Boden bester Square-Tradition packte Polygon 


Evil” geben die 





















oder lasst sie als brennende Fackeln Magic 70 Minuten sehenswerte Film- 

durch die Gänge taumeln. Da Ihr ohne sequenzen auf die CDs. Der japani- 

Waffen unterwegs seid, müsst Ihr die sche Publisher ASCI ist von diesen Lırcı 

Feinde auf Distanz halten. Doch Eure Renderkunstwerken so überzeugt, 
besondere Begabung dient nicht nur zu pon drei halbstündige Crave 
Verteidigung oder Angriff, Ihr könnt sie mit diesen Szenen erscheinen. 
auch als Informationsquelle einsetzen. Übrigens: Polygon Magic arbeitet 
Steht Ihr vor einer unüberwindbaren bereits an "Galerians 2 





3D-Action-Adventure 





jere. zeigt Euch auf Khomfämck ine ion.2.ldessen Echtzei ik’die im "Resident Evil” 
Barriere, zeigt E ch auf Knopfdruck eine station 2, dessen Echtzeit-Optik die Bl: Ertedigt Feinde mit 
Einblendung am Bildschirmrand das vorberechneten Renderfilme ablöst. Psychokräften und zer- 


stört den Supercomputer. 
uns überraschen! os z 


benötigte Item an. Umgekehrt funktio- 
niert die Sache ähnlich: 

Berührt einen unbekannten 
Gegenstand, und Ihr erfahrt 


via Mentalkraft den mögli- 
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Keine Adventure-Oberwelt ä la "Zelda" 
stattdessen ist simples 
Kartenwandern angı 













Ira 2° merkt man die 
Der kleine grüne lunc x 


Oberfiesling Mephisto kommt 
uns irgendwie bekannt vor 


Verwandtschaft zum ers 
ten Teil kaum noch an 
Wo sich der Vorgänger 
noch im traditionellen 
Bitmap-Gewand präsen 
tierte, schreiten die Hel 
den des zweiten Teils 
durch detaillierte Echtzeit 
3D-Szenarien. Aber nicht 
nur die Grafik hat sich 
verändert, auch die Story 
wurde komplett umge: 
krempelt. Anstatt auf dem 
ersten Teil aufzubauen, 


Monströs: Die bizarren Monster 
Mutationen machen auch nicht 
vor Walen halt 
hat man eine völlig andere Geschichte 
mit neuen Charakteren erdacht 


u Alteinge 
A sessene Playstation-Abenteurer müssen 
7 Tırcı 2 


sich also erst einmal umgewöhnen: Statt 
er ee Blondschopf Alundra steuert Ihr den jun 
gen Piratenjäger Flint, statt bedeutungs- 
schwerer Handlung wird die Geschichte 
durch allerlei Slapstick-Einlagen au! 
lockert. So erlebt Ihr in den Zwischense- 
quen; 
Portion japanischen Holz 
hammer-Humors. 


Syoıenı 


TETETWENETSESENETE 








muster m en in Spielgrafik eine ordentliche 


einer satten Portion 
Nippon-Komik. 






Schlagkräftig: Durch fleißiges Schwert 
studium bei Fechtmeister Jeehan habt Ihr mit 
den meisten Gegnern kein Problem 





Nenalss 


Neue Charaktere, neue Optik - 
"Alundra 2” lockt Euch mit einer 
hübschen 3D-Welt. 





Im Verlauf Eures Abenteuers kommt Ihr 
dem hinterhältigen Yoda-Verschnitt 
Mephisto auf die Schliche. Mittels einer 
Art magischer Schraube will dieser die 
ich der hüb- 
schen Prinzessin Alexia an sich reißen. 


Herrschaft über das König: 





Wer immer diese Schrauben in den Kopf 
‚gedreht bekommt, mutiert zum willenlo- 
sen Killer. Um dem Schurken das Hand 
werk zu legen, macht Euch die Prinzes 


sin zum hofeigenen Privatdetektiv und 





sucht mit Euch zusammen nach Bewei 













2 sen für Mephistos sub 
versives Treiben. Um 
Euch geg 


greiflichkeiten seiner 


»n die Hand- 





Androiden-Mutationen 
zu wehren, verfügt Euer 


it Ihr Münzen ur 







In den verwinkelten Dörfern erneuert 
Ihr Eure Vorräte und plauscht 
mit den Eingeborenen 


nce 


ich das: In typischer Adventure-Manier verschiebt Ihr Blöcke und 
istert komplizierte Sprungeinlagen 


Held über ein ansehnliches Bewegungs 
repertoire, Ihr rennt, springt und lasst 

Eure Klinge in verschiedenen Kombina 
Auch Flints m: 
Fähigkeiten kommen nicht zu kurz: Ihr 


tionen kreisen ‚ische 
erlernt Zaubersprüche aus den vier Ele 
menten sowie vernichtende Schwert 
Specials. Für Ablenkung vom harten Ein 
zelkämpfer-Alltag sorgen elf Minispiele 





nden 
Stierkampfwette, Die japanische Version 
ist bereits erhältlich 


vom Dart bis zur gewinnbring. 


1, aufgrund des 
Erfolgs des ersten Teils können leidge: 
prüft PAL-Spieler wohl ebenfalls mit 
einer Umsetzung rechnen. dm 


Point xı 
NRNNR 


Volltreffer: Beim Dart er 
spielt Ihr Euch wertvolle 
Magie-Upgrades 





1 







Tom Clancy's RAINBOW SIX 
ist die perfekte Mischung aus Action und Strategie. Planen Sie Einsätze 
einer multinationolen Antiterror-Einheit (Codename: Rainbow).und kämpfen 

Sie gegen Terroristen auf der ganzen Welt, 
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Ein Dreamcast- 
Rollenspiel aus der 


AWOR 
Karnevalsstadt 


Köln? MANI!AC nahm Westkas Werk 
vor Ort unter die Lupe. 
m Kölner Stadtteil Deutz - 


Il | 
N Tr t ganz in der N: 






Hausbe ot der K 





20-köpfiges Te 
{ an PC- und Dreamcast- Version ge Ren- 
nu “ 
4  derRPGs "Arcatera”. 
1994 der re 
reits in den 80ern bei 
gen mit Amiga-Spielen wie deı 
x erie. Bisher verdienten sich die 
Rheinländer mit Edutainment und 
Werbespielen ihre Brötchen. „Arcatera: 
Die schw: Sonne“ ist Westkas erstes 
Vollpreisspiel, Storyhintergrund und 
Ausarbeitung der mittelalterli- 
chen Fantasywelt spuken aber 
seit mehr als zehn Jahren im 
Kopf von Spieldesigner 
Hussok herum. Mit individuel- 
ler Geschichte, Kultur und 
Dämonen versetzt Euch das 
Is Pen&Paper- 
;piel entworfene "Arca- 
ein aufregendes Aben- 
teuer in der Tradition westli- 
cher Rollenspiele wie Schwarze 
Auge“. Mit einer maximal vierköpfigen 
Party verfolgt Ihr drei Hauptaufgaben 
und zahlreiche Subquests. Auf die vielen 
computergesteuerten € aktere 
ı (NPCs), denen Ihr bei Eurer Suche 
dem ‘schwarzen Lord’ begegnet, 
Westka besonderes Augenmerk 








































' dere Einwohner 
gehen nicht nur ihrer 
Arbeit nach, sondern tref- 
fen sich abends im Wirts- 






: 


am seit Anfang '98 parallel 


cha 








haus zu ei ftigen 
NPC hat Euch gegenüber eine Grund- 
haltung, findet Euch sympathisch oder 
kann Euch nicht leiden. Benötigt Ihr die 
Hilfe eines NPCs, müsst Ihr durch kleine- 
re Dienste sein Vertrauen gewinnen. 
Auch untereinander verstehen sich NPCs 
mal gut, mal weniger gut. Im Wirtshaus 
plaudert Ihr nicht nur mit Einheimi- 














EERRESÄEER- 


schen, sondern lasst Euch gelegentlich 
auf kleinere Duelle ein, Beim Wettsaufen 
vertraut Ihr auf eine gesunde Lebi 
beim Preisboxen auf einen kla 
und beim Würfeln auf ein glü 
Händchen. Steuert Ihr „Arcatera* auf 
dem PC in Point'n’Click-Manier mit der 
Maus, lenkt Ihr Eure Helden auf dem 
Dreamcast direkt mit Steuerkreuz oder 
Analogstick. Gekämpft wird in „Arca- 
tera* in Echtzeit, vor dem Fight bewaff- 
net Ihr Euch und legt die Kampfstrategie 
fest, Die vier Hauptcharaktere (Abenteu- 
rer, Mönch, Diebin und Zauberkundige) 
haben unterschiedliche igkeiten und 
werden von den NPCs anders wahrge- 
nommen. So wirkt z.B. der Mönch ver- 
trauenswürdiger und ist in Dialogen im 
Vorteil, der Abenteurer hat aber mehr 
Kampferfahrung. Der Diebin wird wenig 
Vertrauen entgegengebracht, sie ist da- 
für sehr geschickt im Umgang mit der 
Waffe. 

Bei der Produkt-Premiere auf der letzt- 
jährigen E3 erregten erste Bildschirm- 
fotos der PC-Fassung Aufsehen (siehe 
MANIAC 6/99). Die brandneuen Shots 
der Dreamcast-Version auf diesen Seiten 
zeugen von detailliert ausgearbeitetem, 


























DUSHEISBE 







mittelalterlichem Fanta 
biente, das trotz geringerer Auf- 
lösung (640x480) nur unwesentlich 
schlechter aussieht als auf dem PC. In 
mühevoller Kleinarbeit ließ die Grafik- x 
abteilung ihrer F; ie freien Lauf, mo- 
derne Render-Workstations übernahmen 
den Rest. Sowohl „Arcatera“ als auch 
Westkas zweites Dreamcast-Projekt, die | 
PC-Umsetzung „Heroes of Might and Vielzahl professioneller Rz 
Magic 3° (siche Kasten) werden auf Basis Synchronsprecher bzw g 
von Windows CE entwickelt. Perfor- Theaterschauspieler zu Sprach- x 
mance-Einbußen im Vergleich zur hard- den, könnte eine unprofessionelle aufnahmen einzuladen und so die Y 
warenahen Programmierung steht eine nchronisation Viel von der filmreifen „Arcatera“-Charaktere perfekt zu beset- 
rende Zeitersparnis gegenüber. mosphäre zunichte machen. Dessen zen. Der orchestrale Soundtrack unter- 




















ges Casting durchge- 
führt. In der Medienmetropole 
Köln gab es keine Probleme, eine 























„Wir können große Teile des PC-Codes ist sich Westka bewusst und hat ein wo- streicht in bester Filmmanier den zz 
übernehmen und müssen nur bestimmte f Fortgang der Story, mal drama- [ 
Programmroutinen in Assembler schrei- cl 

















ben*, erläutert Marketing Director N 3 ' 
Christoph Kabelitz die Vorteile der reits in Planung, als Konsolenplatt- 
Entwicklerumgebung von Microsoft m ’ form ist dann die Playstation 2 ers- _ [ETETWENETEENGS 
Allerdings erlaubt erst die vor zwei r teW ahl Arcatera 2' wird wahr- 7 Let's have a Party: 
Monaten erschiene Version 2.0'ein halb- t scheinlich in Echtzeit-3D gestaltet Opulentes Render- 

f e lenspiel in einer bis 
wegs angenehmes Arbeiten. „Bei der BIST BET RUE TO EDEL ENTE ins Detail durchdachten, 
ersten Windows-CE-Version war die Playstation 2 so richtig austoben en Eu rue 


Fehlersuche viel zu zeitaufwendig*, är- 

‚gert sich Kabelitz noch heute. Da alle 

Dialoge in „Arcatera* gesprochen wer- 
= m 13,10] He ITEIARENNTEHNFNEITEE 


freut sich Christoph 
Kabelitz auf die neue 
Sony-Konsole. 1 








gibt's auch; allerdings: 


hr Euch acht, der Reih 
r Städte, nehmt 
piel mi 
Die 
roe 








21a 2 










k & Field 2" läuft in der hohen 
12x240 Bildpunkte). 


Mach mich scharf: "Internation: 
Playstation-Auflösung (8 


eh 





Ins 


Trainiert die Finger, ölt das u und 
ruft schon mal Eure Freunde an: una 
Track & Field 2“ lockt mit zeitgemäßer Optik 


und fünf neuen Disziplinen. 


n Japan hat Konami die Olym; 
pia-Lizenz, im Rest der Welt 





liegen die lukrativen 'Sydney 
2000'-Rechte bei Eidos 
sich Konami 


Trotzdem erhofft 
wie bereits beim ersten 
Playstation-"Track & Field“ 1996 - 
verkaufsfördernden Effekt von der zeit 
lichen Nähe zum sportlichen Großereig 
nis. Nach dem Motto; Wer auf der Couch 
den Greenes und O'Briens beim Schwit 
Zen zusicht, steuert auch selbst gerne 
muskulöse Athleten über den mit olym 
pischen Ringen verzierten Fernseh 
sehirm. Konami hat auf die bewährte 
Steuerung des Vorgängers zurückg« 


einen 





Rad 
fahrer und Schwimmer hämmern auf die 


ven: 100-Meter-Läufer 





fen, will hei 


Knöpfe, bis der Arzt kommt; Gewicht- 
heber, $peerwerfer, Stabhoch- und Weit 
springer drücken zudem im richtigen 
Moment den Sprung /Wurfknopf - und 
der Weltrekord rückt in greifbare Nähe 
Einige der neu hinzugekommenen Lei- 


















Lacr 
besübungen wie das Kanufahren erfor 


EENEEN) dern allerdings mehr Rhythmusgefühl 


2 
isziplinen mit 

teilweise interessanten 

Steuerungsvarianten. 


auatıry. 225.0 











Gewichtheb« 
Diszipl 





in "Int. Track & Field 2 









die Läng 


denn schnelle Reaktion. Gleichmätig 
stecht Ihr die Paddel ins Wasser und 
erhöht sachte Eure Schlagzahl. In der 
Turnhalle haben Beat’iem-Up-Profis Vor 
teile: Beim Pferdsprung drückt Ihr 
schnell eine am unteren Bildrand ange 
gebene Tastenfolge. deren Länge vom 


Schwierigkeitsgrad der gewählten Übung 





abhängt. Auch auf dem 5-Meter-Breut 





legt Ihr Eure Sprungvariante vorher fest 
hämmert dann kräftig für schnelle Dre 
hungen und taucht möglichst senkrecht 
Angst: Selbst 
bei den ‘anspruchsvollen’ Disziplinen 


ins blaue Nass. Doch keine 


habt Ihr die Steuerung sofort intus, was 
Track & Field 2 
ge Mehrspieler-Duelle prä- 
Bei der Hälfte 
der zwölf Wettkämpfe 


für spaßi 
destiniert 


beharken sich vier Athleten 


seschwindigke 





Ihrend Ihr t 
Rhythmusgefühl br 
Freistil-Schwimr 


m Kanufahren gute 
"ht, zählen beim 100m: 
ur schnelle 











sit hoch und s 
tiert Ihr Absprungv 





ringt im richt 
tärke 





gleichzeitig, Fehlen Kumpels oder ein 
Multitap. springen muskelbepackte CPl 
Sportler in drei Fähigkeitsstulen ein 
Optisch hat sich im Vergleich zum drei 
Jahre alten Vorgänger viel getan: Die 
Polygon-Athleten sehen nicht mehr aus 
wie auf Anabolika, sondern wirken rea 
listischer und mit feineren Übergängen 
zwischen den Muskelpartien. In spekta 
kulären Replays verfolgt Ihr Eure Leis 
tungen hautnah. Ebenfalls in hochauflö- 
sender Optik wird die N64-Fassung 
erstrahlen, von der wir leider noch keine 
Track & Field Sum 
wird vom „ISS 


Bilder haben. „Int 
mer Games Team ent- 
wickelt und 13 Disziplinen aufweisen 

darunter exklusive Events wie Hürden- 


laufen und Tont: aubenschi en. 15 





Welchen Sprung 
entscheidet Ihr sch 


r ausführt, 











uf dem Brett 
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Jegzitchenngeren 
und eine Memarm GErd Rdssteren, 


Vortel Werber: en 
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NIEREN ( MARK). DAS ABO VER- 
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BIS 6 WOCHEN VOR ABLAUF KÜNDIGE. 


Ab® nel BER“ 
089/85709131 


Ahb® im Netz 
AN AUELIELG N LIR: 


Ah® per P&sü 


EN LELHLLEUF-UR 











Konami stürmt den Fußballgipfel: 
So realistisch wie in “155 Pro 







Evolution” war der Konsolen-Kick 


noch nie! 

































Optisch verbe: 


und mit Karriere-Modus: 


"SS 2000* für N64 


zulande erscheint der Nachfolger zur N64-Fuß- 
ballreferenz voraussichtlich im April. Neben besserer 
Optik durch Expansion-Pak-Unterstützung sticht vor 
allem der innovative Karriere-Modus heraus. Ihr be- 
ginnt Euren Weg zum Nationalspieler bei einem klei- 
nen Verein und müsst Euch dort durch hartes 
Training in die Mannschaft spielen. Steht Ihr nach 
vielversprechenden Kurzeinsätzen im Rampenlicht, 
avanciert Ihr zum Stammspieler und die Manager der 


$ Ruhe und hat bereits drei 





2 


Messe’ 
Detailg 


A ui der diesjährigen ECTS wurde 


1S$ Pro Evolution” als ‘Spiel der 
ausgezeichnet, mit unheimlicher 
nauigkeit simuliert Konami das 





%P "Treiben auf Rasen und Trainerbank. Nicht 


nur die Ballphysik ist realistisch, auch 
Eure Mannen bewegen sich 'wie in echt” 
So gerät ein Spieler bei einer Flanke aus 
vollem Lauf oder einem Drehschuss in 
Rückla 
Die "ISS"-Kicker lassen ihren Emotionen 


‚e und landet auf dem Hintern, 





freien Lauf, verschränken nach einem 
Fehlschuss die Hände hinter dem Kopf 


oder nehmen wild gestikulierend ihre 


Die Goalies der 32 National- und 16 
en nur selten daneben 





KOMMENDE KONAMI-KICKS FÜR N64 


Erneut hat sich Konami eine Lizenz ge 


Der Mann hat eben einen Torriecher: Deutschlands Kapitän Oliver 
Bierhof spitzelt den Ball mit der Pieke ins animierte Tornetz, 


spart und die Spielernamen leicht abgeänc 








Dafür ähneln die Ballacks, Zidanes und Beckhams ihren realen Vorbildern zumindest optisch. 


Mitspieler ins Gebet. Das Toreschießen 
gestaltet sich wie beim Vorgänger moti- 
vi 
Ballgefühl gehen Eure Bälle reihenweise 
drüber oder vorbei. Vor's Tor zu kom- 

men, ist bereits schwer genug, denn die 
‚gegnerische Verteidigung steht meist si- 
cher und Distanzschüsse verpuffen 

oft in der vielbeinigen Abwehr. 
fi) { Bezizaupe hat man nicht das € 












DC 


Nach dem Spiel ist vor dem Spiel 


Die Fußball-Abteilung von 
Konami kommt nicht zur 


weitere Varianten der 
„SS*-Serie im Spiele-Ofen: 
„IS 2000” gibt's in Japan 


seit Mitte des Jahres, hier- Ball! 


Konkurrenz werden auf Euch aufmerksam. Auch so- 
ziale Aspekte wie Euer Verhalten gegenüber den 
Teamkameraden sollen eine bei „ISS 2000” eine Rolle 
spielen. Wie dieser interessante Ansatz in der Praxis 
umgesetzt wird, wird sich E z 
zeigen — wie bleiben am 


Auch für die Playstation 2 
ist bereits ein „ISS“ in der 
Mache. Zwei wenig aussa- 
gekräftige Bilder schwirren , 
seit Monaten durch die | 
Fachpresse, mehr Infos “7 
zum wahrscheinlich ersten PS2-Fußball gibt's noch 
nicht. Das gleiche gilt für die Dreamcast-Fassung, die 
Gerüchten zufolge ebenfalls in der Entwicklung ist. 


‚Soll zum 
Start fertig s sein 
"ISS 2 ’ 


end anspruchsvoll: Ohne das richtige 


fühl, mit zwei, drei Standard-Spielzügen 
immer erfolgreich zu sein — Tore fallen 
auf unterschiedlichste Arten, und Ihr 
müsst Euch stets auf die Spielart des Geg- 
ners einstellen. Die CPU 
übrigens auch: Zieht Ihr ein gelä 
Flügelspiel auf, reagiert der Gegner und 
ässt seine Außen defensiver agieren. Da 
agt, Viele Sys- 
sind in mehre- 





ms tun dies 








irliches 











ist ein variables Spiel gel 





teme wie 4-4-2 oder 3-5 
ren Variationen vorgegeben, eigene las 
sen sich ebenfalls entwerfen. Für jeden 
Spieler legt Ihr zudem den Aktionsradius 
und die offensive bzw. defensive Aus- 
richtung fest. Außerdem stellt Ihr ein, ob 
Eure Recken den Mann oder im Raum 
decken sollen. 

‚Neu ist die Master-Liga, in der Ihr mit 
einer von 16 Clubmannschaften startet 
und mit Siegprämien Euer Team verbes- 
Aus Deutschland sind Bayern Mün- 
chen und Borussia Dortmund mit von 
der Partie. Das Kommentatorenpaar 
kommt diesmal von Eurosport — Werner 
Kastor und Gottfried Weise geben ihre 
Weisheiten zum besten. 1s 








sert 


Wiederfinden Eures Sonntags 
wird Euch durch einige Infos erleichtert 





i  dreiwo 


vier 
im ziehen bei 
atch den 
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"Hail to the King": Take 2 
schnappt sich den Duke 


Ego-Held Duke Nukem wird auch auf der 
Playstation 2 die Waffe schultern 
= ublisher Take 2 hat sich die Rechte an einem Spiel rund 
um den Video- und Computerspiel-Macho Duke Nukem 
‚gesichert. Die Abmachung mit Dukes Mutterhaus 3D Realms 
bezieht sich nur auf einen, dafür exklusiven Titel für Sonys Zu- 
kunftskonsole. Mit der Entwicklung des Spiels wurde das Team 
N-Space beauftragt, das schon "Duke Nukem: Time to kill" für 
die Playstation prog 
Der harte Actionheld kann bereits auf eine acht Jahre andauern- 
de Erfgolgsstory im Spielebereich zurückblicken. Nach zwei 
Shareware-Jump'n'Runs auf PC war besonders ein heute indi- 
zierter rfolg der Marke verantwortlich. 
Auch auf Playstation, Nintendo 64 und Game Boy Color erschie- 
nen Duke-Titel, mit "Duke Nukem Forever" ist ein weiterer PC- 
Ego-Shooter in der Mache. Bislang wurden mit Spielen und 
Merchandise-Artikeln rund um den coolen Weltretter über 140 
Millionen US-Dollar umgesetzt 














:go-Shooter für den 





 Joytechs UFO-Controller 


Futuristisch ist nicht nur das Aussehen, 
sondern auch die Handhabung des Airpads 
[8 hnlich wie bei Gamesters Evolution-Serie lenkt Ihr im Tilt- 
Modus nicht mit dem Steuerkreuz, sondern durch Schwen- 
U 1 U Jken des Controllers zur Seite und nach vorn bzw. hinten. Dieser 
ki! egungssensitive Modus eignet sich zwar nur für bestimmte 
Genres wie Rennspiele, Flugsimulatoren oder Ego-Shooter, 
offenbart hier aber ein besonderes Spielerlebnis. Die 
1-3 Sensibilität des sogenannten Tilt-Modus lässt sich 
verändern. Wollt Ihr 'normal’ spielen, deaktiviert 
Ihr den Tilt und greift aufs Digikreuz. Dieses 
funktioniert leider etwas schwergängig und 
nicht wirklich geräuscharm - nach wenigen 
Minuten geht Euch und vor allem Eurem 
Spielpartner das penetrante Klicken auf die 
Nerven. Auch die kleinen Schultertasten überzeu- 
‚gen nicht und Rumble-Unterstützung gibt's auch keine, Dafür ist 
die Ergonomie in Ordnung und das 'Airpad' sieht zudem richtig 
cool aus. Die Optik lässt sich sogar in wenigen Sekunden verän- 
dern. Wie Ihr es von Nokia-Handys kennt, könnt Ihr das Plastik- 
Cover mit einem Handgriff abmachen und gegen ein anderes 
tauschen. Zwei Clips liegen dem 'Airpad' bei, weitere sind in 
unterschiedlichsten Optiken für fünf bis zehn Mark erhältlich 
F: 
auch deutlichen Schwächen bei der Tastenverarbeitung 
Für 70 Mark gibt's das Airpad und Zusatz-Covers im Fachhandel 
Infos findet Ihr auch im Internet unter www.airpad.com 





it: Ein Hingucker mit interessanter Steuerungs-Variante, aber 





Zombies in der Achterbahn 


"Resident Evil‘ wird zur Attraktion in japa- 
nischen Vergnügungsparks 

uf einer Pressekonferenz verkündete Capcom, dass aus 

K der erfolgreichen Gruselserie "Resident Evil" eine Attrak- 
tion für japanische Themenparks wird. Der 10- bis 15-minütige 
"Bio Hazard 4D Horror" entführt den Zuschauer auf wackelnden 
Sitzen in die Welt der Zombies 
und Killerreptilien. Für schockie- 
rende dreidimensionale Bilder 
und gruselige Effekte sorgt eine 
Spezialbrille. Der Eintrittspreis 
steht bereits fest: Die einfache 
'Fahrt' wird um die 600 Yen (etwa 
11 Mark) kosten. 
























/- Tomb Raider 4 4. idos 
‚des Jahres. Lara domirflert zum vierten Mal in 
Folge das Weihnacht: häft, 


Electronic Arts 


je Lizenz für noch mehr Krött 


un haben 
® Dino Crisis Capcom 
joker 


me arte. ;oll man sonst auf seine 
monatliche Portion Splatter kommen? 


Gr 


ın niedlichen 
‚Ruff und Tumble wird' 


Tumble 





lern warm ums Hei 





Squares 


a 





Ein Spiel ist nicht genug 


Electronic Arts bringt weitere Bond-Titel 
auf den Markt 

ährend der jüngste Bond-Film "Die Welt ist nicht genug" 
sv gerade mit großem Erfolg in den USA angelaufen ist, hat 
ung mit MGM Interactive ge 





EA eine weitere Lizenzverein! 
schlossen. Der neue Vertrag gibt EA das Recht, Spiele mit 
‚James-Bond-Thematik für verschiedene Plattformen zu veröf- 
fentlichen. Der erste in einer ganzen Reihe von zukünftigen 
Titeln wird auf dem aktuellen Agentenspektakel basieren und 
Ende 2000 für PCs und Next-Generation-Konsolen erscheinen 
Bereits für Playstation erhältlich ist das Spiel "Tomorrow never 
dies", das auf Grundlage eines früheren Vertrages zwischen EA 
und MGM zustande kam, 


Fit für die Formel 1 
Von Interact kommt das 'Concept 4 Racing 
Wheel für Playstation 

en neuesten Spross aus Interacts "Racing Wheel'-Serie 
m nehmt Ihr bequem zwischen die Oberschenkel oder 











befestigt das Lenkrad mit den beigepackten Klemmschrauben 


und Saugfüßen am Tisch, Neigungswinkel für Lenksäule und 


rad lassen sich separat verstellen, Die Lenk- 
empfindlichkeit ist in drei Stufen vorgegeben (30° 
90° und 150°), lässt sich aber auch ändern. Das 
"Concept 4 Racing Wheel' ist Rumble-tauglich 
wobei nicht das Lenkrad selbst, sondern 
nur der untere Teil des Geräts vibriert 










Mit dem beiliegenden Netzteil lässt 
sich die Vibration noch verstär- 
ken, zum gewöhnlichen Betrieb 
reicht die Stromversorgung über 
die Playstation. Die Anordnung der 
programmierbaren Knöpfe ist vorzüg- 
lich, als witziges Schmankerl befinden sich sogar zwei Metall- 
Schaltwippen unterhalb des selbstzentrierenden Lenkrades. Der 
Gegendruck des Rades ist nahezu optimal und erlaubt exakte 
Manöver. Gut verarbeitet, macht das 'Concept 4 Racing Wheel! 





einen stabilen Eindruck. Ein griffiger Gummibezug schützt zu- 
dem vor handschweißbedingtem Abrutschen. Als Schwach- 
punkte sind nur die etwas zu hohen Pedale sowie der happige 
Preis von 180 Mark zu nennen 





/- Super Smash Bros. 


 Ehemals. tendo-I ‚en zeigen 


ihr wahres Ich und versohlen sich gegenseitig. 


Ubi Soft 


's in den Top 5 
claims Schattenmann 





‚artet flott das Zeitliche 


» Turok: Rage Wars Acclaim 


Glühwein, Plätz ne . 


sich menschliches Kanonenfutter einzuladen. 


Lego 
tze staunen: Der 
‚dings eher von der 
larke als dem genialen Fahrgefühl. 


Racers 










- Turok 2 


Was treibt s in 
den Onarta heran Ach so, die NOR-peler wien 


Acclaim 





ss sie die besseren Dino-Killer sind! 


Pokemon-Probleme 


Nintendos Monster-Kult beschäftigt 
weiterhin amerikanische Institutionen 

eit geraumer Zeit bekämpft Nintendo of America Her 

& steller gefälschter Monster-Artikel, die sich an den brum 
menden Pokemon-Boom anhängen. Bis jetzt wurden in den 
USA unlizenzierte Waren im Wert von über 20 Millionen Dollar 
beschlagnahmt. Der letzte große Coup gelang der Polizei von 
Hackensack im Bundesstaat New Jersey. Bei einer Razzia wur 
den 13 Personen verhaftet, die pro Woche Sammelkarten im 
Wert von einer halben Million Dollar fälschten 

In die Defensive musste dag 





‚gen das japanische Mutterhaus ge 
hen. Die amerikanische 'Anti-Diffamierungs-Liga' beschwerte 
sich über ein politisch unkorrektes 
Schriftzeichen auf Pokemon 
Sammelkarten. Auf zwei 
Karten ist das Symbol 'Manji' 











zu sehen, das in 
Japan und China 
zwar Glück bedeutet, für 
westliche Augen 
aber wie ein spiegel- 
verkehrtes Hakenkreuz 
aussieht. Obwohl das Schriftzeichen nur 
in der Japan-Ausgabe auftaucht, stoppte 
Nintendo die beanstandeten Produkte 
wegen der hohen Verkäufe importier 
ter Karten in den USA 


Tausche Kong, biete Orang! 


Der Sammelkartenwahnsinn macht auch 
vor Kong & Konsorten nicht halt 
“3 ach dem riesigen Erfolg der Pok&mon-Karten bringt 
Nintendo nun auch die Donkey-Kong-Sippe als Sammel- 
und Tauschobjekte auf den Markt. In Zusammenarbeit mit 
Ahomaro Games erscheint in Japan gleichzeitig mit Rares 
"Donkey Kong 64 
252 verschiedene Kärtchen findet Ihr in Starter- und Booster- 





is "Donkey Kong Card Game". Insgesamt 


Packs, darunter allein 72 verschiedene Charaktere. Ob das 
Sammelkartenspiel auch nach USA oder gar Europa komm, ist 
noch ungewiss. 



































Dreamcast-Zubehör - 
jetzt kann's losgehen H 


Segas Zubehörverbot ist Geschichte: 

Schon liefert Interact als erster Dritt- 2 
anbieter ein umfangreiches DC-Sortiment Im 
Rumble-Pak, % 
Scart- und Verlängerungskabel — Interact erfüllt beinahe 





wei Controller-Varianten, Memory Card, 





alle Zubehörwünsche. Durch Autofeuer und programmierbare 

Tasten (z.B. für Special-Moves) hebt sich das grauweiße P7 
"Quantum Fighter Pad' von Segas Standard-Controller ab. 
Optisch erinnert die Interact-Variante an das 6-Button- 
loypad aus Mega-Drive-Tagen — inklusive sechs anstatt 
vier Aktionsknöpfen. Die 'Z 
standardmäßi 


und ‘C-Tasten sind 


mit 1’ und 'R' belegt. lassen sich aber 





umkonfigurieren. Im Vergleich zum Original- 
Controller fällt das präzisere Digikreuz und das, an 
der Rückseite herausgeführte, längere Kabel positiv 
auf. Der glatte, etwas lapprige Analogstick gefiel uns 


dagegen wen! 






ebenso die schwergängigen Schultertasten, 





die durch schräge Positionierung und glaue Oberfläche rut 
schanfällig sind. Das "Quantum Fighter Pad' eignet sich für einen # 
Preis von 70 Mark dank gutem Digikreuz. Programmierfunktion 
und zwei zusätzlichen Action-Tasten vor allem für Prügelspiel- ei 
Fans. 
Von der Form her dem Original-Gontroller deutlich ähnlicher 
präsentiert sich Interacts 'Astropad', das in blau, grün, schwarz 
und rot angeboten wird. Das Astropad bietet ebenfalls 
Autofeuer, lässt sich aber nicht programmieren. Die mäßige 
Verarbeitung macht sich im unpräzisen Analog-Stick und einer 
ungünstigen Positionierung der 'Start’-Taste bemerkbar — fürs 
Pause-Menü müssen Spieler mit durchschnittlich großen Händen 
umgreifen. Auch die Ergonomie lässt zu wünschen übrig, der v 
Controller ist schlichtweg zu breit. Das Digital-Kreuz ist dagegen a 
ähnlich gut wie beim 'Quantum Fighter Pad' und das Kabel geht \ 
ebenfalls hinten raus. Fazit: Das Astropad ist allenfalls wegen AAN 
des angenehmen Digikreuzes und des bunten Gehäuses einen ; 
Kauf wert, für 60 Mark gibt's auch das bessere Sega-Original. 
Interacts Speicherkarte heitst nicht ‘Visual Memory’ wie das 
Pendant, sondern schlicht "Memory Card! : 





- und das nicht ohne Grund. Denn bei 
Interacts Spielstand-Archiv fehlt das LCD- 
Display. So sind Minispiele ä la “Sonic 
Adventure” ebenso kein Thema wie die 
Schlagstatistik bei “Ready 2 Rumble”, die 
Strategieanzeige bei “UEFA Striker” oder 
der Radar bei “Speed Devils”. Dafür ist der 
Preis attraktiv: Für 30 Mark erhaltet Ihr 200 
Speicherblöcke, Segas VM kostet bei gleicher Kapazität doppelt 
so viel. Preisgünstig auch Interacts Motion Pak: Bei der 30-Mark- 
Alternative für Segas Vibration Pak (50 Mark) war im MANIAC- \ 
Test kein Unterschied auszumachen — empfehlenswert! Für 40 2? 
x 





Mark bietet Interact zudem ein preiswertes Scart-Kabel und für 
20 Mark ein 180 cm langes Verlängerungskabel an 


Playstation-Seifenoper 


Miese Mimen sind nicht nur dem Fern- 
sehen vorbehalten: "Gute Zeiten, schlech- 
te Zeiten" gibt's jetzt auch für Konsole 
N) ıch dem durchschlagenden Erfolg des ersten GZSZ- 
Multimedia-Adventures für PC hat Software 2000 den 
Nachfolger nun für die Playstation umgesetzt. In "Gute 





Leiten, 
" dürft Ihr mit all den pubertierenden 
Modepüppchen spielen, die Euch seit Monaten mit ihren zwei- 





schlechte Zeiten — Vol 
felhaften Sangeskünsten aus dem Radio ent nschallen. Als \ 
Lohn für's Durchspielen winkt ein Casting-Formular, dank dem 
Ihr den Knalltüten am Set mal richtig die Meinung sagen könnt. 










Quelle: 
Theo Kranz 
Versand 
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Nuclear Strike N54 Actionspiel 
“Legacy of Kain: Soul Reaver Eidos DC Action-Adventure 
Grudge Warriors Take 2 PS Actionspiel 
Bio Hazard Gun Survivor Lopcom Ps Actionspiel 
Tomba 2 Sony PS ______30-Jumpin'Run 
Streetfighter Alpha 3 Capcom Doc — Beat'erm-Up 
Spec Dps_ Take © Ps Ego-Shonter 
re are serie? yore use urzE 
Ridge Racer 64 Nintendo N54 Rennspiel 
Ruff & Tumble GT N64 30-JumpinRun 
Rayman 2 Ubi Soft PS, DC S0-JumpinRun 
Ehrgeiz Sanı) PS Beat’ern-Up 
Prince Naseem Boxing Lodernasters Ps Sportspiel 
® Resident Evil: Code Veronica Capcom DC Actionspiel 
MDK 2 Interplay oc Actionspiel 
Fear Effect Eidos Ps Action-Adventure 
Road Rash Jailbreak FA Ps Rennspiel 
ri KOCHEN Veteran VEN: use nusde 
Countdown Vampires Bandal Ps Action-Adventure 
Theme Park World EA PS Simulation 
Rollcage Stage 2 Psugnosis PS Rennspiel 
Pokemon Stadium Nintendo N64 Rollenspiel 
Colony Wars 3 - Red Sun Psugnosis Ps Actionspiel 
Team Buddies Psugnosis PS Action-Strategie 


Messiah _Interplay Action-Adventure 


"Mit dem neuen Game Boy 
in die Sommerferien? 


h TR slang visierte der japanische Hersteller für die Markt- 
BD 





Einführung des Game Boy Advance Weihnachten 2000 an 
Aus ndustrick 
MOn-Gerät bereits im Frühsommer in Japan erscheinen soll. Ein 
Möglicher Grund für den früheren Termin könnte Nintendos 
Plan sein, ein Gegengewicht zu Sonys erwarteter Marktbeherr 
$chung durch die Playstation 2 zu schaffen 

Die ersten Spiele für den 32-Bit-Game-Boy sollen grafisch und 
ivan hochwertige Super-Nintendo-Titel erinnern. Etliche 
entwickler planen, zu Anfang abgewaändelte Versionen erfolgrei 
er SNES-Spiele anzubieten, um mehr Zeit für die Fertigstel 

g Häler Projekte zu haben. Höchstwahrscheinlich wird 
den Starttiteln auch ein "Pok&mon"-Spiel befinden. 





















isen verlautbarte nun, dass das Next-Genera- 





geschlagene Publisher GT Interactive scheint 
tet zu sein. Durch eine Investition von 135 Millionen 
bekommt Infogrames die Kontrolle über den glück- 

Onzern und so illustre Programmierteams wie Oddworld 
tants ("Abe's Exoddus") oder Reflections ("Driver"). Damit 
die Franzosen zu einer der führenden Firmen im Spiele: 
Ogeschäft auf. Dieses Jahr wurden bereits die Softwareveteranen 








Gremlin und Accolade von Infogrames geschluckt. Bleibt zu 
hoffen, dass sich der europäische Mutterkonzern intensiver um 


die zugekauften Produkte kümmert als bisher. 


Entdecke die Möglichkeiten 





in Tisch fürs Lenkrad in der Nähe? Eure Konsole steht in 
"ußhöhe auf dem Boden? Blaze hat die Lösung für Video 
spieler mit Platzproblemen: Das 200 Mark teure ‘Home Arcade 
System’ baut Ihr in Minutenschnelle auf, wobei keinerlei Werk- 











zeug benötigt wird. Die Bodenplatte verbindet Ihr über Plastik- 
streben mit Holzablagen für Konsole, Lenkrad und Fernseher — 
fertig, Fernscher bis zu einer Bildschirm-Diagonale von etwa 





40cm finden bequem Platz — größer sollten die Monitore jedoch 
nicht sein. Die Konsolen-Mulde nimmt Dreamcast, Playstation 
oder N64 auf, an der Seite sind 5 
Halterungen zum Aufbewahren 
zweier Controller angebracht. Was 
nervt, ist die geringe Höhe ober- 
halb der Konsolen-Mulde, wodurch 
das Wechseln von CD oder Modul 
zur Fummelei wird. Für ein 
Schummel-Modul ist ebenfalls kein 
Platz. Habt Ihr ein kleines Zimmer 


oder wollt Eure Konsole elegant 








verstauen, ist das 'Home Arcade 
System’ trotzdem eine gute Wahl 





Heisser Nachschub für 
Plastikfetischisten 


ie Hauptcharaktere des Kult-Comies 'Witchblade' sind be- 
weglich und gut ausgerüstet. Sara Pezzini schnappt sich 
Shotgun, Pistole oder Schlagstock, lan Nottingham hat zwei 
Schwertvarianten griffbereit. Zu 'Fathom’', der neuen Comic-Serie 





des Witchblade-Erfinders Michael Turner, gibt's ebenfalls Figu 
ren wie die liebliche Aspen Matthews inklusive Hammerhai, Ein 
besonders umfangreiches Sortiment bietet Maro zu 'Spawn‘: Die 
Ausrüstung von Angela, Tiffany & Co. zeichnet sich durch be- 
sondere Flexibilität aus. Wenn Ihr die Helden aus den Capcom. 
Beat'em-Ups nicht nur auf dem Bildschirm gegeneinander anıre- 
ten lassen wollt, besorgt Ihr Euch die beweglichen Figuren zu 
X-Men vs. Street Fighter 
Darkstalkers 3 Mar- 
vel vs Capcom”, Abgebil 


und 


dete und weitere Sets zu 
Comics, Filmen und 
Spielen kosten zwischen 
20 und 40 Mark und sind 
in limitierter Stückzahl er- 
hältlich bei Maro, Tel 
07151/95646-46 (Fax -48), 









Ke 


SE EL YnE 
ir? 


}In Zusammenarbeit mit dem Spielefachhändler Maro ver- 
lost MAN!AC fünfmal je zwei Figurensets. Um zu gewin- 
nen, schickt Ihr uns eine Postkarte mit der richtigen 
Lösung auf folgende Frage: 


/ A] Gene Simmons v 


B) Michael Turner 
“4 C) Todd McFarlane 





Pe 7: 


Serilk 
ıasaLın 


Wie heißt der Urheber der Comicserien ‚yb 
'Spawn' und 'Kiss Psycho Circus'? 








Jeizt am Kiosk 


— = Bass 
jefree- 
Player & mp3 für DM 
DVD optimal 
im Heimkino nutzen 
50 DVDs im Bild 
und Tontest 
3 DVD-Decoder im 
Aav-Test 


Gut verkuppelt 


Die optimale 

Verbindung 
.., ‚tür Ihren 

DVD-Player 


1 - Stoßsicherer Koffer für 
Der beste Ora m 2 » 
AV-Receiver weg die Playstation” Konsole, Software und Zubehör 
_ aller Zeiten j 
zu gewinnen 


AM 
l: Kritische Messlabor- 

Analysen von DVD- -Playern, - mit Rückschlagfunktion 
Sechskanal-Verstärkern, Video- inkl. Netzteil und Fußpedal 


- normal, Auto Reload und Auto Fire 


projektoren, Boxensystemen & Co. = - Special Weapon Taste 


20 Seiten Ratgeber: 
Anschauliche Erklärungen von 
technischen Feinheiten, ausführlicher - mit Rumble Effekt 
Testspiegel und konkrete - Auto Feuer / Slow Motion 
Problemlösungen. 


Aktuelle Meldungen aus ser 


Heimkino-Branche mit Produkt- inkl. Expansion-CD 

Pi - - -160 Seite t Erklä S 1 

Neuheiten und Hintergrundinfos zu EIER Chenche a 
technischen Entwicklungen. - = X-Link-Software 


2:7 riesige Cheatdatenbz 
je Cheatdatenbank mit 
4 5 XPLODER Codes 


Narenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Herstellers. 


jenannten Marken und W 





Vom Kino zur DVD-Fassung: 
Kompromisslose Filmtests auf gut 
15 Seiten mit besonderem 


Augenmerk auf Bild- und Tonqualität. http: //www.blaze.de 


servicemblaze.de 

















































Fi World Grand Prix 99 











gt Ihr als Polizist der 


straßen ist 





Rabiater Cop: Im 'Five-O'-Modus 2 
Rockerr rer Herr auf den L 





ch grobpixelig, also unbrauchbar, "\_| 


( Die Seitenspiegel sind 
hen sollte Eidos weiter fellen. ) 


jen Gralikroi 











nn Für viele Rennspiel-Fans ist EAs "Road Raslı 
| Pa Kult: Schwer bewaffnete Rocker heizen 


mit ihren dumpf röhrenden Maschinen über 
den flimmernden Asphalt und prügeln sich bei 200 
Stundenkilometern mit ihren Konkurrenten um die vor 


us roher Gewalt und un 





dersten Plätze. Die Mischung 
kompliziertem 3D-Rennvergnügen bekommt nun Nach 
wuchs: "Road Rash: Jailbreak" tritt mit neuen Features und 
überarbeiteter Optik in die Fußstapfen des härtesten 
Motorradkampfes der virtuellen Welt 

Der schlimmste Schläger des "Road Rash”-Universums 
‘Spaz' sitzt hinter Gitter: Ihr könnt Euch diese Schande 
natürlich nicht bieten lassen und 





startet zusammen mit Eurer Gang 
einen Befreiungsfeldzug. Die 
Rettungsmission führt Euch durch 
staubige Wüsten, verkehrsreiche 
Großstädte und verschneite Berg 


Mit der Eisenkette gebiete. Während Ihr mit heißen 
zieht Ihr dem Gegen 


el Bikes durch die Pampa röhrt, be 


drängen Euch verfeindete Ro 
cker-Gangs. "Wer austeilt, muss 
auch einstecken”, und so drescht 
Ihr wie in den Vorgängern mit 
Eisenketten, Schlagstöcken oder 
bloßen Fäusten auf die lästigen 
ren Nebenbuhler ein 

aus rollt Ihr das Ihr dürft aber nicht nur eine 
Teilnehmerfeld auf Karriere als Gesetzesbrecher star 
ten, Ihr könnt erstmals auch in die Haut eines Polizisten 
schlüpfen und die brutalen Straßen-Rowdies hinter schwe 





dische Gardinen befördern. In fünf neuen Multiplayer 
Varianten legt Ihr die Gegner zusammen mit einem Kumpel 


aufs Kreuz. Im Cooperate-Mode rast Ihr als Team in einem 





Motorrad mit Beiwagen über die Pisten: Dabei bestimmt ei 
ner die Fahrtrichtung, der andere schlägert vom zweiten 
Sitz auf die Konkurrenten, Natürlich dürft Ihr Euch im 
Deathmatch-Modus auch tödliche Duelle liefern 








wre Anliinger dei Mororsport-Meisterklasse haben 
>. Jahr wirklich keinen Grund.zur Klage 


Mit Ubis "Racing Simulation 2" und Psygnosis 


neuestem FI-Spross stehen zwei exzellente Simula 
tionen für die Playstation bereit. Nun will auch Eidos 
sein Scherflein zum Genre beitragen respektive vom unge 
brochenen Formel-1-Boom profitieren. Dank einer Koope 
ration mit den Rennspiel-Maestros von Video System besitzt 
FI World Grand Prix 99" die originalen Daten der Saison 
1999. Bezüglich der spielbaren Betaversion war's das aber 
auch schon mit den guten Nachrichten. Programmiert wird 
der Titel nämlich vom französischen Studio Lankhor, die 
bereits für den PC eine unterdurchschnittliche Simulation 
ablieferten. Auch auf der Playstation kann 


das Standard-FI-Produkt grafisch und fahr 
technisch bislang nicht überzeugen. Doch 
wir geben die Hoffnung nicht auf 


Fi Racing Championship 














eing 





Vielversprechend: Ubi 
Simulation“-Realismus mit der Originalliz 


oft kombiniert legendären 


z (NG: 











mana Auch im Jahr 2000 partizipiert Hersteller Ubi 
Soft am Formel-1-Zirkus. Der größte Makel der 
Racing Simulation"-Serie sollte mit den Nach. 











folgern für Playstation und N64 beseitigt werden 
un Die fehlende Lizenz, Auch Ubi kooperiert näm- 
2 lich mit Video System und kommt dadurch in 
! Reichweite originaler FI-Daten. Da das Produkt 
schon im Frühjahr erscheinen soll, müsst Ihr aller- 
dings mit der 99er-Saison Vorlieb nehmen. Dafür wird es 
zwei nagelneue Modi für die Feierabendpiloten unter Euch 
geben. So dürft Ihr in eine Fahrschule gehen, um die 
Beherrschung der PS-Bestie von der Pike auf zu lernen 
Zusätzlich wird eine Arcade-Variante geboten, die nicht nur 
durch vereinfachte Handhabung, sondern 
auch mittels Checkpointsystem motivieren 
will. Playstation-Piloten freuen sich zudem 
über verkürzte Ladezeiten 





AIRPAD'" PLAYSTATION” 


Nimm’ die Zukunft in die Hand! Mit dem PSX""-Controller der nächsten Generation: 

das Airpad’” von Joytech! Steure links, rechts, hoch oder runter, nur mit einer leichten 

Bewegung aus dem Handgelenk - ohne Richtungs-Buttons oder Steuerknüppel! 

Die patentierte Motion Reflex Control Sensor Technologie des Airpads'“ ermöglicht 

Dir sofortige und exakte Reaktion — völlig verzögerungsfrei. 11,7 ıl:/Tıl) rt! 
Gleichgültig in welchem Game Du es verwendest, das superergonomische Airpad’" 


bringt einfach mehr Action im „Handumdrehen”! 


Off jordan“ The Almasm“ 
. Grand Prix. 
Dual Force Racing Wheelt/"* 


PLAYSTATIONN/PSXN® SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON SONY ELECTRONIC PUBLISHING LTD.; NINTENDO 64"/N64 "HEN VON NINTENDO OF AMERICA, 


Pu | um |, u — mei m | 
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gern Get Bass inkl. 
UEFA Striker Power Stone \ Commander . 
39,95 = Style .. 2 > 
Sonic 


UNSERE ZUSÄTZLICHE"SEGA” BESTELL-HOTLI ee WAL AU 


MEN09313545 223. 


© 2 + NINTENDOS® . A NINTENDO°? B* = NINTENDO  #.CAMEBOY COLOR 


Zen 
A 








POL, PRERRRERPERR 99,95 kun met 





u Control Pad orig. ee 54,95 
N Mem. Eee 0,25M .... 34,95 


Expansion Pak - Blaze 








Rumble Pak original 


Rumble Pak 1X4 Tr.+1 a 
Transfer Pak orig. ......... 29,55 

















E Sainrsc) 


INT, SUPERSTAR SOcaR Th 2 
Ri ! SD | DONKEY KONG - GAsSIC 
KH es Me „Denker ka ern Üinkl. | BOY Kon vB 2» aissk 
NBA PRO "78 3 /35 Speichererw.) n 
ne QUARTERBACK CLUB "37 135 ‚Speichersrw.][N6#) 129,955 MEN IN BLACK co. 
















NHL PRO "97 5 MM NBA JAM "97 co 
NHL BREAKAWAY HOCKEY ‚35 (il PLAYERS CHOICE 7 prmau © 
et FA World Grand Prix ....... 54,95 SUPER MARIO LAND - CASSKC 







TOP GEAR RALLY (RUMBLE) COL-R 





PENNY RAKERS 
RACING SIMOLATION 2 
\KUGA KIDS 


—. fe 7 ;- Kr, 











FI World Grand Prix 
(PSX) 89,95 


Sie mit: Bestellungen mit Artikeln, die 
Mit „uw. gekennzeichnet sind; Schicken 
wir jetzt *. Ab sofort können 
ie auch per (nur| 

==) bezahlen; hier sparen Sie 
[achinähmegebühr! Ab einemjRechnung; 
wert von 170,- DM erhalten Sie 
(Skonto)! Außerdem halten 
sende von 


Medal of Honor 
(psx) 99,95 


Dino Crisis 
P: 89,95 


#3 PlayStation. 


„ E8C 2 Alarmstufe Rot 


Ruff & Tumble 
(Psx) 79,95 Over Cool Boarders 2 ... 


Int. & 2 
(PSX) 89,95 


Mickey’s Wild Adventure ,.. 

Rp RER Dita 

73 |BONG Smaanon 2 Fa Final Fantasy Yı 

Ex 2 Street Fig.EX Plus Alpha .... 

W (asus) ‚Toca Touring Car 2{Nov) ...: 
WilD NINES 


> 3 I» as Pro ti 
WORD LACUE Sockin iR a nie B N Pack... True Pinball „+. 
2 hl R 


MSalıohne Gewähr Pre; 


Dieewerkd Noir Int. Sup.star 5, Evolu. 
(PSX) 84,95 Pa an. 


‚Versandkosten: 


ER [572,725 
lervicejür Österreich, 








\ Die Umweltschützer von 


| ' Greenpeace wissen es schon 
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K., ‚€: Gen-Experimente ha 
ben unangenehme Neben 

wirkungen. In Segas Arcade-Umsetzung 

"Zombie Revenge" sind diese Begleit 


erscheinungen besonders fatal. Die Men 





schen von Woodside City verwandeln 
sich minutenschnell in gehirnhungrige 


Untote, die torkelnd durch die Straßen 





or 


schlurfen. Wer ist schuld an diesen Vor 
fällen und warum grassiert gerade in 
Woodside die Zombiegrippe? Drei Spe 
zialagenten werden losgeschickt, um den 
Ursprung der Epidemie zu finden: Der 


Schönling Stick Brightring, die sexy 





Ro Linda Rotta sowie der japanische Elvis 

Bruce-Lee-Verschnitt Busujima Rikya 

packen ihre Waffen ein und stürzen sich 

er die grunzende Untotenmeute 

Br Aus der Third-Person-Perspektive stapft 
Ihr fortan (allein oder zu zweit) mit ei 





nem Mitglied des furchtlosen Trios durch 
neun zombieverseuchte Szenarien — ein 
hartes Zeitlimit ständig im Nacken. Die 
Handlung läuft parallel zum indizierten 
Vorgänger des Lightgun-Shooters "House 
— ih gr Dead 2" ab, wobei Ihr der myste 


n Villa höchstpersönlich einen Be- 


& oe 

















mes MTTITT] 43 


u ur a ? 











such abstattet. Neben dem Spukhaus 
durchwandert Ihr genretypische Orte 
wie Abwasserkanäle, Chemielabors und 
verlassene Stadtviertel. Selbst auf einem 
fahrenden Zug müsst Ihr Euch der fau 
lenden Höllenbrüt erwehren. Dabei ver 
teidigt sich der Held auf Tastendruck mit 
Schlägen, Tritten, Remplern, Würfen 
oder roher Waff 


Geübte Prügler reihen dic 





ngewalt 








se Techniken aneinander 
und fegen Zombies, mutier 
te Killerpflanzen, blutgieri 
ge Fledermäuse oder die 
Alien 
kannten Facehugger mit 
mbo-Attacken 
vom Bildschirm. Bewaffne 


tus den Filmen be 


mächtigen ( 


te Angreifer lassen nach 
ihrem Dahinscheiden 
schnuckelige Wummen wie 
Maschinengewehr, Schrot 
flinte und Granaten zurück rerarbe 
Via B-Taste hebt Ihr das Kriegsgerät auf 
und schießt — untermalt von grünen 
Farbspritzern — klaffende Wunden in die 


lebenden Toten. Als äußerst hilfreich er 





h dabei die halbautomatische 





ng. die Eure Widersacher mit 
einem farbigen 
Wer- 
det Ihr von einem 


Netz markiert 


ROBULLETS 


Zombie angen 





oder von einer 
Pflanze vergiftet 
sinkt Eure Lebens- 
energie kontinuier- 
lich gegen Null — 
ohne rettende Heil 
kräuter endet Ihr 
als verwesender 
Ex-Spezialagent 
Habt Ihr einen 
Abschnitt von den 


Untoten gesäubert 





erwartet Euch ein 











—— 
NOBULLENE 


zäher Zwischengegner, der nur an weni- 
gen Stellen verwundbar ist. Neben dem 
originalgetreuen Automaten-Modus 
(CArcade‘) findet Ihr auf der Disc den ab- 
gewandelten ‘Original’-Mode. Hier wir 
ken sich je nach Einstellung Waffentref 
fer sowie normale Kampftechniken un 
terschiedlich stark aus. Gesammelte 
Gegenstände wie Karotten, Fleischstücke 
oder Doping-Pillen werden Eurem virtu 
ellem Charakter gutgeschrieben und auf 
der Memory Card gespeichert. Seid Ihr 
unterwegs, könnt Ihr via VM eine Runde 
Angeln oder ein seltsames Kartenspiel 
zocken. Im ‘Boss’-Modus dürft Ihr alle 
bereits besiegten Zwischengegner erneut 
erledigen. Habt Ihr anschließend noch 
nicht genug vom Prügeln, dann steigt Ihr 
in der ‘Fighting'-Spielvariante zu zweit in 


den Ring ’ 





Waffe im Spiel; Mit einerr 
lie schlurfenden Z« 


tiesenbohrer 
nbies zu Hackfleisch 





Zombie Revenge" ist ein optisch beein 
druckender Action-Prügler, der in punk 
to Spieldynamik und -witz jedoch hinter 

Dynamite Cop” zurück bleibt, Für alle 


Zombie- und Metzelanhänger einen 





Blick wert - vor allem zu zweit. os 


Muster von Mowin, Augsburg, Tel: 08213190226. 


DREAMCAST 


RD-RELEASE 


Action-Prügelei im "House of 
the Dead"-Ambiente: Special- 
FX und Optik beeindrucken. 
Manchmal zu träge und unf, 








{ Wer 
ist 





auf mich zu, o wei? \ 
kt in "Death Crimson 2 
eim, schwaches Spiel. 















Sonderbare Extrawaffe 















‚haos im Weltall: Unser Win; 
| irmmitte) wird von ei 
Feindschiffen beharkt 





Death 
Crimson 2 


pre pm Stellt Euch „House of the 
u] 1 Dead 2* ohne ruckfreic 
E.. . R] Bombasto-Optik, massig 
Gegnertypen und zahlreiche 
Secrets vor, Vermittelt dieser Gedanke 
ein Gefühl des Unwohlseins? Hoffent 
lich, Falls nicht, solltet Ihr lieber eine 
andere Zeitschrift kaufen — und Euch 
vielleicht bei Ecole um einen Job als 
Spieldesigner bewerben. Der japanische 
Entwickler hat mit „Death Crimson” ei 
nes der schlechtesten Saturn-Spiele über 
haupt verbrochen und nun bemitleidens 
werte Dreamcast-Gunner im Visier. Egal 
ob Ihr im Story-Modus lächerlichen jap 
nischen Zwischensequenzen lauscht und 
ab und zu in Third-Person-Perspektive 
zum nächsten Level latscht, oder Ihr in 
«der 'Mission'-Variante den Schauplatz für 
Eure nächsten Gähnattacken selbst 
wähle In der Hauptsache ballert Ihr mit 
Eurer Lightgun auf amateurhaft animierte 





Gyborg-Gestalten und zu groß geratenes 





Ungeziefer. In jedem Level gleichen sich 
die G; 





»gner wie ein „Tomb Raider” dem 





anderen und agieren mit einem künst 
lichen Intelligenzquotienten jenseits der 
Blondinen-Grenze. Obwohl die Umge 
bung nicht gerade vor Objektreichtum 
sprüht, gerät die Spielmechanik bei meh 
reren Gegnern schnell ans Limit und die 
Bildrate agiert synchron zu Eurem Puls 
gähn. Vor dem Einschlafen hilft nur ein 
Spiel zu viert — so könnt Ihr Euch ge- 


meinsam über "Death Crimson 2" lustig 





machen. In solchen Fällen bin ich abso: 
luter Verfechter eines Importverbotes... Is 





Muster von Mowin, Tel. 0821 


RE LE AS E 
NICHT GEPLANT 

Lachnummer auf GD-ROM: 

Unterirdisch schlechter Licht- 


Pistolen-Shooter, bei dem ein- 
fach alles daneben ging. 


Maken X 


ren Ps, Ego-Shooter-Fans auf dem 
| 


k Dreamcast müssen sich im- 


PC-Perlen wie "Quake 3" oder "Unreal 


= 9 mer noch in Geduld üben 





Zwar gibt es Gerüchte, dass 





Tournament" irgendwann mal den 





Sprung auf die Konsole schaffen, eine 





Bestätigung lässt aber noch auf sich war 
ten. Zumindest der japanische Hersteller 
Atlus beliefert das Sega-Gerät mit einem 
Spiel in Ego-3D. Allerdings sucht Ihr bei 
Maken X" vergeblich nach Raketen: 

werfer und Schrotflinte, die einzige 

Waffe in Eurem'Blickfeld ist ein blitzen 
des Schwert 


Die magere Ausstattung hat 


auch ihren Grund: Ihr scht zwar mit den 
Augen des säbelnden Charakters, spielt 
aber in Wirklichkeit das Schwert selbst 
Die diabolische Klinge mit den Körper 
fresser-Fähigkeiten hat die Hauptrolle in 
einer wirren Zukunftsgeschichte, die 
Euch in endlosen Filmsequenzen und 


japanischen Dialogen zwischen den 





Leveln erzählt wird. Als kurze Unter 


brechung zur Dauerberieselung dürft Ihr 





Euch in der Hand verschiedener Wirte 


durch ordentlich gestaltete, aber viel zu 





kurze und gradlinige Level schlitzen. 
Dabei verlieren Eure Gegner (u.a. futuri 
stische Kendo-Kämpferinnen) weder 
Blut noch Gliedmaßen: Am Ende ihrer 
Kräfte lösen sich die Figuren in Luft auf 
und hinterlassen Erfahrungspunkte 
Neben den paar Gegnern warten in den 
Kurzleveln, die Euch über die halbe Welt 
führen, noch einige Schalter und Hebel 


Die betätigt Ihr mit dem Schwert, denn 





auf eine Aktionstaste wird ebenso ver 
en Strafe-Button. sf 


zichtet wie auf 





Muste 


ATLUS 


PISTEN 


BRD.RELEASE 


NICHT BEKANNT 


‚erlich abstruse Ego- 
Kurze, unspannende 
Schwertgefechte unterbrechen 





Armada 


en se 10.000 Jahre ist es her, seit 


z die Menschen ins All aufge- 
= 9 brochen sind, um sich neue 


Lebensräume zu erschließen 





Unzählige Planeten wurden besiedelt 
durch Evolution und Gentechnik ent- 
standen etliche Unterarten der humanoi 
den Rasse. Doch die friedliche Kolonisa- 
tion wurde jäh beendet durch das Auf 
tauchen einer riesigen, biomechanischen 
Armackı, die bis auf einen Planeten und 
sechs Raumstationen alles menschliche 
Leben vernichtete, Ihr macht Euch als 
Pilot einer von sechs Rassen auf, um das 
zründen 


Geheimnis der Armada zu « 





und die Galaxis zu befreien. 

So streift Ihr also mit Eurem Billigraumer 
durchs All und verwandelt endlos Feind 
Als Lohn 
winken Erfahrungspunkte und Geld 


schiffe in Weltraumschrott 
Damit dürft Ihr auf den Raumstationen 
shoppen gehen und Euch aufgemotzte 
Laser an Bord hieven oder Eure Panze- 
rung verstärken. Die Verursachung chao- 


ischer Explosionsorgien und ruckelnder 





Grafik ist aber nicht Euer einziger Le- 
bensinhalt, Auch kleinere Missionen wie 
der Warentransport zwischen Raumsta- 
tionen oder die Vernichtung von Alien- 
Mutterschiffen sind zu bewältigen. Sucht 
Ihr allerdings echte Herausforderungen, 
Armada" fehl am Platz. Wer 
seine drei Leben im Raum aushaucht 
startet einfach wieder mit frischer Aus- 
rüstung auf dem Heimatplaneten, Wird's 
Euch auf die Dauer zu langweilig, dürft 
Ihr zu viert 


seid Ihr bei 


ichzeitig den Weltraum er 





obern — was soviel Sinn macht wie eine 
Mehrspielerrunde Solitär. sf 


Muste Mowin, Tel. 0821 





[WI ToBEJ} 
SYSTeMm 


DREAMCAST 
® 


D_ RELEASE 
NICHT BEKANNT 
Flaches Weltraum-Geballer im 
"Space Pilot"-Stil: Simpel- 
Spielprinzip trotz Missions- 
struktur und hübscher Story. 








OVERSEAS 





3D' ein unbe: ? 
schriebenes Blatt 
im Spielegeschäft. 
Die junge Firma, 
beheimatet im 
kalifornischen San 
Jose, liefi 
"Armada" ihr 
lingswerk für den 
Dreamcast. Im 
Frühjahr soll mit 
dem Action- 
Horror-Rollenspiel 
"Dark Angel: 
Vampire Apoca- 
Iypse" ein weite- 
rer Titel für die 
Sega-Konsole 
erscheinen. 
Handheld-F 
können berı 
drei Module 
Metro 3D in il 
Game Boy Color 
schleben: "Chase 
HD: Secret Chası 
"Classic Bubble 
Bobble" und 
"Puzzle Master‘ 
Auch für Next- 
Generation- o 
Konsolen und PC 
sind Produkte in 
Planung. 


































Gar nicht dai 
ihren m 





er 








fmüpfigen Kampfroboter 
chranken ) 

































Dr \ En apcoms dritter Dreamcast 


Prügler nach "Power Stone" 

K.., ER | und "Street Fighter Alpha 3 

folgt ganz der Tradition des 
imensionalen Handkanten-Geklop 
. 22 Charaktere treten gegeneinander 
an, um den besten Fighter der Galaxis 
zu küren. Kenner des ersten Teils auf 
der Playstation fühlen sich sofort hei 
misch: Unter clen Kämpfern finden sich 
bekannte Gesichter wie Zottelkopf Ga 
mof oder Fechtmeister Gerelt 
Spielerisch bewegt sich "Star Gladiator 2 





auf gewohnt hohem Capcöm-Niveau: Ihr 
verprügelt Eure Gegner mit horizontalem 
und vertikalem Schwertstreich, Fußtritten 
sowie schmerzhaften Würfen. Um Euch 
gegen feindliche Attacken zu schützen, 
könnt Ihr per Knopfdruck zur Seite aus- 
weichen oder zu dem gefürchteten 
Plasma-Reverse greifen, Damit kontert 
Ihr vorlaute Gegner aus und schickt sie 
einer schmerzhaften Riposte auf die 
te. Habt Ihr einen Energiebalken in 
jer unteren Bildschirmecke bis zum 
laximum aufgeladen, könnt Ihr durch 
- Drücken aller drei Angriffs-Buttons ein 
Mega-Special aktivieren. Für kurze Zeit 
verfärbt sich der Bildschirm, und der 





Gegner ist Euren Attacken schutzlos aus- 
geliefert. Auch die typischen "Street 
‚hter”-Specials blieben erhalten: Per 
Halbkreis auf dem Steuerkreuz und 
gleichzeitigem Knopfdruck jagt Ihr dem 
Kontrahenten Feuerball & Co. um die 
Ohren. Einziger Wehrmutstropfen ist die 
für Dreamcast-Verhältnisse schwache 





größer die Wirkung. 











Grafik. Eure Kämpfer bestehen aus rela 
Hinte: 





tiv wenigen Texturen, die gründe 
beschränken sich auf zweidimensionale 
Render-Artworks. Der (wie auch Namcos 
Soul Calibur”) auf der System-12-Hard 
ware basierende Automat wurde leider 
ohne nennenswerte Verbesserungen für 
den Dreamcast umgesetzt. In der Hitze 
der schnellen Gefechte fallen Euch diese 
Mär 


nicht mehr auf. In schwindelerregender 


| allerdings nach einiger Zeit gar 





Geschwindigkeit prasseln Schwert 
streiche und Fußtritte auf Euch ein. trotz 
dem findet Ihr Euch schnell zurecht 

l 


Hilfe eines Trainingsmodus an das sim 


übte Prügel-Aspiranten werden mit 





ple Kombo-System herangeführt — leider 
das einzige herausragende Feature des 
Spiels. Außer einem Team-Battle-Mode 
besitzt "Star Gladiator 2" keine besonde 
ren Zweispieler-Varianten. Auch die 
Abspänne sind in typischer Spielhallen 
Manier kurz und unspektakulär gehalten 
Die 22 Charaktere taugen dabei nur be 
dingt zur Motivationsförderung, da Ihr 
fast immer ein Kämpferpaar findet, das 
sich nur durch Optik, nicht aber durch 


Specials und Standardschläge voneinan 




















] irmfüllenden Specials ge 
hen leicht von der Hand und sorgen beirmn 
Gegner für heftige Kopfschmerzer 


der unterscheidet. Wegen des teilweise 
recht hektischen Kampfgeschehens lässt 
man sich schnell zum planlosen Button- 
Bashing verführen. Aber Vorsicht: Was 


beim Kampf gı ner 





n die Computerg 





noch schnelles Siegen ermöglicht, ent 
puppt sich beim Match gegen altgedien 
te Prügelveteranen als verhängnisvoll. So 


Star Gladiator 2 


bleibt unterm Strich 
ein solides Beatiem-Up, das vor allem 
im Zweispieler-Modus für Kurzweil sorgt 
und durch die eingängige Steuerung 
auch Prügel-Neulingen keine Schwierig 
keiten bereitet. dm 





DREAMCAST 


BRD.RELEASE 
NICHT BEKANNT 

Blitzschnelle 3D-Action im SF- 

Gewand mit zahlreichen Käm) 


jern, Specials und Konterschlä- 
‚en. Grafisch eher schlapp. 








Über 18er Titel, Neuheiten und weitere Artikel Ebertnlagz 23 25 = S In 
webmaster@arjay-games.de 


geben wir Ihnen gern telefonisch Auskunft...! 


u > .o- 


Grundgerät Dual Shock 249,00 
Controller Dual Shock 59,95 
‚Fanatec Lenkrad Speedster 189,95 
Fanatec Lenkrad Rally 139,95 


Pokemon Blue Edition 

ET 

'Pumuckl bei den Piraten 

Spieleberater Pokemon 

RTypeDX 

Resident Evil 1 
Final Fantasy VIII Street Fighter Alpha Z 
Formel 1 99 Tarzan en 
Grandia Top Gear Rally nn rumesegu 2 Besuchen Sie, auch unseren, 
‚Gran Turismo 2 ) Turok 2 ä Laden am Ebertplatz 2 in Köl 
Ss Theft Auto 2 ä . «(tl 
Int. S.star Soccer Evolution N >| ” 
Int. Track & Fleld B JUMP.®SRUN; 


2 





'y auf Lager. Auf Wunsch 
bestellen wir ihnen jeden Titel. 
Aus Song 

Speed 109,95 
Suzuki Alstare Racing ELIA 
Trickstyle 89,95 
UEFA Striker 109,95 
Virtua Striker V2000.1 EL 
World League Soccer 89,95 
WWF Attitude 119,95 
wir führen auch US Software I 
ap. [] LZERa: 
Berserk 149,95 
149,95 
149,95 
149,95 
149,95 
149,95 
149,95 
Giga Wing 149,95 
J0J0's Bizarre Adventure 149,95 
LEE 149,95 
Plasma Sword: Star Gladiator 2 149,95 
‚Speed Devils 149,95 
Street Fighter Ill 149,95 
Virtua On2 KEITH 
149,95 
149,95 


‚Gründgerät COLOR verscn rasen 189,00 
‚BIO Motor Unitron us 
Fatal Fury First Contact 





‚The King of Fighters R2 us 
Turf Masters Golf us 














NREITG) 








DLUN 
















yut 





/er bei "P 


Vollgas tion 
punkten will, muss schon in der 


Qualifikation schnell sein 


Namco 
Museum 64 


nom 


Ging den "Namco Museum"- 
Sammlungen auf der Play 
station gegen Ende die Luft 





\ 


u‘ 






us, so dass mit vielen Obskuri 


täten aufgefüllt wurde, bedient sich das 





"Top Gear 


Als Rally-Novize steigt Ihr 





bei "Top Gear Rally 2" mit 
einem kleinen Team ein und 





NV 


4 
nn 
Er 


verdient Euch erste Sf Ein 





Rallyschule macht Euch in mehrerer 





Lektionen mit den Fahrgrundlag‘ 





Sliden und Bremsen vi nach 


geht es in fünf Meisterschaften mit meh 
reren Rennen durch u.a. Dschungel 
Wüsten und 


ginn ist nur der Anfänger-Cup offen 


Berglandschäften. Zu Be 


Den Rest schaltet Ihr frei 
| Wertungspunkte 


sind. Diese bekommt Ihr durch Etappen 





nn gen 


auf Eurem 





onto 


In welcher Rei 
Abs 


n angeht, ist egal. Im 


siege und Rallytriumphe 





henfolge Ihr die dr 





te langen Re 





Staffelstart tretet ihr mit drei Konkur 
Duell 


I 
ie dic 





renten an, auf direkte kommt es 


alleir schnellst 
Fahrt Ihj 
hen im Handumdrehen Wagent« 
kaputt, Während Ihr dic 


derzeit wechselr 


jedoch nicht an 





Zeit entscheidet zu ruppig 


je und 





\ııa 





Reifer Pne 





könnt, lassen sich an 


dere Schäden nur in den Pausen reparic 


ren. Preisgeld investiert Ihr in bessere 

Ausrüstung, oder Ihr wechselt komplett 
zu einem neuen Rennteam, das sich bei 
Erfolgen für Euch interessiert 
Bis zu vier Spieler können zeitgleich im 
Splitsereen antreten, allerdings leidet die 


Grafik spürbar: Entweder ruckelt es kräf 














UAUT 





N64-Modul nur der besten Titel. All 

sechs enthaltenen Spiele dürfen sich mit 
Recht als echte Klassiker bezeichnen 

Pac-Man 
den sich nur im Labyrinth-Aufbau, wäh 
Gal 
Vorgänger "Galaxian" deutlich spürbar 


und "Ms, Pac-Man" unterschei 





rend bei " der Fortschritt zum 


ist, Abgerundet wird das halbe Dutzend 
von der skurrilen Monsterplatzerei "Dig 
Dug" und dem Rennspiel-Opa "Pole Po 








— sition", der als einziger Titel die Analog 
H r funktion des Joypads unterstützt 
r R Ergänzungen wie Spiele-Historien findet 





Umgebung zu sc Ihr auf dem Modul nicht, dafür lassen 


zwei Fahrer besteht zudem die sich 


oder es ist kaum 





hen. Für sämtliche Automatenderails wie 


Möglichkeit insam in einem Team Schwierigkeitsgrad und Lebenszahl ein 


geme 


inzutreten 





den Computer stellen und speichern. Moderne Spieler 





Top Gear Rally überzeugt durch Op können "Namco Museum 64" wenig ab 


tionsvielfalt beim Wagentuning und das gewinnen, doch für Oldie-Fans lohnt 





motivierende Punktesystem, doch hängt sich der Kauf auf jeden Fall. 115 


















Steuerung ist 


Technik hinterher: Die 





t sehr realistis Autos wirken 





zu leicht und hoppeln wild durch 





Ge 





nd. Grafische Details wie Split 
ter in der Scheibe können nicht über die 
ıltmodische Optik hinwegtäuschen: Altc 
N6+-typische Macker Nebel und 


Texturen stechen ins Auge 





wic 
verwaschene 
Top Gear Rally 2" als 
lechte Wahl 


r Straßenkonkurrenz wie 


Trotzdem ist 





Rally-Spiel keine s kann 


ıber mit di 





nicht 





rld Driver Championship 


mithalten. us 


WENIGE) 


SYSTEM 


NINTENDO 64 


BRD-RELEAS eE 


NICHT GEPLANT 


Kompetente und ohne Schnör- 


DINAESNDIRE) 


BRD _ RELEASE 
1. QUARTAL 


Akzeptables Offroad-Gerase mit 
gutem Karriere- und Werkstatt- kel präsentierte Sammlung von 
Modus, aber nur wenig Tempo- sechs Automatenklassikern: Für 


gefühl und veraiteter Technii je-Liebhaber interessanı 


ya ae er Er Fa er Er a ar a Tr 


50 WERTEN 
DIE EXPERTEN 


heute: "Was, das soll Musik sein?” 


Über Geschmack lässt sich bekanntlich nicht streiten. 
Über Musik-Vorlieben schon zweimal nicht... 











Begehrt, aber- 
selten: Nur herausra- 


gende Titel mit einer 
1.Donkey Kong 64 Spielspaß-Wertung 


Musik-CDs, Nıwranno 64 
wen. SROHSKanAL : 

AKusrıK GRUNDSATZ 
LICH nSBnEn KLINGT 
aus Srenzo-Sounn. 





von 85% und mehr er- 
halten das Prädikat 
mit unserem strahlen- 
den Maskottchen - 
dem Hardguy 





1. Crazy Taxi 


Dneu 


2. Armı 


Nınreno: 


3. Shadow Man 


Dneamca 


STEPHAN SPIELT 


1. Medal of Honor 
Pravarı 












2. Crazy Taxı 


DiKAmcasT 


3. Marlo's Ploross 2 


ame Bor 


















UND HORT 


[USTOHEISIEN "unsterbiiehn, 


"MTV Snowboarding"- wei. SICH DIE DAYuRK 
Soundtrack, wen. ' FANS 50 MERNLICH ÜDen Den besten und 


GITAnnUnGESCHnAmmME Tnack 16 aurnaosn. am sehnlichsten erwarteten 
Faurrignaunasnermctung Spielen spendieren wir einen 
mächtigen XXL-Test mit Zusatz- 

informationen. Auf mindestens 
drei Seiten wird der meist mit 
Prädikat versehene Titel vorge- 
stellt. Dazu Tipps und Taktiken 
aus erster Hand, eine interes- 
sante Vergleichstabelle oder 
ein Interview. 













1.NFL 
© 







2.Marlo 0 


Game Bor 














SCHON LAUT nÖHRT 


" ie spielerischen und technischen Eindrücke zusammen: 
rung, Abwachslungsreichtum, Almosphäre, Komp) Kurz; Macht's Spa0? 
trong, aber falr. Ein durehschnittliches Spiel arhält 2.8. 80%, eine 70 
eine Kaufempfehlung für Genre-Fans dar. Ab 80% wird ain Titel für jeden Spieler 
Interossant, 90% und mal ion einfach allas stimmt, Wichtig: Wir 
geben Wertungen nicht aus dem Bauch heraus, sondarn vergleichen mit Konkurrenztitein. 










wanna 

















Im Minutontakt? In füni Stuten gel 
ickli 

GRAFIK: Tachnische Realisation und künstlerische 1. Bun 
Ausarboltung bestimmen die Gralikwartung, STRATEGIE: Könnt Ihr Euren Wagen tunen, habt Ihr 
Ruckelt die 3D-Optik oder Iäuft's Mlüssig? Gibt's angreiche T Tor m 
EN ER RISTAL umfangreiche Taktikoptloi je Tür mit einem 
Pop-Up? Sahen die Texturen alle gleich öde aus 
oder waren bei dar Gestaltung talentierte Künstler 
am Werk? Kurz; Sleht's gut aus? 


SOUND: Die Soundwertung wird dureh Vielfalt, 5 EEE 
Originalität und Qualität von Musik, Sprachaus Begeisternder Genre-Mix mit sensationeller Optik und 
MAL BITAROSR BEATATIURe1. UINELUUNBEL Ur Sau faszinierendem Spieldesign. Die Zukunft hat begonnen. 


track die Atmosphäre? Ist die Gerduschkulisse p 
sand? Waren professionelle deutsche Spracher am 7 NULTIPLAYER —. Dal ‚ 
— s 








Werk? Kurz: Hört sich's gut an? 


® Rumble-Unterstützung 
(© Bildschirmtexte und/oder 


© Dolby-Surround-Akustik 
® Mausunterstützung 
®) 60-Hertz-Modus (nur Dreamcast) 





® Anzahl der CDs bzw durch oin Passwort EI) 
Umtang (6) des Moduls ® RAM-Pak-Unterstützung (nur N64) berücksichtigt werden Thematik 
&) Anzahl der Spialer, die gleichzeitig ® Analog-Controller- bzw. und Komplexität 





antreten können Lenkrad-Unterstützung 
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ACCLAIM, ENGLAND 
(WWW.ARMORINES.DE) 


dürfen ab Februar die erste 
deutsche Ausgabe des 





"Armorines”-Comics für 
7,90 Mark kaufen und wei- 
tere Abenteuer der uner- 
schrockenen Marines 


miterleben, 
























Das macht Freude: Mit der Kanone 


zerschießt Ihr die 


Unweit unseres Sonnensys- 


tems gleitet ein gigantisches 





Raumschiff durch die dunk 
len Weiten des Universums 
An Bord des 
Weltraumfrachters tummeln sich tausen 


mit Kurs auf die Erde 





de insektoide Wesen, die auf der Suche 
nach einer neuen Heimat ihren dekaden 
ten Planeten fluchtartig verlassen haben 
Bereits vor Jahrzehnten landeten ihre 
Kundschafter unbemerkt auf unserem 


blauen Planeten, um die Auslöschung 


der Menschheit vorzubereiten. Die viel 
beinigen Aliens legten tief unter der Erd 
oberfläche ein weit verzweigtes System 
von Gängen und Brutkammern an, Der 

Nachwuchs ließ nicht lange auf sich 

warten und schon bald wimmelte es in 

den modrigen Höhlen vor klauenbe 
setzten Mäulern. Zu Beginn waren 
Insekten und Tiere die Nah 


der außerirdi 





schen Eindr 





ng 
linge 
Doch 


‚ss... .a. anna 


auf dem Monorail-Schlitten 
Aliens in tausend Stücke 


jetzt steht die 
Ankunft 
Mutterschiffes 


des 


kurz bevor und 
die Vorratskammern müssen mit reich 
lich Fressen gefüllt werden. Wie auf ein 
geheimes Kommando verlassen die auf 
den Kontinenten verteilten Killer-Bestien 


ihre Verstecke und eröffnen die gnaden 





lose Jagd auf uns hilllose Menschen 

Diese dramatische Geschichte bildet den 
Auftakt für 
Shooter 


Acclaims neuesten 3D-Ego- 
Armorines", in dem Ihr Euch als 
Gefreiter Tony Lewis oder Myra Lane in 
den verzweifelten Kampf gegen die 
Alien-Invasoren stürzt. Die beiden wage 
mutigen Marines stecken während 
Armorines 





grifislauten für wohliges Gruseln, 


11h 











im Forsch 
plötzlich einem 





orzkranke schon mal 


baren. Nicht nur deshalb begeistert r 





n fühlt sich vor der ‘Fl 





bt’s nichts zu m 





genseitig leben 





ngebung ist abwec 


zudem haben die Lichteffekt 








ich 


Achtet frühzei 


wirkt wie 
Sorgt die Soundkulis 
geben Euch die fanta, 






drei Meter grc 


ich vor allem der hervor 






fast Dreamc 





la wo laufen sie denn? Die flinken Zecken treten meist in größeren Rudeln 
auf und nehmen Euch von allen Seiten in die Zange. 


des Einsatzes buchstäblich in einem 
streng geheimen Militärforschungspro 
jekt: Ihre menschliche Haut ist von ei 
nem äusserst widerständsfähigen Kampf 
anzug umhüllt. Neben der vor feindli 
chem Beschuss schützenden Oberfläche 
bietet das Metallkleid mehrere eingebau 
te Waffensysteme. Im Nahbereich setzt 
sich der bullige Private Lewis mit dem 
Bajonett zur Wehr, während die flinke 
Myra Lane die Aliens via Elektroschocker 
brutzelt 
ıllerdings der letzte Ausweg sein, besser 


Diese Geräte sollten für Euch 


eine Mischung 





ıs „Arachnophobia”, „Preda 
mit leisem Insektentrippeln und An 
hen Killer-K 
Tür öffnet un: 








en Riesen-Bug gegenüber- 


n Termin für die Bypass-OP verein 





ende 





rkiste des Schreckens’ nicht so 


fe Hilfestellu Optisch 





hslungs- und de 


st-Qualität! 


auf Euren Scanner! Da die Insekten 


über Schrägen laufen und an Wänden hochklettern, seht Ihr die Vie- 
‚cher oftmals erst, wenn sie direkt vor Euch auftauchen. Der Scanner 


hat eine große Reichw 


; somit könnt Ihr Euch rechtzeitig auf 


grünen Punkte ausrichten. Außerdem: Feuert auf herumstehende 
Objekte! Viele Kisten lassen sich zerstören und geben Items wie 


Rüstungspunkte oder 
Munition frei, 
In der Dschungelwelt müsst Ihr 
r suchen und vernichten. Achtet 


dabei auf ein verräterisches Gluckern, wenn Ihr 
Euchin der Nähe dieser Brutstätten befindet und 
richtet den Blick öfters mal an die Decke! 


‚Am Ende der Dschun- 
gel-Welt trefft Ihr auf die erste Königin. Schießt 
aus sicherer Entfernung auf ihren Kopf, bis sie 
in das Becken zurückspringt. Tötet ihre Helfer 
und zerstört anschließend die Klauen des Rie- 
seninsekts. Nachdem sie wieder aufgetaucht ist, 
erledigt die Chemiewaffe den Rest. 





Ganz schön fies: Die außerirdischen Insekten 


hängen ihre Eier auch an die Decke 





Der erste Level: In einer Introsequenz (rechts 
oben) landet Ihr auf einer Plattiorm, wo Ihr 
sofort von Insekten attackiert werdet 


Ihr erledigt die anstürmenden Horden 
mit Distanzwaffen wie Lasergewehr oder 
Maschinenpistole. Vergesst in der Hektik 
aber nicht das Nachladen: Zwar besitzt 
Euer Marine für beide Wummen unbe 
grenzte Munition, zum Magazinwechseln 
müsst Ihr dennoch die B-Taste bemü 
und 


hen. Aller guten Dinge sind drei 


so haben die Militärs ein weiteres Kri 

















Highres oder Lowres: Während Ihr in der 
hochauflösenden Optik Details erkennt 
gerät eingebaut. Nachdem Ihr die ent 
sprechenden Projektile aufgesammelt 
habt, dürft Ihr den Insekten mit Raketen 
und Granatwerfer auf den haarigen Chi 
tinpanzer fühlen - wahlweise auch via 
fest integriertem Sniper-Modus. Neben 
den serienmäßigen Waffen finder Ihr in 
den 20 Abschnitten selbstzündende Mi 
nen, Peilsender für Lenkraketen oder 
Adrenalinkapseln, die Euren Armorine 
kurzzeitig härter und schneller kämpfen 
lassen. In der Nähe von gefallenen Sol 
daten könnt Ihr ein besonderes Schman 





Der geniale Coop 
komplette Einspieler-Abenteuer 








te-Modus: Zu zweit erlebt Ihr das 


kerl ergattern: den Visor. Mit diesem In 
frarot-Nachtsichtgerät spürt Ihr lauernde 
Alien-Killer selbst in stockdunklen Berei 
chen auf. Zusätzlich zu diesem Equip 
ment ist in jeder der vier Welten (Sibiri 
en, Dschungel, Vulkan und Ägypten) ei 
ne Spezialwaffe versteckt. Ist sie erstmal 
in Eurem Besitz, haben die außerir 
dischen Invasoren nichts zu lachen: Mit 


geheimem Mi 


litärlaser, ägyp- 
tischem Pha 
rao-Stab oder 


hypermoderner 
Schallwellen 
wumme schlagt 
Ihr breite 

in 


wirkt die Lowres-Grafik unscharf und verwaschen. In der 





die anrückenden Alien-Rudel und setzt 


deren robuste Verteidigungsanl 





n 
außer Gefecht 

Diese Vielzahl an Insektenvernichtern 
habı Ihr im tödlichen Kampfgeschehen 
Turok 


Manier durch die Szenarien hetzt, über 


bitter nötig. Während Ihr in 


kleinere Abgründe hüpft oder in enge 





zahlreichen Variant 


HK AHIHAON 


ghres-Letterbox-Variante erscheinen schwarze Balken 


Im Multiplayer-Modus dürfen bis zu vier Spieler in 
n wie “Capture the Flag’ antreten 








Spalten kriecht, werdet Ihr permanent 
von vielbeinigen Killern attackiert. Per 
fekt an die jeweilige Umgebung ange 
passt und wie ein Ameisenstaat hierar 
chisch durchstrukturien, erwarten Euch 

je nach Abschnitt sowie Entfernung zur U beruht 
eierlegenden Königin unterschiedliche : auf der englischen PAL- 
Insektengattungen. So trefft Ihr während : Version von ”Armorines”. 


Eures Einsatzes auf relativ harmlose Die deutsche Umsetzung 


zeckenartige Arbeiter, nahkampfstarke ! wird komplett übersetzt 


Soldaten, widerstandsfähige Wachen, : und ist bis auf die nicht 





schwer gepanzerte Denker und giganti- ! zerschießbaren toten Mari- 
Was alle 


ben unstillbarem Beute-Hunger verbin 


sche Königinnen Angreifer ne- | nes mit dem englischen 





Pendant identisch. 
det, ist die enorme Beweglichkeit. Im : Da diese makabre Kleinig. 
Gegensatz zu den humanoiden Gegnern : keit den Spielspaß weder 
in Rares indiziertem Bond-Abenteuer | hebt noch senkt, kann man 


kennen die Alien-Killer nahe: die leichte Überarbeitung 


zu keine Hindernisse: Mit i verschmerzen. 
ihren krallenbesetzten Beinen 

meistern sie spielend steilste 

Abhänge oder klettern an 

senkrechten Wänden entlang, 

Diese Fähigkeiten Eurer Fein 

de müsst Ihr im explosiven 
Kampfgetümmel im Auge be 

halten, um nicht plötzlich aus 

dem Hinterhalt angefallen zu 

werden. Hilfreich ist dabei 
der Umgebungsscanner, den Y 
jeder Armorineal 
Grundausstattung mil Sichns 
führt. Ähnlich wierde 
Motion Tracker 
Playstation-Eg 
Shooter "Alien 
logy" zeigt 
dieses Gemäß 

















leicht 

‚gemacht: Wie schon aus 
den ”Turok”-Abenteuern 
bekannt, dürft Ihr Euch bei 
"Armorines” wieder massig 
Cheats erspielen. 

So geht’s: Haltet während 
des Kampfes Ausschau 
nach unscheinbaren Flag- 
gen. Bei Berührung geben 
sie einen Code preis, den 
Ihr im Cheatmenü eingebt. 
Unten seht Ihr den Wire- 
irame-Modus, den Ihr mit 


‘Sketchy’ aktiviert, 





Selten habt Ihr Gelegenheit, die aufwändiger 





den Feinde in einem bestimmten Um 





kreis. Ihr erkennt damit selbst getarnte 
und so für Eure Augen unsichtbare In 


sekten als hin- und herwuselnde grü 





Punkte. Ebenso wichtig wie Scanner 


nen Ihr 





Signale sind die Brülllaute, mit < 
die Angreifer eindeutig identifizieren und 
yorten könnt. Während kleine Zecken mit 
ziiieek 


einem  schrillen 




























attackieren, stürzen sich die 
gewaltigen Wachen mit ei 
nem donnernden 
Euch 


Gegner 


roarrr 


auf ohne den 


zu sehen 





wisst Ihr trotzdem 
Euch 
Damit 


wer sich 
nähert 
Armorines 


» nicht in 


N stumpfes 


NF Geballe 
re ausartei 


gi bauten 


Atmosphärisch dichter Ego-Shooter, der 
Y2> geschickt mit den Ängsten vor Insekten 
spielt. Hervorragender Zweispieler-Modus! 





Die 









Endgegner in "Armorines 


müsst Ihr deren Chitinhülle 








sind nichts für Warmduscher: Bevor Ihr den gi 





Schauplätze zu bewundern. Auf der Vulkaninsel im 
Südpazitik findet Ihr einen fernöstlichen Tempel und seltsame Pyramiden 


die Entwickler zahlreiche Mini-Missioner 
ein: So müsst Ihr u.a. gefangene Wissen 
schaftler befreien und sicher zur nächs 
ten Tür geleiten. Erst dann öffnet sicl 
der Weg tiefer in die Alien-Behausun 
gen. Zudem fahrt Ihr auf einer Monorail 
3ahn durch eine unterirdische Militärba 
sis und ballert via Kanone auf umherlau: 
in dem PC 


fende Aliens — ähnlich wie 


Ego-Shooter "Half-Life" 
Neben dem 
Einspieler-Mo- 


Acc 
laims Insekten: 


dus bietet 


Action umfang 
Multi 
player-Modi 


Zu den obliga 
Are 
nengefechten 
Death 
Captu 

Fla 
King of 


torischen 


wie 
match 
re the 8 
oder 
the Hill’ gesellt 
dem 


sich mit 


Cooperate In der Lava-Welt ge 











Mode eine heizen Eu 
Schluchten springt und dabei vereinzelt mı 
in "Armorines” mit einem halben Dutzen 
Die Atmosphäre o dicht wie d 
vorra 1 anim ex rte Alien: 
lichen Auftauchen massive Adrenalins 
schreien. Die coolen Mini-Missionen 
Eskort-Aufträge sorgen für mehr Abwechslun; 
rok”-Abenteuern. Überragend spielt sich auc 
gelegentlichen Rucklern für durchzockte Näc 





nur fürs Speichersystem: Ihr dürft nur am Ende 








tischen Insekten den Gr 
.d zwischendurch die kleinen 


tion Umsetzun; heini Ende April 


Turok r 


AI GC IL SC A IL U a 


Im eingebauten Sniper-Modus zoomi Ihr 
stufenlos an das nichtsahnende Insekt heran 
und erledigt es mit Raketenbeschuss 





Ego-Shooter-Neuheit im Konsolenbe- 
Zu zweit dürft Ihr erstmals via 
Splitsereen das komplette Einspieler 


reich 


Abenteuer als Team bestreiten. Erstaun 
licherweise leidet die Optik nur wenig 
unter dieser Hardware-Belastung, und 
Ihr müsst Euch nur mit einer etwas nied 
rigeren Bildrate sowie geringerer Sicht 
weite anfreunden. Kämpft Ihr Euch als 
1 Duo durch die alienverseuchten Areale, 

ist die richtige Taktik ausschlaggebend 

So könnt Ihr unabhängig voneinander 
ı durch die Schauplätze sprinten und Euer 
Heil als Einzelkämpfer suchen oder Eure 
Überlebenschancen mit Teamwork samt 
doppelter Feuerkraft beträchtlich erhö 
hen. Stirbt Euer Partner trotz aller Vor 
sichtsmaßnahmen, karfn er im nächsten 
Abschnitt wieder einsteigen. os 





1a-Strömen 





heiß her: Neben glühenden M, 
ich feuerspeiende Käfer kräftig ein 








rend der Indianer über gähnende 








it urzeitlichen Dino; 


uriern ringt, schlagt Ihr Euch 


1 fieser Insekten auf einmal ‘rum, 








bel beim ersten "Tu 





it ihrem plötz 





s n Euch 

öße oder lassen Euch lauthals auf- Ä e 

mit der Monorail-Bahn oder die | A 
und Motivation als bei den "Tu- 





1 der Cooperate-Modus, der trotz 
hte sorgt. Kritik gibt’s 


e jedes Levels sichern. 





hadenstoß verpassen dürft 


Helfer erledigen 











- DIE FANTASTISCHE REISE 
BIS AN’S ENDE DER WELT! 


# 83M 3HL-TIVANId-OUd 


Vollversion 
Pro Pinball - The Web 
m 





Von Ihrer Geschicklichkeit hängt es ab, wie weit Sie in das Innere der Erde vordringen, ob Sie die höchsten Berge erklimmen und die Tiefen des Meeres 
erforschen können. Wenn Sie alle Hürden gemeistert haben, gelangen Sie auf die geheimnisvolle Insel. Dort müssen Sie den üblen Machenschaften des 
General Yagov endlich ein Ende zu bereiten. Sind Ihre Reaktionen schnell genug, um die Welt vor einem Größenwahnsinnigen zu bewahren? 


im Vertrieb von Deutschland Österreich, Schweiz 
www.ernpire.co.uk KOCH Media GmbH KOCH Media KOCH Media AG. 
D-82152 Planegg/München Tivoligasse 25 CH-9201 Gossau 


PlayStation Fan D049-89-837 95-160  TeLOAI-BI50626 FaxODEI-7I-288.6850 
www.kochmedia.com Fax 0043-1.815.06 26-16 









en 


ENTWICKLE 


Z-Anıs, USA 


(www.z-ANIS.CON 


Image ist alle 


Um als Boarder zu beein- 
drucken, braucht es nicht 
nur coole Tricks, auch das 
Outfit muss stimmen. 
Schneidet Ihr in den 
Wettbewerben erfolgreich 
ab, stehen die Sponsoren 


bei Euch Schlange: Übi 
ein Dutzend Firmen w 


Converse, Zoo York und 


Push tauchen in "Thrashe 


auf. Dabei entscheidet Ihr 


Welche Werbung darf's 

denn sein? Erfolgreich 

Boarder gleichen einer 
Littasssäule 


nach Belieben, für wen Ihr 
‚auf Shirt, Schuhen und 





Ideal für Hardco: 
intensi' 





:Ihrasher: Skate 
and Destroy 











Board Werbung macht. 
Puristen schwören dagegen 
auf die Reinheit des Sports 
und verzichten komplett 
auf Sponsoring. 


e Skateboard-Simulation mit fi 








M) 






slactäto 
SEREOTT 





Das ‘Kolosseum’ in Deutschland ist 
Austragungsort des letzten Turniers: Rampen 
und Pipes gibt es hier im Überfluss. 





er 
ie | während Stars wie Tony 
| Hawk ihre riskanten Tricks 
vor allem in Halfpipes zei 
Brettkünst 
Parkbänke 


und Treppengeländer für Grinds und 





zen, ent[remden 





ler von der Straße schon mal 


Flips. An diese Zielgruppe der Hardcore 
Skate 
von Rockstar Games: In 


Boarder wendet sich "Thrasher 
and Destroy 
Zusammenarbeit mit dem gleichnamigen 
Skateboard-Magazin wurde besonders 
Wert darauf gelegt, den Sport realistisch 
zu simulieren und den Straßen-Charakter 
zu erhalten 

Sechs Fahrer, die sich in Kategorien wie 
Geschicklichkeit 
Tempo unterscheiden, stehen zur Wahl 


Balancegefühl und 


bevor es in den ersten von zwölf Ab 
schnitten geht: Ihr beginnt in Eurer 

Hometown’ und arbeitet Euch über Los 
V Angeles, San Francisco und New York 
vor, bis Ihr in Europa antretet 


- 
ALS ERSTES KOMMT DER FRUST: 
"Thrasher" zunächst depri 





Realismus sucht, li 
schon 
Entwickler Z-Axis ein Stück über das 


t Ihr hier genau richtig; 









iert das Joypad an die Wand. Den Anspruch einer ernsten 
nulation kann das Rockstar-Produkt ohne Zweifel für sich verbuchen. Wenn Ihr also 
Spektakuläre Über-Tricks gibt es praktisch nicht, 
andardaktionen müsst Ihr Euch mit langer und harter Übung erarbeiten. Dabei ist 
| hinausgeschossen: Etwas leichter zu 


aaa ae ea ee nen 000. 





switen,) 


select. to 
IETAEHRTT] 


Kuck mal, nur ein Arm: Der Handplant in einer Halfpipe gehört zu den wenig, 
leider beherrscht Ihr ihn nicht von Be 





Ihr kaum etwas falsch machen könnt 


Anfangs beherrscht Euer Skater nur Stan 
dardtricks wie einfache Grabs und Flips. 
Um diese auszuführen genügt es, einen 
Knopf und eine Richtung zu drücken. Je 
erfolgreicher Ihr seid, desto mehr Kunst 
tücke kommen zu Eurem Repertoire da 
zu, so dass Ihr später auch spektakuläre 
Kombos ausführt: Diese verkıngen Euch 
neben einem fitten Fahrer eine gehörige 
Portion Fingerfertigkeit ab, um sie schad- 
los auszuführen 





In jedem Gebiet habı Ihr zuerst unbe 
grenzt Zeit, um die idealen Stellen für 


-verwöhnte Skateboarder schmeißen b. 


hätte "Thrasher" schon ausfallen dürfen. Bis zu vier Tasten zugleich für ei- 








nen Trick zu drücken 

eine Landung schon beim kleinsten Fehle 
enständen oft in ungebremster Fahrt in d 

kann mit "Tony Hawk" nicht mithalten, 


t schlicht unpraktisch. Merkwürdig 
issglückt, aber eine Kollision mit 
Gegenrichtung endet. Die Grafik 
jällt aber durch eine schlichte Eleganz 


inde ich auch, dass 


und flotte Bildrate, dafür vermisse ich einen Splitscreen. Etwas flau sind die 
Soundefiekte ausgefallen, dafür punktet der edle Soundtrack: Puristen mögen 







Hop passt wunderbar zum Geschehen. 


re-Skater: Ernsthafte und sehr übungs- 
ern Soundtrack. 


zwar das Fehlen von Indie-Rock beklagen, aber der alte 
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Eine Nos-l 


n Tricks, bei dem, 


Tricks auszukundschaften. Danach star 
Ihr Lauf, 
während dem Ihr so viele Punkte wie 


tet einen zweiminütigen 
möglich ergattert, um das vorgeschriebe- 
ne Limit zu erfüllen: Gelingt es Euch 
winken der Zugang zum nächsten Ort 


und Sponsorvert Haut es Euch bei 





age 
einer Landung auf die Nase, bekommt 
Ihr keine Zähler oder sogar Abzug 
außerdem geht ein Crash auf Kosten 
Je härter der Unfall, 


desto mehr Schaden. Neigt sich die Zeit 


Eurer Gesundheit 


dem Ende zu, müsst Ihr schleunigst den 
Ort verlassen, bevor Euch erzürnte Poli 
zisten oder Rowedies verprügeln 

Für zwei Spieler stehen sechs Spiel 
varianten zur Wahl, in denen es abwech 
selnd darum geht, den anderen mit ge 
wagten Tricks, dem lingsten Wallride 
bzw. Grind oder dem kapitalsten Unfall 
zu übertrumpfen. Zur musikalischen 
Untermalung gibt sich die gesammelte 
Riege der Hip-Hop-Pioniere wie Run 
DMC 
bataa die Ehre. us 


Sugerhill Gang und Afrika Bam 


In der Wiederholung bewun- 
dert Ihr Eure Tricks (oben) 
Anfänger sehen allerdings das 
Bild links am haufigsten. 
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ENTWICKLER: 
vor Mınps, USA 
(wWWW.IDOLMINDS.COM) 


Vom Schneemann zum Snowboard-Könner 
Im neuen "Trickmaster'-Modus erlernt Ihr alle 
Sprung- und Griffvariationen. 


eine Fortsetzung besser. 


Bei Eiseskälte vor die Tür? Da „Cool Boarders 4“ bietet 
greift Ihr doch lieber zu „Cool abwechslungsreiche Brett- 
Boarders 4*. Sonys Snow- Action mit spektakulä- 


board-Routiniers bestehen reren Abfahrtspisten als 
erstmals aus 16 ‘echten’ Brettl-VIPs wie : beim Vorgänger - sieht aber 

Andrew Crawford und Tricia Byrnes weder schöner aus, noch spielt 
Wie beim letztjührigen Schneegestöber : es sich angenehmer. Das Fahr- 
steht Ihr zu Übungs- oder Wettbewerbs- 


zwecken in sechs Disziplinen am Start 


verhalten Eurer Boarder ist 
‚zwar direkter, lässt aber jegli- 
(ches, der Realität entsprechen- 
‚gen | des Trägheitsempfinden vermis- 
drei Konkurrenten und landet erstmals in : sen. Hattet Ihr beim dritten Teil 
der „Cool Boarders‘-Historie gelegentlich : zudem das Gefühl, Eure Tricks 
im Tiefschnee. In der Halfpipe schraubt : in Echtzeit auszuführen, arten 
Ihr Euch in die Luft und mit Flips und ! Eure Flips nun in wilde Dreh/ 
Grabs Euer Punktekonto in die Höhe. : Knopigehämmer-Orgien aus. 
Die ‘Big Air-Disziplin ist für Wagemu- : Optisch gefällt mir die Schnee- 
tige, mit 80 Sachen rast Ihr über die : Darstellung jetzt einen Tick bes- 
Schanze und nutzt die wenigen Sekun- ! ser, dafür war man bei Ausar- 
den bis zur Landung für spektakuläre ! beitung und Animation der 
Flip-Gombos. Beim ‘Boarder X’-Riesen Boarder nachlässig. Die 08/15- 
slalom behaltet Ihr schließlich die Tore : Gitarrenriffs enttäuschen zu- 
im Auge, während Ihr auf der ‘Slope ; dem erneut. Gelungen ist der 


Beim Downhill saust Ihr den Hang hin 





ab, wehrt Euch mit Faustschlägen gı 


Style'-Buckelpiste über Rohre 'grinder' ff Trickmaster- 
und jede Unebenheit für einen Sprung Mode, mit dem 
nutzt. Neu ist der "Trickmaster'-Modus, ‚Anfänger zu 
bei dem Ihr unter Anleitung die massen- | Snowboard- 
haft implementierten Trickvariationen | Kings reifen. 


vollführt. Ist bei den eingebauten Profi- ? 
Boardern kein passender dabei, bastelt EZZT 

Ihr einen Schnee-Maniac nach Maß, 

steckt ihn in ein cooles Outfit und ent- 

werft ein individuelles Board. ts 


Routinierter Snowboard- 
Spaß mit sympathischem 
Tutorial, aber Schwächen in 
Optik und Fahrverhalten. 
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Umseizungen Yind' zur Zeit nicht geplant. Der Vorpänner "Cool Bo. 
MANIAC 12/98 mit 78%. Spielspaß getestet (Abwer 
























= MTV Sports 
Snowboarding 
FB 





Im Vergleich zur Sony-Konkurrenz wirkt die 
winterliche Optik natürlicher, dafür ruckelt's 
bei schnellen Kameraschwenks. 





ENTTÄUSCHUNG über 

„Cool Boarders 4“ hat 

mich THQs Wintersport- 
Debüt positiv über- 


Snowboarden macht mit 
schmissiger Mucke nochmal 
so viel Spaß", dachte sich 
H rascht. Das Vorurteil 
Kooperation mit MTV elf bekannte } “aufgemotzte Audio-CD’ wider- 
Crossover-Songs, u.a, von Fear Factory legt „MTV Sports: Snowboar- 
Ministry und Blink 182. Im Mittelpunkt | ding“ mit leicht erlernbarer 
des ersten von mehreren geplanten Life- : Steuerung, ausgereiftem Fahr- 
style- und Extremsportsimulationen steht : Feeling und ansprechender 
passenderweise die ‘MTV Challenge’, : Optik. Die verschneiten Berge 
Habt Ihr Euch auf vier Freestyle-Pisten | wirken realistisch und laden 
mit Schanzen, Pipes und Abkürzungen : zum weiträumigen Spaßboar- 
für dieses Boarder-Spektakel qualifiziert, { den ein. Wie erwartet, trifft 
kämpft Ihr in den Disziplinen Mountain ; THQ musikalisch voll den 

X. Slopestyle, Halfpipe und Big Air um { Geschmack draufgängerischer 
die Snowboarder-Krone. Eure Brett-Kon- ; Board-Junkies. Technisch hätte 
trolle ist dabei vergleichbar mit „Cool { sich der draufgängerische Spie- 
Boarders“, d.h. mit den Schultertasten : le-Tester mehr Sorgfalt ge- 
dreht Ihr Euch um Eure X- oder Y-Achse : wünscht, bei schnellen Lenkma- 
und greift mit den Aktionsknöpfen ans : növern kommt das Scrolling ge- 
Brett. Jeder Charakter beherrscht neben ! Iegentlich in’s Stocken. Der 
den Standard-Sprüngen individuelle : simple Strecken-Editor ist nicht 
Tricks. "Echte' Snowboarder gibt's keine, : mehr als nettes Beiwerk und 
dafür stehen die sechs trendy gekleide- (@ 


ME \ohl THO und lizenzierte in 








N der Zweispieler- 





ten Athleten auf echten Boards von K2 & Modus mit 

Co, Nimmt ein snowboardbegeisterter Winzbild und 
Kumpel neben Euch Platz, liefert Ihr Pop-Up kaum 
Euch heiße Splitscreen-Duelle im Pulver- zu gebrauchen. 


schnee. Leider ist sowohl beim Rennen 
als auch beim Trick-Event der Bildaus- Tre 
schnitt arg klein. Nett: Mit dem Strecken 
editor verseht Ihr vorgegebene Berge mit 


Hindernissen und Schanzen. Is 







Laut, schnell, schön: Snow- 
board-Spaß mit Focus auf 
spektakulären Abfahrten. 
Mies: Zweispieler-Modus. 
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Ümsetzungen sind zur Zeit nicht zu 










ENTWICKLER 
Traveııer’s Tates, GB 
(www.TOYSTORY2.COM) 


Kaum zu 
glauben: 
Ursprünglich war "Toy 
Story 2” nach typischer 


Disney-Strategie nur als 





Videoveröffentlichung ge- 
‚plant. Nach den ersten 
Produktionseindrücken 

und angesichts des Erfolgs 

von "Das große Krabbeln” 


P XAR 


Pixar hat im Firmenlogo 
ihre erste bekannte Figur 
verewigt: Die lebendige 
Stehlampe "Luxo jr 
entschied sich das Maus- 
Imperium jedoch anders - 
und das zu Recht: Mit 57 
Millionen US-Dollar 
Einspielergebnis am ersten 
Wochenende wurde sogar 
das Ergebnis des kurz 
zuvor angelaufenen 
"Pokömon”-Films um das 


Doppelte übertroffen. 





Habt Ihr den Enterhaken von Charly 


Naseweiß bekommen, könnt Ihr Euch durch 
gezielte Schüsse nach oben hangeln (PS 





Cowboy Woody und Space 
ranger Buzz Lightyear sind 
nun beste Kumpels und 
genießen das Spielzeug 
Doch der Frieden 
Kaum fährt 


irglose Woody 


Leben 
währt nicht lange 
Andy in Urlaub, wire der 
vom fiesen Spielzeugsammler Al ge 
moppst, um ihn zusammen mit einigen 
anderen Puppen an ein Museum in 
Japan zu verkaufen. Das können die 
restlichen Spielzeuge natürlich nicht zu 
lassen — darum schwingen sich Buzz & 
Co. zur Rettung ihres Freundes auf 
Im Mittelpunkt von "Toy Story 2" stehen 
die Abenteuer von Buzz, den Ihr durch 
15 Szenarien in schmucker Polygon 
Grafik steuert. Die Kamera folgt dabei 
wahlweise Eurem Helden oder lässt sich 
durch die L/R-Tasten manuell steuern 
Als Spaceranger ist Buzz für ge 
fährliche Missionen gut gerüs- 
tet, muss jedoch mit seinen 


Beschränkungen als Spiel 












zeug kämpfen. So 
t sein Raum- 
anzug zwar 


praktische 





7 
EIGHTYEAR ih = 


UL 7 
5 REEL 
ler. 








Wer rotiert, gewinnt: Die Zurg-Schergen mit 
Schildern sind gegen Euren Laser immun, 
da hilft nur die Drehattacke (PS) 





Flügel, doch wirklich fliegen kann er da- 
mit nicht. Immerhin lassen sie sich für 
einen Doppelsprung nutzen, um anson 
sten unerreichbare Ebenen zu erklim 
men. Leider ist die Umwelt gegenüber 
Spielzeug feindlich eingestellt. Um sich 
unangenehmen Attacken zu erwehren 
packt Buzz seinen Laser aus: Habt Ihr 


ır die grün schimmernde Erwei 








terung gefunden, reicht meistens ein 
ger stillzule 
Damit Ihr fliegende 


kleine Objekte genauer trefft, schaltet Ihr 


Schuss, um die ( 





Bösewichte oder 


in die Ego-Perspektive: Herumlaufen 
könnt Ihr dann nicht mehr 
visiert Ihr mit einem Fadenkreuz die 


statt dessen 


Feinde an und schaltet bequem per 
Knopfdruck auf automatische Zielerfas 
g. Trefft Ihr auf 
Soldaten Buzz 






sur Monster wie die 
Erzfeind 
kommt die Drehattacke 


Dabei wirbelt der 


von Zurg 
zum Einsatz 


Ranger wie ein 


- 
DIE PLAYSTATION-VERSION 
den Film um einiges: Spielerisch sucht Ihr 


” 
„1 







| Im Wohnzimmer erwartet Euch Specky auf der | 
Couch, doch erst muss der apgressive 
Flugrobotor zerstrahlt werden (N64) 
Irrwisch, ist allerdings danach desorien 
tiert. Schalter und Klappen öffnet Ihr 
mit einem herzhaften Stampfer 
Um Euch voranzukämpfen, müsst Ihr in 
jeder Spielstufe fünf ‘Pizza Planet'-Mar 


ken sammeln. Eine ist irgendwo ver 
steckt; eine zweite ergattert Ihr, wenn 
Ihr den Levelboss besiegt. Die anderen 


bekommt Ihr mit Hilfe Eurer Spiel 
zeugfreunde: Sparschwein Specky rückt 
eine Marke 
Bauch mit 50 Münzen füllt 


heraus, wenn Ihr seinen 


Sonst müsst 


ällt mir ausgesprochen gut und steigert meine Neugier auf 


zwar Innovationen vergeblich, doch wurde das 


Geschehen originell aufbereitet. Die bunten Szenarien sehen edel aus und 


laden dank vieler Details zum Erkunden ein. 
Figuren stört, da Ihr deshalb gelegentlich wichtige Hinw 


Alleine das späte Einblenden der 
e überseht. Die 


Kameraperspektiven sind leider nicht ideal, doch ist das Spiel zum Glück 


gutmütig genug, dass Ihr deshalb nicht laufend Leb 
wechslung ist durch die verschiedenen Aufgaben ges 


Obermotze wenig originell. Arg enttäuscht bin 


n verliert. Für Ab- 
gt, jedoch sind die 
ich von der N64-Umsetzung, 


mit verschwommener und ruckliger Grafik sowie schwamm 





ger Steuerung zwei Klassen schlechter ausfällt. 





Nur ein Beispiel für die In 





tion mit Eurer Umgebung: In Als Penthouse flutet Ihr durch das Aufdrehen der 
Wasserhähne langsam aber sicher sein Bad, um auf Schwämmen an die oberen Schränke zu kommen (PS), 
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Mein Haus ist meine Burg: In Andys buntem 
Schlafzimmer beginnt Buzz’ gefährliche 
\ Rettungsaktion für Woody (N64). 


Ihr Aufträge erfüllen wie etwa die ent 
laufene Schafherde von Porzellinchen 
wufspüren oder den richtigen Farbton in 
Töpfen mischen. Kartoffelkopf Charly 
Naseweiß hat dagegen ein anderes 
Problem: Er verliert laufend seine Kör 
perteile. Beschafft Ihr sie ihm wieder 
schenkt er Euch zum Dank wichtige 
Hilfsmittel wie Enterhaken oder Schutz- 





schilde, mit denen Ihr zu sonst uner 
reichbaren Stellen vordringt, Die Spiel 
stufen folgen der Handlung des Films & 


N 
jeder dritte Level ist dabei ein Kampf ge Va 
gen einen Obermotz: Ihr stanct in Andys 0 IPA, 


Schlafzimmer und kämpft Euch über den g' 
Garten und eine Baustelle zum Spiel - 
zeugladen von Al vor, bevor die Ent 


scheidung am Flughafen ansteht. us 





Zur Unendlichkeit, und noch viel weiter 
Vorher muss Buzz aber erst den stählernen 
Rohbau im Hintergrund bezwingen (N64 





Unterhaltsames 3D-Hüpf- 
spiel ohne große Besonder- 
heiten, aber motivierend 
und mit vielen Film-FMVs. 
ETTTITBETTTTT 





Schade um das verschenkte 77177773 
Potenzial: Vom Spielablauf | 

identisch, aber die üble IT I 
Technik vermiest den Spaß. 
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Eine Fassung für den Game 


















Beste Klangqualität durch 
Hardware-Decodierung 


Playlist-Editor 


Externer Audio-Ausgang 
inkl. Anschlußkabel 


Anleitung in Deutsch 
MemoryCard Unterstützung 
Fernbedienung (optional) 
ID3-Tag Unterstützung 
Austauschbare Skins 
Support 


















unsere Homepage 
Gewinne, Downloads, Infos... 


The Next Generation” 


Hoffmann & Hoffmann GbR 

Crangerstraße 250 

45891 Gelsenkirchen 

Telefon 0209/7788 11 

Telefax 0209/788286 

Internet TNG.TO 
www.MP3basta.de 





THQ, USA 
(www. THQ.De) 





Technik findet ihr in 
"Shaolin" zwar nicht, dafür 
dürft Ihr Euch bei der 
Wahl Eures Charakters für 
einen von sechs verschi 
denen Kampfstilen ent- 


scheiden. Neben dem 





'namensgebenden Shaolin- 
Kung-Fu steht Euch Bruce 
Lees Selfmade-Stil Jeet- 
Kune-Do genauso zur 
Verfügung wie die altchi- 
nesische Rentnergymnastik 
Tai-Chi. Auch Exoten wie 
das Hung-Gar-Kung-Fu 
oder die Eight Extremities 
Fist sind vertreten. Jackie- 
Chan-Fans freuen sich über 
das Drunken-Boxing, das 
ebenso wie die anderen 
Stilrichtungen halbwegs 


authentisch wirkt. 








Wähle die Waffen: leder 
Stil hat seine eigenen 
Vor- und Nachteile 


THQ| 


Playstation 


100 Mark} 


rar 


















the Darkness 


Euer Charakter wächst nach se schla 


Jugendzeit (rechts) zu einem stattlichen 


Kung-Fu-Klops heran 


Monkey „Rralfph:- 
Fried Shrönp 
Shark FIN SodP, 
Almond Je! 





Gebratener Reis, du Plolet: Neben 
schlagkräf ihr 
der chinesischen Küche zu kämpfe 





gen Gegnern h, auch mit 


Shaolin 
Klosters sind wohl mittler 
Die 


chinesischen Kung-Fu-Gre 


des 


Die Mönche 


weile jedem ein Begriff 








er mit Vorliebe für verrückte Tier 


Bewegungen stehen nun Pate für 





THQSs neuesten Ausflug ins Prügel 


In dieser "K 





ıng-Fu-Simu 





spiel-Genr« 
lation mit deutlichen Rollenspiel Anlei 
hen" habt Ihr die Wahl zwischen zwei 
verschiedenen Spielmodi: Im Versus 
Mode verprügelt Ihr mit einem Charakter 
nach Wahl drei Computergegner gleich 
zeitig, bis Euch die Energie ausgeht 
Alternativ könnt Ihr gegen Freunde an 
treten. von denen sich bis zu acht ge 
genseitig die Hucke vollhauen — zwei 
Multitaps sei Dank. Das Hauptaugen 


merk liegt jedoch auf dem Story-Modus 





Hier entscheidet Ihr Euch zu Beginn 


zwischen männlichem und weiblichem 


Bun 


Verkorkster Genre-Mix mit Rollenspiel- und Beat'em-Up- | 


Elementen — im Wesentlichen ein Standard-Gekloppe. 




























Fu-Stile zu erlernen 
Dabei schlagt Ihr 
Euch je nach Situa 
tion mit bis zu drei 


Gegnern auf ein- 
mal. Mit jeweils ei- 
ner Taste für 
Schlag, Tritt, Wurf \ 
und Block könnt Ihr 
durch Tastenkombina 
tionen Sprungkicks und 
Nach 
dem Sieg erhaltet Ihr Erfah 


Fußfeger auslösen 





rungspunkte und Kupfer 
Nach 


der 


münzen und nach 


steigt so Level Eures 


Kämpfers, nach fünf Stufen 


Charakter und wählt Euren persönlichen wird aus dem Kleinkind ein 


Kampfstil (siehe Randspalte). Diese Ent- Jugendlicher, später ein 


scheidungen beeinflussen den Verlauf Erwachsener und 


der Geschichte, das eigentliche Spielge dann ein ausgereifter 


schehen bleibt jedoch immer gleich Kung-Fu-Kämpe. dm 





Als kleiner Kung-Fu-Lehrling wackelt Ihr 
Nach aus 
führlicher Erkundung der Gegend und 


ılso durch Euer Heimatdorf 


einigen Prügeleien mit übellaunigen 


Dorfbewohnern stellt Ihr Euch den 
Schülern des ortsansässigen Kung-Fu 
Tempels. Habt Ihr diese besiegt, kloppt 
Ihr Euch mit deren Meister und lernt 
Auf der 
nach dem Banditen Han Lao Tai 


durchstreift Ihr verschiedene Städte 





dann eine neue Todestechnik 





Suche 


lichen Städten Euren Weg zu finden, 
bleibt Euch nur die Vogelperspektive 


um 


die Geheimnisse der einzelnen Kung: 





DEIN PERSÖNLICHER KUNG-FU-FILM? Was einem hier als einzigartige Verbindung aus 
Abenteuer- und Rollenspielelementen in einem Kampfspiel" geboten wird, entpuppt sich 
schnell als üt ‚es Gekloppe. Die Rollenspielanleihen beschrän 
ken sich auf einfallslose Städte, in denen Ihr mit einem halben Dutzend 
Bewohnern sprecht. Verbesserungen beim Level-Aufstieg werden willkürlich 

verteilt. Die Kämpfe laufen alle nach dem gleichen langweiligen Schema 

ab: Einzelne Gegner blocken die ganze Zeit und warten geduldig, bis Ihr 
sie mit Fußfeger und Backpfeife auf die Matte legt. Bei mehreren Gegnern artet 
das Kampigeschehen in hektisches Gehopse und Geprügel aus. Im Versus-Mode 


unterscheiden sich die Charaktere nur im Kampfstil, Ihr habt 
also effektiv sechs verschiedene Kämpfer. Tobias Hartiehnert 













Das hat gesessen: Um Euch gegen eine Überzahl an Feinden zu wehren hilft 


meist nur wildes Auskeilen in alle Richtungen. 
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ilarm: Bei der 
Fahrt durch's Finkaufscenter glaubt man sich 
an den Ostblock vor 20 Jahren erinnert 


Hochglanzpoliert, aber dei 





I u N\.ch Playstation und N64 be 
17 dient Acclaim nun auch den 
| 

2 Dreamcast mit seinen fernge 


/ steuerten Spielzeugautos. Um 
es vorwegzunehmen: Dank überle 
gener Hardware ist das 128-Bit-"Re-Volt" 
die schönste, schnellste und spielbarste 
In einer nur selten ruckelnden 
Optik flitzt Ihr mit Euren Winz-Boliden 


durch eine verschlafene Spielstraße, ein 


Version 


Museum, einen Supermarkt oder gar ein 
Kreuzfahrtschiff, Allerdings dürft Ihr am 
Anfang nur vier der über ein Dutzend 
Kurse befahren. Erst durch Gewinn der 
vier Cups verdient Ihr Euch zusätzliche 
lim 


Strecken und Fahrzeu Das Re 








virtuellen Spielzeugladen quillt schier 
über vor fantasievollen Modellen der 
quietschbunten Funk-Flitzer, die sich in 
Attributen 


schwindigkeit und Beschleunig 


den Gewicht, Höchstge 


ng un 





terscheiden. Dank sensibler Steuerung 
und realistischer Physik haben diese 
Werte einen massiven Einfluss auf das 
Fahrverhalten und den Anspruch an 
Euer Können, Natürlich dürft Ihr auf den 
offenen Kursen auch üben oder Best 
zeiten nachjagen. Während im Einzel 
rennen bis zu zwölf Teilnehmer gleich- 
zeitig über die Piste jagen, habt Ihr's in 
der Meisterschaft mit nur acht Konkur 
renten zu tun. Die allerdings fahren 
recht clever und benutzen fleißig die 
verstreuten Power-Ups. Nur gut, dass 
auch Ihr Eure Gegner mit Gemeinheiten 
wie Öllache, Feuerwerksrakete oder 
Zeitbombe in den Wahnsinn treibt. sf 








WAS LANGE FÄHRT, 
MACHT ENDLICH SPAR. 
Mit der Dreamcast-Ver- 
sion liefert Acclaim doch 
noch den Beweis, dass 
& das Liliput-Konzept von 


'e-Volt“ Laune machen kann. 








Dank netter Grafik und einem 
größeren Gegnerteld gerät der 
auf Playstation und N64 mittel- 
mäßige Titel zum munteren 
Spaßraser. Doch Vorsicht: Die 
gnadenlose Physik der kleinen 
Karren und die meisterliche 
Fahrweise der Kl-Piloten führt 
schon auf den simplen Kursen 
zu Frust. Ärgerlich, dass der 
Schwierigkeitsgrad - besonders 
in einem Spiel, bei dem nur die 
wenigsten Kurse anfangs zur 
Verfügung stehen - derart un- 
ausgewogen ist. Auch die Insze- 
nierung der Umgebung hätte 
einfallsreicher und weniger ste- 


ril erfolgen können. Dennoch: 







Eine unkonven- 
tionelle Ab- 
wechslung im 
standardisierten 
Rennspielgenre. 
EITI.LENI 
WOTLERT 





ENTWICKLER: 
AppaLOOSsA, USA 
WWW. TINYTANK.COM) 


Tiny als echter Cowboy: Habt Ihr im ersten 
Level den Zwischengegner erledigt, kurvi Ihr 
fortan mit seinem schwarzen Hut umher 






lahrhun 


derts sucht der Verteidigungs- 


Zu Beginn des 21 


konzern Sen’T'rax nach finanz 
kräftigen Sponsoren für ihre 
neueste Waffengeneration, dem mensch 
lichen Roboter. Die Werbekampagne 
wird angeführt von dem sprechenden 
Panzer Tiny Tank — Spendengelder flies 
sen in Strömen und jeder ist zufrieden 
Doch ein tragischer Unfall lässt die 
menschlichen Killermaschinen außer 
Kontrolle geraten und unter Führung 
von MuTank erobern sie die Erde 

Als Tiny habt Ihr in 13 Levels die Aufga 

be, MuTanks Roboterarmee in ihre elek 

tronischen Einzelteile zu schießen. Mit 
dem Panzer rollt Ihr durch dreidimensio- 
nale Areale wie Wüsten, Roboterfabriken 
oder Bergbauanlagen. Mit Eurer einge 

bauten 80mm-Kanone feuert Ihr auf 
Angreifer, schwebt via Raketendüsen 
über Minenfelder oder weicht mit einem 
Seitwärtssprung feindlichen Lasersalven 
aus. Zerstörte Widersacher lassen neben 
Nanometall und positronischen Gehirnen 
Waffenteile zurück, die automatisch an 
Tinys Außenhaut montiert werden und 
für zusätzliche Feuerkraft sorgen. Außer 
dem dürft Ihr kleine Panzerdronen auf 
die Reise schicken, welche bei Feind 
kontakt detonieren. Am Ende einiger 
Level erwartet Euch ein besonders fetter 


Brocken in Form von gut bewachten 





Energiegeneratoren oder schießwütigen 





Riesenmechs, 
Im Zweispieler-Modus dürft Ihr via Split 


screen heiße Gefechte austragen. os 





DER QUASSELNDE 
PANZER TINY haut mich 
trotz permanenter explo- 


siver Action nicht vom 


@ Hocker. Die 13 Level 
H gefallen zwar mit ab- 


wechslungsreichem Design und 
fiesen Gegnern, aber leider 
stört das ständige Ruckeln den 
Spielablauf enorm. Besser als 
die Optik ist die Steuerung ge- 
lungen: Mit Digi-Pad oder Ana- 
log-Stick dirigiert Ihr Tiny prä- 
zise durch die feindlichen 
Linien. Auch die witzigen FMV- 
Filme aus seiner Vergangenheit 
entlocken Euch einige Grinser. 


Was "Tiny Tank” allerdings im 


Mittelmaß schmoren lässt, sind 


die 08/15-Waffen, die die gelbe 
Quasselmaschine mit sich führt: 
Kanone, Raketenwerfer, Gatt- 
ling-Gun und Mini-Panzer - das 
war's. Für ein reinrassiges Bal- 


ler-Spektakel ist dieses Equip- 








ment mehr als 


dürftig. Nur 





Actionspiel- 
sammler greifen 


vielleicht zu. 








Erwachsenen-Rennspiel im 
Kinderlook: Trotz Spielzeug- 
laue Waffenrepertoire wird 


der Action nicht gerecht. 





Umsetzungen für Nintendo 64 und Playstation Sind bereits erhällich 
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Wie sich's für einen zünf 
tigen Ego-Shooter gehört, 
dürft Ihr auch zu einem 
Mehrspielergefecht antre- 
ten. Allerdings müsst Ihr 
mit einem Zwei-Soldaten- 
Splitscreen Vorlieb neh- 
men, und auch die Modi 
beschränken sich auf reines 
Deathmatch - in Koopera- 
tion mit einem Kumpel den 
Feind bekämpfen ist nicht. 
Dafür dürft Ihr vor einer 


Runde aus dem Uniform- 


schrank Eure Lieblings 





Im Mehrspielermenü 
wählt Ihr Waffen, 
Schauplatz und Zeit 
bzw. Fraglimit 


Tarnfarbe ziehen. Auch bei 
der Bewaffnung könnt Ihr 
aus fünf gut sortierten 
Arsenalen wählen. Als 


Spielfläche bekommt Ihr 





Der Splitscreen ist über 
sichtlich dank balkenlo- 
ser PAL 


kleinem Radarschirm 


Anpassung und 
zu Anfang fünf eigens ent- 
woriene Mehrspieler-Level 
geboten. Zwei weitere las- 

sen sich durch Geheim- 
codes bzw. Ehrenmedaillen 


verdienen. 








[a Vo oe ar ar ee? 











Gut gezielt: Mit dem Scharfschützer 

könnt Ihr die Wachen durch einen exakten 
Treffer ausschalten 

dämpfte Pistole leistet Euch bei den wei 

teren Aufträgen gute Dienste. Manchmal 

steckt Ihr nämlich undercover in einer 


deutschen Öffiziersuniform, um z.B. ei 





nen Bahnhof oder einen Zerstörer zu sa 


botieren. Naive Wachen könnt Ihr bei 


der Erkundung des Schauplatzes durch 





ing: Die Soldaten greifen Euch nicht nur vom Boden aus an, so mancher Feind gestohlene Ausweise besänftigen, smarte 

verzincı Sich auch Ir hier Krong eines Eäutre Offiziere werden lautlos von hinten 
| steven Spielbergs Filme kämpferin gibt für jedes der drei bis vier getötet, liegt Ihr auf, so versucht der 
"Schindlers Liste" und "Der Teillevel pro Mission die Ziele vor. Feind noch schnell den Alarm einzu 
Soldat James Ryan" hatten Obwohl Ihr ein hervorragender Agent schalten, dessen heulender Sirenenton 








neben der schonur 








Gewaltdarstellung und dem Grundthema 


2. Weltkrieg eine entscheidende Ge 


meinsamkeit: Der uniformierte Deutsche 


zur Nazizeit war abgrundtief böse und 
hatte eine Mordsfreude am Foltern und 
Massakrieren. Was liegt für Spielbergs 
Softwarestudio Dreamworks also näher 
als ein $piel zu entwickeln, in dem man 
in die Rolle des guten Alliierten schlüpft 
und mit den deutschen Feinden so um 
geht 


wie sie es verdient haben - näm 


lich gnadenlos. Die Amerikaner verwurs 


teten den brisanten Stoff zu einem 
Playstation-Ego-Shooter, in dessen einge 
deutschter Version prekäre Nazisymbolik 
und Sieg-Heil-Gestik ersatzlos entfernt 
wurden 

"Medal of Honor 


Vorabend des D-Day ins französische 


schickt Euch am 
Hinterland, wo Ihr heimlich, still und 
leise die Aggressoren an empfindlichen 
Stellen treffen sollt. In stets düsterer 
Umgebung, seien es mondbeschienene 
Wälder eine riesige 
Schiffswerft oder eine unterkellerte V2- 


* Gewölbe 





muffig 
bestreitet Ihr Euren klei 
nen Privatkrieg. Damit Ihr überhaupt 
wisst 


Raketenbasis 
was zu tun ist, instruiert Euch dic 
hübsche Manon vor jedem Einsatz. Die 


attraktive französische Widerstands 




























seid, ist Eure Ausstattung meist mehr als weitere Kameraden auf den Plan ruft 

dürftig. 1944 gibt es keinen knorrigen Besonders für die Programmierung der 
alten Erfinder, der Euch mit explosivem  Soldaten-Intelligenz hätte Dreamworks 
Designer-Schnickschnack versorgt. So einen Orden verdient. Eure Feinde sind 





habt Ihr in der ersten Mission, in der Ihr nicht nur ein paar tumbe Zielscheiben 
in einem Dorf nach einem al 


liierten Bruchpiloten sucht 





gerade mal ein simples 
Sturmgewehr geschultert. Zu 
satzmunition, Handgranaten 
und eine MP müsst Ihr erst 
einmal finden bzw. getöteten 
Soldaten abnehmen. Im wei 
teren Verlauf bekommt Ihr al 
lerhand weiteres Kriegsgerät 
vom Scharf 


in die Hände 





schützengewehr über eine 





Wenn der Ausweis 
schallgedämpften Pistole Gebrauch. 


Schrotflinte 
faust 


macht Ihr eben von der 


bis zur Panzer nicht weiterhilft 


Auch eine schallge 





DER BESTE EGO-SHOOTER AUF DER PLAYSTATION: Als Multiplattform-Spieler verwende ich 
den PC für Genres, die mich auf einer Konsole einfach nicht überzeugen können. Neben 
Echtzeitstrategie trifft das vor allem auf Ego-Shooter zu, die auf der Playstation unter mieser 
Grafik und ätzender Steuerung leiden. Dank "Medal of Honor" muss ich meine Meinung revi- 
dieren. Die Optik ist zwar nicht genial, die Atmosphäre aber, die durch das Zusammenspiel 
detaillierter Umgebungen, bedrückender Dauerdüsternis und fabelhafter Geräuschkulisse 
geschaffen wird, ist unvergleichlich. Welche Anspannung beim vorsichti 
gen Schleichen, welche Paranoia, die bei jedem Geräusch den Abzugsfinger 
zucken lässt! Ganz zu schweigen von der faszinierenden Gegner-Kl und den va- 
riantenreichen Missionen. Doch Vorsicht: Dreamworks Killer-Action macht 
zwar unglaublich Spaß, ist aber vom Spielprinzip her weit jenseits des guten 
Geschmacks. Zwar wird auf Blutregen und Gliedmaßenhagel verzichtet, den- 
noch ist gedankenloses Töten Eure Hauptbeschäftigung. Besonders, dass Ihr für 
eine periekte Abschussquote ausgezeichnet werdet, ist für 
meinen Geschmack unnötig und übertrieben makaber. 
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(Unjpassende Ur 


die einer nach dem anderen auf ihr un 
seliges Ende warten. Sämtliche Gegner 
seien es Geheimpolizisten, Matrosen 
Wissenschaftler, Offiziere oder einfache 


Wehrmachtssoldaten, agieren und rea 





gieren, Gelangt Ihr ins Blickfeld der 
Gegner, so verschanzen sie sich hinter 
einer Ecke oder werfen sich zu Boden 


um möglichst wenig Angriffsfläche zu 


bieten. Je nach deren Bewaffnur 





uch schon mal eine Stielhanc 





Eure Richtung, vor der Ihr schleunigst 
Werft Ihr dage 


gen selbst diese fiesen Sprer 


Reifsaus nehmen solltet 





örper, so 
kickt manch beherzter Deutscher den al 
liierten Lie 





uß in Eure Richtung 
zurück. Zusätzlich zum smarten Verhal 
ten hat Dreamworks den Gegnern jede 
Menge Sprachsamples spendiert. Belei 
«digende Rufe hallen durch die Gänge 
weit entfernt hört Ihr Wachmannschaften 
schreien und manchmal sprechen Euch 
die Soldaten auch direkt an 

Im Gegensatz zu anderen Ego-Shootern 


solltet Ihr bedächtig und überle 





den schier übermächtigen Feind vorge 


hen. Wer blind drauflos ballert, hat 





wird man di 





(N64) ist "Med 


in punkto Gegner-Kl neue Maßstäbe 








bung: Selbst die Ruhe des Friedhofs wird durch 
gellendes Gewehrfeuer gestört 


trotz vielfach verstreuter 
Medi-Paks kaum « 
heil 
Auftraggebern zurückzukehren. Da die 





Chance zu seinen 


Soldaten unterschiedliche Trefferzonen 


besitzen, lohnt es sich, exakt a 





sensi 





ble Regionen zu zielen. Gelingt Euch ein 





Genickschuss, sackt der Ge rüber laut 
los in sich zusammen, fährt die Kugel in 
die Gliedmaßen, krabbelt der Verwun 


dete hinter eine Deckung und wehrt sich 
Einen Unterschied 


ob Euer Kar 


nach Leibeskräften 


es z.B. auch 











mac ien 
futter mit Stahlhelmen geschützt ist oder 
wie Matrosen oder Offiziere, nur ein 
Käppi auf dem Kopf trägı 

Auch wenn es den Anschein hat, die 
Vernichtung der Nazis und ihrer Scher 





gen ist nicht Eure alleinige Aufgabe 
Euer Alter Ego trägt zudem mit dem 
Klauen kriegswichtiger Informationen 


und der Zerstörung deutschen Geräts 





zum vorzeitigen Ende der Diktatur bei 
Zug 


So jagt Ihr Lastwagen und eine 
Kanone in die Luft, versenkt ein I 


sabotiert ein Wasserkraftwerk und legt 





eine Ser lahm. Trotz der 


gasanlage 


sen Monat wahrlich verwöhnt: Neben ”Armorines” 
‚of Honor” der atmosphärischste Konsolenvertreter dieses Genres und setzt 
Die deutschen Soldaten verhalten sich 


nicht nur bei Kugeltrefiern erschreckend realistisch, sie versuchen sogar von 


Euch geschleuderte Handgranaten zurück zu werfen - unglaublich! Zusam- 

men mit der stimmungsvoll texturierten Optik und der oscarreifen 
entsteht so ein beklemmendes Weltkriegs-Szenario, das Euch 
tagelang vor der Glotze fesselt. Übel aufgestoßen ist mir allerdings das unlogi- 
sche Bewertungssystem in den Undercovermissionen: Anstatt den höchsten 
Orden durch geschicktes Verstecken und Täuschen der gegnerischen 


Soundkulis 





Wachen zu ergattern, müsst Ihr blindlings alles niedermähen. 


| Das Hauptquartier de 
| Hier könnt Ihr Eure Orden bewundern oder 
versteckte Spielcodes dechifirieren 


alliierten Agenten (oben) 


Granatenstark: Mit 


davon, mutige Kämpfer werfen die Handgranate in Eure Richtung zurück 






‚ezieltem Wurf legt Ihr den Bösewichten ein Ei 
Vielfalt an Teilzielen gestalten sich die 
Missionen äußerst gradlinig, weder lange 
Irrwege noch Sackgassen behindern 
Aktionen. 


Nach jedem Teillevel wird Eure Leistung 


Eure 


vom Agentenoberkommando bewertet 
Dabei bekommt Ihr nicht nur eine Sta 


tistik über die Anzahl der eliminierten 





Zerstörungswut: Mit einer durchschlags- 
kräftigen MG schießt Ihr die deutsche 
Stuka schrottreif, 














Ängstliche Ge 


1er laufen 


Zeitgenössische 
Aufnahmen geben 
Euren Einsätzen einen 
historischen Anstrich. Vor 
jeder Mission bekommt Ihr 
in einem Briefing einen 
Mix aus Fotos, Spielgrafik 
und originalen Schwarz- 
Weiß-Filmchen zu Gesicht 
Auch nach Beendigung 


einer Mission dürft Ihr 


noch mal ein bisschen 


Wochenschau gucken und 


Euch über die Kriegs- 
maschinerie der Nazis 


informieren. Allerdings 


wurde in der deutschen 


Feinde dargeboten, auch Eure Treffer 


quote wird genau nach den verschiede 
Um 


nen Körperteilen aufgeschlüsselt 





das Ganze noch makabrer zu gestalten 
bekommt Ihr je nach Lieblingsziel einen 


Titel wie 'Flügelstutzer' oder 'Birnen 
knacker' verliehen. Habt Ihr zudem 
mehr als 95% aller Gegner ausgeschaltet 


und seid mit guter Gesundheit entkom- 


men, gibt es die Bewertung 'Ausgezeich 





ner’. Verdient Ihr Euch in allen Teilen ei 
ner Mission diesen Titel, so bekommt Ihr 
Medal of Honor 


auf 


eine verliehen, die sich 


gut der Heldenbrust macht und 


einen Geheimcode freischaltet. sf 


Bern unbe Ipiermiie hizise Mar 









Der Kommandant zeigt 

Euch anhand historischen 

Materials, was Ihr als 
nächstes sabotiert 


Version 'verfängliches 
Material (Adolf Hitler, 
schistische Symbolik) 


entfernt. 


STRATEGIE 


problematischer 
(l/ Thematik: Shooter-Referenz wegen fi 


Kl, grandiosem Sound u: 





nd Missionsvielfalt. 





N64: Brack Ops ENT., USA 
(WWW.BLACKOPS. COM); 
Ptavstarıon: EA SPORTS, 
KanaDa 


dürft Ihr in der Playstation- 
Version der "Box Cham- 
‚pions 2000" aufleben las- 
sen. Neun Boxereignisse 
von Weltruhm zwischen 
den 50er- und den 80er- 
Jahren warten darauf, von 
Euch nachgespielt zu wer- 
den. So riskiert Ihr z.B. ei- 
ne dicke Lippe beim legen- 


dären 'Thrilla von Manila 





Eine von neun klassi 
schen Begegnungen: Ali 
trifft 1975 in Manila auf 

Joe Frazier 








zwischen Muhammad Ali 
und Joe Frazier. Oder Ihr 
schlüpft in die Handschuhe 
von Sugar Ray Robinson, 
um den überlegenen 
Lamotta 1951 in Chicago 


auszuknocken. 








Y Eure & 





Im Kar 





kämpfen. Clipping-Fehler wie oben 


Zeitgleich mit Midway und 





noch vor Codemasters leistet 
EA Sports seinen Beitrag Zur 
gesellschaftlich anerkannten 
Als Nach 


folger des letzijährigen 


Wr 





Bildschirmgewalt 
Box 
Champions" gibt EA auch bei 


| der 2000er-Neuaufl 





wie 





der den Ring frei für de 





Prügeleien mit taktischem Anspruch 

Nicht nur im Parkinson-freien Körper der 
Ali dürft Ihr zu 
wuchtigen Geraden und kieferbrechen 


Legende Muhammad 


den Uppereuts ausholen. Eiwa 45 (PS) 


bzw. 25 (N64) weitere aktuelle und ver 





gangene Größen von Joe Lewis Dis 


Rocky Marciano leihen Euch ihren feder 


leichten bis schwergewichtigen Körper 


für ein Tänzchen im Ring. Dank rei 
cher Pad-Belegung holt Ihr nicht nur zu 
gewöhnlichen Schlägen auf Kopf und 


Körper des Gegners aus oder blockt 


find 





Actionlastiges Boxspiel 


ohne Tiefe: Holt Euch mit 





lo 25 berühmten Gesichtern 
blaue Augen oder macht 


selbst Karriere. 


ae 





Electronic Arts 


Spiels) 4 
Taktikorientierter als die 
Konkurrenz: Reichlich 
Optionen verzögern den 
Motivations-KO, verhin- 
dern ihn aber nicht. 







'e-Modus dürft Ihr mit einem selbstgebast 


sind zwar selte 
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»xer um die W 








lichsten Stellen. Durch Tastenkombi 


nation führt Ihr auch Spezialattacken wic 





Rippenschläge und extraharte Haken aus 


oder kasst gar eine ganze Serie auf Euer 





Gegenüber niederprasseln. Unfaire Mus 
kelprotze attackieren gar feindliche 
Weichteile und Nieren 

Im Gegensatz zum actionlastigen "Ready 
2 Rumble" ist bei EAs Boxsimulation ne 





ben den Fäusten auch Köpfchen gefragt 
Blindwütiges Draufloskloppen endet 


schnell in der Horizontalen, nur gezielte 





Attacken und gewieltes Ausweichen res 


pektive Blocken asphaltieren den Weg 
zur Meisterschaft. Neben dem Energie 
I 





Iken müsst Ihr bei der Playst 





‚n 
Version zudem Eure Kondition im Auge 


behalten, die Einfluss auf Agilität und 


zweiten Anlauf nicht. Dennoch sch| 





Ready 2 Rur 
ind Optionsvi 
beim M T 
















dem höheren T 
afik un 





Auch ( 


nd ma 





en wird t fie Kl 
ien wird Freizeitsportlern die Kle 


P 
EA den Simula 








hnitten 
sich E 


Spiel einz: 








Trotz blutiger Kinnhaken wehrt 


‚eder auf die Beine (N64). 






Trainin 


z Karriere-N 


un FR 
ich der Gegner a. 


h Rütteln des Sticks bringt Ihr Euer 








1 KRAFT 
1 SCHNELLIGKEIT 
1 KOnDıTia 
-OBUNG ABBRECHEN - -HuF] 
Das EA-Sports-Center besucht Ihr, um an 
Kraft, Tempo oder Kampfgeist zu gewinnen 


Minispielchen gibt's dabei nicht (PS 





{In 
in sämtlichen 


Schlagkraft des Polygonkämpfers 
der Arcade-Variante (bzw 
Modi der N64-Version) habt Ihr eine zu 
sätzliche 


Kraltanzeige, die durch gelun 


gene Treffer anschwillt. Ist sie voll, dürft 
Ihr einen Superschlag ansetzen, der un 
weigerlich zum Fall des Gegners führt 


Solltet Ihr ihn schon vorher ausreichend 
weichgeklopft haben, winkt Euch ein 
furioser KO-Sieg 


Neben den realen Muskelbergen dürft 





Ihr in einem Karrieremodus Euren eig: 
nen Boxer erschaffen und ihn vom unte 
ren Ende der Weltrangliste aus zum Titel 
führen. Zwischen den Kämpfen könnt 
Ihr Auribute Eures Schützlings wie Kon 
dition oder Tempo durch unterschied 
liche Trainingsmethoden in die Höhe 


schrauben. Dabei dürft Ihr gegen einen 





Sparringspartner antreten (N64) oder 
Euch in Übungslektionen neue Moves 
verdienen (PS). s/ 


erreichen die uch beim 















Aodus un nz 
vere istig fadı g:: 


ich. So w 





ndig weggelassen 











MANTAC 3788 min 7a 


Spielspaß bewertet 






ey) 
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Die "Tiny Toons"- 
Helden Buster Bunny 


und Plucky Duck ma- 





chen sich auf zur Lö 





sung des Bohnenstangenrätsels: | verklick Dich 


bildern bringt sinnle 










Dazu hüpfen sie durch eine Hand 





voll langweiliger Standbilder und 


verkehrten 


teilweise 


müssen in acht weiteren bild- doch mit 





schirmgroßen Szenarien mit Hilfe Stimmen. Spielerisch findet sich 


eines mehr oder weniger unlogi- der Titel auf der untersten Ebene 





schen Tipps der guten Fee Babs wieder: Banalste Hüpfsequenzen 





Gegenstände finden wechseln sich mit unterir 


Buster and the Beanstalk" trifft  öden Klickereien ab, die selbst 


den "Tiny Toons"-Stil optisch sehr Vorschulkinder langweilen. Zum 
Glück ist der 
Minuten vorbei: Li 


Ihr nämlich nicht zur Lösung die 


t, enttäuscht aber durch ruckli Spuk nach 15 
l 


r brauch 





Animationen, Die Sprachaus 








ı gelungen 





gabe ist leic irgert 


Fans der Serie je 


Grauenvolles Pseudo- 
el mit dümmlichem 
Ideal nur als Strafe 











ur 3 
Mit einem Jahr Verspä- 
tung durchsucht der 
urige Handschuhmann 
das Playstation-König- 
reich nach verlorengegangenen 
Kristallen. Auf Fingern lauft Ihr 
und sieben Unter 















durch Ober 
welten und befördert brüchige 


Edelsteine zum Levelausgang. Gar 





Jagen und sammeln: Erst wenn Ihr alle | 
Karten jedes Levels gefunden hat, | 


A öffnet sich der Ausgang ) 
innt Ihr zaubern und den gefun ausBa0E- 





nicht so einfach — zum Glück 





Kristall verwandeln: Als 


Springball prellt Ihr 


dener mutiert er zur Murmel. Durch die 


In Stufen (abschalıbare) Tastenbelegung 


nauf oder balanciert über Was: 





fällt der Einstieg leichter als auf 


ser. Auch Schalter betätigt Ihr am dem N64, dafür ruckelt die Spar 


einfachsten durch & ezielten 


Wurf mit de 


inen tano-Optik fürchterlich. Viele knif 





m Ball, Z 





m Ge Nlige Stellen sorgen, wenig kindge 









itten ist d: sen die Bow recht, für Frusterlebnisse; auch die 
lir Form erste Wahl. Müsst  (nachjustierbare) Kamera nervt 


stall durch eine kleine durch unglückliche Positionie 


Öffnung befördern 


Dauergeruckel im witzigen 
Hüpfspiel-Reich: Für 
Erwachsene zu kindisch, 
für Kinder zu schwer. 


wegungssensor-Technik, voll 
jaren Buttons und kräfti- 


ERLERNEN 
spielbar ... 





Accıaım Austin, USA 
(WWW.ACCLAIN.COM) 


mit „South Park“-Hang 
erfreuen sich seit Ende 


November am „Big 





Longer & Uncut*-Kinofilm, 
der die Chaoten erstmals 
80 Minuten lang unge- 
hemmt präsentiert (deut- 
scher Kinostart ist übrigens 
am 20.Januar). Zarte 





Gemüter seien allerdings 
gewarnt, derbe Obszö- 
nitäten und Beleidigungen 
tönen hier nahezu im 
Sekundentakt aus dem 
Lautsprecher. Laut einer 
Zählung ist "South Park: 





Bigger, Longer & Uncut” 





der vulgärste Film aller 
Zeiten. "Pulp Fiction” kann 
zwar mehr Schimpfwörter 
vorweisen, ist dafür aber 
auch um eine Stunde 
länger! Schade für Chef‘ 
Fans: Der Koch darf die 





mal kein Solo trällern, die- 
se Ehre bleibt Big Gay Al 
vorbehalten. 








00 


ao 9 9 89 8 8 0 8 ®& 





Affenklatschen, mmmkay: Bei dieser merk 
würdigen Senso-Variante sollt Ihr die glei 


chen Hintern treffen wie Mr. Mackey (DC 








Park 
Frauenheld Chef stellt den 
Kochlöffel in die Ecke und 
moderiert seine eigene Quiz 


Spannu in South 





show im lokalen Kabelkanal 


Dummerweise haben sich 





die als Kandidatinnen vorge 
Bade 
nixen kurzerhand verkrü 


sehenen erotischen 


melt, so dass die Programm 





leitung zu Chefs Bedauern 





auf schlecht gelaunte Zweit 
klässler zurückgreift: Prompt 
rücken so Stan, Kyle, Cartman und 
Kapuzenmuffel Kenny ins Rampenlicht 

Chefs Luv Shack 


You don't know Jack“ als 


hat sich den PC 
Partyschlager 
Vorbild genommen: Bis zu vier Spieler 
gehen an den Start und stellen sich 
knackigen Fragen rund um South Park 
Kultur 
Wer der englischen Sprache nicht mäch 
Nicht mal 
und sämtliche 


und amerikanische Abgründe 


tig ist, schaut in die Röhre 
Untertitel sind zu finden 
Charaktere rattern ihre Unflätigkeiten mit 
den Originalstimmen herunter. Gast 





Pressure Round 


Zu spät: Ihr habt bei der 


versagt und mutet damit Cartman 
bohrende Probleme zu (N64) 











Mieze ist ein Dildo: Cartman bewacht eifersüchtig sein Dessert, während die unschuldige 
Katze mit heißem Chili-Atem über die Gerüste rast (DC). 








geber Chef wird dabei von der bekann 


ten Soulröhre Isaac Hayes gesprochen 


Eine Partie dauert zwischen zwei 
CQuickie') und acht CHot & Heavy’) 
Runden mit jeweils drei Fragen. Auf 


Dreamcast und N64 darf der Führende 
die nächste Frage aus drei Kategorien 
wählen, Playstation-Besitzer bekommen 
per Zufall eine vorgesetzt/ Hat Chef die 
Aufgabe vorgelesen, solltet Ihr alsbald 
den Summer betätigen: Der schnellste 
Spieler darf dann aus vier vorgegebenen 
Antworten wählen. Liegt er falsch, wird 
ihm Geld abgezogen. Alternativ dürft Ihr 
eine Frage einmalig auf einen unliebsa 
men Konkurrenten abwälzen und ihn zu 


einer Antwort zwin, 





wisse 





mätzchen mächtig Spaß mach 
















Lokalisierung verzichtet, geht der Löwer 
bei und lässt die Spieler meistens r 

Park“-Folgen in der englischem Original 
vertraut ist, hat überhaupt eine Chance 





schen Schwächen bei den CD-Fassungen: Se 


werden nachgelad 





en noch blöder aus der Wäsche 








die Fragenauswahl gruni 
auf das V 
durch d 


gratior 








sen der en durch Ch 
1 flotteren Ablauf wieder gut 
hreren Leuten für Laune, 





gemach 
sorgen mit m 
werden, 


| hi 
mal einzeln angewähl 


The Ciap 
Chicken Pox 
Lime Disease 





n kann. Leider hat „Chef’s Luv Shack“ ein entsc 


s vor dem Bildschirm zurüc 


ssung kennt und mit 
Zud: 


ist ba 
r und bremsen den Spielfluss aus. Playstation-Besitzer schau- 


da hier die Grafik unerklärlich sc 








Für Auflockerung der Raterunden sorg 
zufällig eingestreute Ereignisse wie 
Double Down’, bei dem ein Spieler viel 
Geld auf die nächste Frage setzen kann 
Rad des Zufalls’, 
den Punktestand verdoppelt oder hal 


biert 


sowie das das Euch 


Tückisch sind die ‘Pressure 


Rounds’: Hier müsst Ihr unter einem 
strengen Zeitlimit zehn ‘Richtig oder 
falsch’-Fragen beantworten, um Cartman 
vor dem Einpflanzen einer schmerzhaf 
ten Anal-Sonde zu bewahren 

Habt Ihr eine Raterunde hinter Euch 
geht es zur ‘Game Time’: Hier treten alle 
Kandidaten zu einem zufällig aus 20 
Varianten ausgewähltem Minispiel an 


die sich großteils an klassischen Auto- 


B ein Bildschirm-Quiz selbst ohne Grafik 





m, das den Spielspaß massiv in den Keller rauschen lässt: Da Acclaim auf eine 
nteil der Fragen völli 





n deutschen Pu vor 
Nur wer die „South 











ler amerikanischen Kultur 
täuschen die tech 








alste Zwischensequenzen 


wach ist und 





N64-Besitzer mü 
) 
der Minispielchen 





n zwar 





n, doch w janko 





Chaos im Studio: Beim "R. 

des Zufalls” wandert Mephisto 

durch’s Bild (oben, DC), links 
wird Stan ”genagelt” (PS) 





er ur ve ser 0,0 














Lasst die Frösche (liegen: Nur wer beim 
Katapult genau dosiert, sammelt in dieser 
Runde Punkte (PS 


matenvorbildern orientieren. 'Asses in 
Space' lässt Euch zusammen mit Ter 
rance & Philip „Asteroids“ erneut erle 
ben, während die Schülersippe bei ‘Bees 
of the Picnic' lästiges Geziefer im „Gala 
ga"-Stil entsorgt. Cartmans Hauskatze 
wiederum muss als "Bad Kitty’ wie sein 
erzeit Mario in „Donkey Kong“ ein 
Gerüst erklimmen, während ihr Besitzer 
mit einem Trampolin Wasserbomben zur 
Rettung von Urvieh ‘Scuzzlebutt' trans- 
portieren muss: Game & Watch-Kenner 
fühlen sich dabei sofort an „Fire“ erin 
nert. Auch „Super Sprint“, „Warlords 


und „Senso“ werden mit Neuauflagen im Noch mehr Spiele 

Seilziehen, Trampı 
‚oder Kuhfl 
zu den Fragerunden sind diese Spielchen ein 


South Park*-Stil geehrt. Im Gegensatz 





ht, rund 
r(N64 





ohne Englisch-Knowhow spielbar. us 


Prreereer on 
Acclaim | Von der Idee her witziges 
Quizspiel, das wegen 
fehlender Lokalisation 
und schwacher Technik 
auf die Nase fällt. 


Ladezeiten und fehlende 
Playstation) Fragenwahl: Die Play- 
ETTTEITITE station-Umsetzung ist die 








Ob 


‚eht 








Der Einäugige ist unter 
Blinden König: Dank 
Modultechnik und 
Highres-Grafik die beste 
„Luv Shack*“-Variante. 


Fi: 


Weitere Umsetzungen Sind zur Zeit nicht geplant 











Leicht detailreicher als auf dem N64 präsentie- 
ren sich Quarterback & Co. Die Highres-Optik 
ist flüssig, dafür nerven PAL-Balken, 











eine routinierte 





Während EA den Dreamcast 





immer noch ignoriert, springt Originals konzentriert, die 
Acclaim mit seiner vorzüg Verbesserungen der 
lichen Sport-Serie in die Bre DC-Fassung sind nur 


sche. Als erstes werden Fans des : technischer Natur. Ruckelte das 


ledernden Eis bedient, „NFI. Quarterback : Scrolling auf der Nintendo-Kon- 





Club 2000° unterscheidet sich dabei : sole bei höchster Detailstufe, 
kaum von der N64-Fassung. Ihr werft : kommt die Highres-Optik nun 
Eure Körperpanzer nicht nur in Training, ! äußerst selten in’s Stocken. An- 
Freundschaftsspiel, Playoffs und Season | sonsten bewegt Ihr Euch flüssig 
(inklusive Vorsaison-Freundschaftsspiele und vor allem sehr dynamisch 
Spieler-Entwicklung und Engagement über den Kunstrasen, was plötz- 
Parameter) in's Gefecht, sondern spielt { lichen Ausweichmanövern mit 
auch alle 33 Superbowls der NFL-Histo- dem Running Back dienlich ist. 
rie nach. Die Classic-Teams würfelt Ihr : Überhaupt lässt die Steuerung 
auf Wunsch zusammen, um beispiels- | keine Wünsche offen, allenfalls 
weise mit den 84er-49ers gegen die 67er eine leicht höhere Fangquote 


Chiefs anzutreten. Zum Spielerhandel : wäre wünschenswert. So 

| und -basteln seid Ihr ebenso zugelassen : braucht’s einige Übungsstunden 
wie zum Erstellen eines individuellen | für das richtige Timing. Die 
Playbooks. Auf dem Feld lässt Euch : Soundkulisse ist dafür klasse, 
Acclaim alle Freiheiten, Lauf- und Pass- das Publikum unterscheidet gar 


spiel sind gleichermaßen simpel wie um- : Heim- und Auswärtsteam. Ein 
fangreich. So zoomt z.B. die Kamera für F nettes Präsenta- 
besseren Überblick automatisch, wenn tionsdetail sind 
Ihr mit dem Quarterback zum Pass an zudem 3D- 
setzt. Via neuem „Pinpoint Passing Cheerleader in 
überwerft Ihr Euren Receiver, um so die der Halbzeit. 


nerische Defense zu über 






listen. Außerdem spaßig: 
ZZ,.Nach Touchdown oder 
Sack führt Ihr eine von 
je fünf Jubelgesten aus 


Perfekt zu steuern und ohne 
größere Schwächen: Eine 
grandiose Football- 


Simulation! 
PRETTTT] MuLrirLaver 


Cala WR WR 





Die Neä'Version wurde in MANIAC 11799 mit Spielspaß bewertet. Weitere 
Umsetzungen sind derzeit nicht geplant‘ 











CRAVEYARD, USA 
(WWw.CRAVE.COM) 





Damit Euch das Aben- 
teurer-Leben nicht lang- 
weilig wird, ist "Shadow 

Madness” mit zahlreichen 
Minispielen gewürzt. So 
knackt Ihr per Button- 
Kombination massive 
Vorhängeschlösser und 


plündert Schatztruhen 


voller Reichtümer. 





Je nach Schloss-Stufe 
wird die Öffinungs-Kom- 
bination komplizierter 









ch einiger Zeit dürft Ihr 
Euch sogar hinter das 
s Werkler-U- 


Bootes klemmen. Bei einer 





Steuer ein 


grafisch mäßigen Tauch- 
fahrt schießt Ihr mit MG 
und Torpedo entgegenkom 


mende Monsterfische ab. 


Playstation 


BETTTeETT 
100 Mark 


Krasser Unterschied: Die gerenderten Hinter 


meistens müsst Ihr Euch jedoch mit de 


Der Teufel ist los im Lande 
Arkosia. Innerhalb weniger 


Sekunden hat ein unbekann 





tes Energiewesen die maleri 
sche Hafenstadt Port Lochane dem Erd 
boden gleich gemacht. Einer der weni 
gen Überlebenden ist der junge Schwert 
kämpfer Stinger. Als dieser seine zerstör 
te Heimat durchsucht, trifft er auf die 
Da ihr 


Dorf auf die gleiche Weise verwüstet 


exotische Schönheit Windleaf 
wurde, verbünden sich die beiden und 
beschließen, Hilfe bei der Militärgarnison 
im nahe gelegenen Gerstenhain zu su 
chen 


Doch die einzige Unterstützung 


die sie dort erwartet, ist der ausgemus 
terte Ernte-Roboter Harv-5 

Zu dritt macht sich die illustre Gruppe 
auf den Weg zur Hauptstadt Karillon 
Nachdem unsere Helden Meldung über 
die Katastrophe erstattet haben, werden 


sie prompt vom ortsansässigen Stadtrat 






‚cheimnisvol 
len Magiern geschickt, Nach gefahrvoller 
Reise erklären Euch diese den Grund 
allen Übels 


mit einer Botschaft zu den 


Es ist der niederträchti 
Hokum: ein ehemaliger Zauber-Azubi 
der sich durch das Studium alter Folian 





ten verbotenes Wissen angeeignet und 





Atmosphärisch gelungenes Rollenspiel, das unter Design- 
Patzern und schwacher Grafik leidet. 





ünde sind teilweise sehr hübsch, 





tlich liebloseren Bildern zufrieden geben 


sich so zum Oberbösewicht 


aufge 


schwungen hat, Um den finsteren Herr 
Ihr Eure 
Gruppe trennen: Während Stinger und 
Windleaf per U-Boot ins Innere der Welt 


reisen und dort gefangene Dorfbewoh 


scher zu besiegen, müsst 


ner befreien 
Norden 
fährten, dem ehemaligen Magier 


zieht Harv-5 in Richtung 
Zusammen mit einem neuen 





Krieger Xero, schlägt er sich durch Wüs- 
Dabei 
dürft Ihr nach Wunsch zwischen den 


tentempel und Westernstädte 


beiden Handlungssträngen wechseln 
Durch Tauschen der CDs kommt Ihr zur 
jeweils anderen Gruppe und dürft zum 
fröhlichen Monster-Metzeln ausziehen. 
Drohende Zufallsbegegnungen werden 


dabei durch lautes Geschrei und vi 


- ii 
GUTE STORY, SCHLECHTE TECHNIK: "Shado: 














Die Oberwelt: Auf diesen Kartenbildschirmen 
bewegt Ihr Euch von einem Abenteuer 


schauplatz zum nächsten. 


brierendes Analog-Pad angekündigt 





Vorsichtige Spieler gehen per Tasten 
druck in Deckung und vermeiden dic 
Konfrontation. Wer sich jedoch der 
Bedrohung stellt, findet sich in einem 
Echtzeit-Kampfbildschirm wieder. Ihr 
wählt Eure Kommandos via L- und R 
Tasten; mit dem richtigen Timing könnt 
Ihr Euren Attacken durch den X-Knopf 
mehr Durchschlagskraft verleihen. Die 
Distanz zwischen den Kontrahenten 
spielt eine wichtige Rolle: Verletzte 
Kämpen verstecken sich in der Ecke, 
während frische Recken mutig Richtung 


Gegner stürmen. dm 





Fünf vor zwöll: In der verarmten Wüstenstadt 
bekämpfen Harv-5 & Co. einen fiesen 
Gangsterboss 


w Madness” bietet unkonventionelle Charaktere 


- fliegende Köpfe und fassbäuchige Ernte-Roboter mit Strohhut findet man sonst eher selten 


- in einer fesselnden Geschichte. Das eher 


westliche Design ist eine Alte: 


native zu der Flut typisch japanischer Rollenspielkost. Der Wechsel zwischen 
zwei Handlungssträngen motiviert längerfristig, und vor allem die sarkasti- 


schen Dialoge haben mich begeistert: Endl 
Übersetzung. Dem Gegenüber stehen je: 
Mängel: Vor allem die schlechte Grafik trübt de 
Charaktere und verpixelte Rendersequenzen kör 


on Spielspaß ungemein. Futzel 


ie deutsche 
katastrophale technische 


ich mal eine gelunge 
doch 


nnen sich nicht mit der aktuellen 


Konkurrenz messen. Auch die Benutzerführung und das 


Kampfsystem sind eigenwillig und gewöhnungsb 


Bewacht 
"Normal 
Aggressiv 


Reichen normale 
beschwört I 


Attacken nicht mehr aus, 
ähnlich wie in "Final Fantasy 


mächtige Wesen zu Eurer Unterstützung, 





edürftig. 





’ 


"Deine Mission: Führe risk te Rettungsaktionen durch; 
enikomme der Geheimpolizei, führe Saboiageakie r 
gegen gegnerische U-Bootk s und bekämpfe Deine 
Gegner aufs Schär . € BE 
Waffen zur Verfügung. Schreibe Gesc: i : 4 f 
Il 


Kämpfe auf der PlaySfätion! 


Komplett deutsche Version. 
a = 


ENRIUSITSTERTRIER 
te aine D1.BD-5 72.88.00 


vww.orderintimpzcom 
eMail info@o,derintimp,com 
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ENTWICKLER: CUNNInG 
Devaopments, ENGLAND 
(WWW.PROPINDALL.COM) 








Den Flipper dürft Ihr aus drei Perspektiven 


EIN FLIPPER WIE AUS spielen - wie für die "Pro Pinball"-Reihe 
DER SPIELHALLE: Empires 


Pro-Pinball-Serie ist 


typisch, wird auf Scrolling verzichtet 


Zum vierten und wahrschein 


berühmt für die Authen- lich letzten Mal lässt Euch 


tizität ihrer Flipper. 
Auch "Fantastic Jour- £J 


ney" brilliert wieder durch 


Empire an einem "Pro Pin 
ball'-Automaten die Stahlku 





geln anschneiden - gemütlich vor'm 
wirklichkeitsgetreue Kugel- : Fernseher und frei von muffliger Spiel 
physik, einwandfreie Tisch- | hallenatmosphäre und abgerissenen 
mechanik und umfangreiche } Daddeljunkies. Nach dem letztjährigen 
Optionen. Doch was hilft aller } "Big Race USA" mit seiner Road-Movic 
Realismus, wenn der Automat : Thematik ist diesmal Fantasy im Stile 
so belanglos konstruiert ist, dass : Jules Vernes' angesagt. Der Grund der 


man ihn nicht mal als Stand- : phantastischen Reise für zwei Schläger 





gerät eines Blickes würdige und eine Kugel sind die Allmachtsallüren 


würde. Das Jules-Vernes- : des General Yagov, dessen Plan die 


Thema mag ja ganz interessant | Vernichtung des Mondes vorsieht. Durch 


sein, die Umsetzung ist aber so } ruheloses Abriumen von Zielen, unab 





lässiges Umrunden von R ınd 





unspektakulär, dass das Kugel pen 


sst 





stoßen auf Dauer zur Über- } vielfaches Einlochen Eurer Bälle 


beanspruchung der Gähnmus- : Ihr vier mysteriöse Apparaturen in Gang 
setzen, durch die Ihr letztlich den unifor- 
Welt 


rettet. Natürlich besitzt auch "Fantastic 


kulatur führt. Das Langweiler- 


design macht nicht mal vor der i mierten Spinner besiegt und di 





Musik halt. Nur im örtlichen 
Konsumtempel werden Eure : Journey" all die kleinen Extras. die man 
Hirnzellen mit $ sich von einem echten Flipper wünscht 


noch platterem Kleine Zwischensequ 





en sowie Spiel 


chen auf dem LE-Display, Multi- und 





Gedüdel in den 
Stand-By-Modus 

geschaltet. 
EITT:LEDI 
Freundorfer 


Extrabälle, Combos, Kugelfallen und 





Millionenboni. Auch ein dickes Options 
menü haben die Feinmechaniker von 






Cunning Developments ihrer Sim 





tion 
spendiert. Schräge, Zustand und Flipper 


stärke könnt Ihr selbst justieren, kurz 













sichtige Naturen zoomen den Tisch. s/ 
u 03% 













| Physikalisch einwandfreier 
Flipper, der unter dürftigem 
Tischdesign und simpler 
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Dem Clownskopf schwant Böses: Mit unbe 
grenzter Munition fegt Ihr ihn und seine 


GANZ SCHÖN ALT: Ein 


Blick auf das Copyright Kollegen rasch vom Bildschirm 


verrät, dass „Mighty Hits Nachschub für Lichtpistolen 









Special“ bereits 19% ent- fans: „Mighty Hits Special 


stand - und das merkt at 
Ihr kräftig. Die simple 33 


Grafik leidet unter akuter 


von JVC schlägt dabei den 
gleichen Weg ein wie "Point 
Blank”. Ihr tretei zu einer Reihe fried 
Detail- und Texturarmut und : licher Wettbewerbe an, die Ihr mit dem 

kann dem offensichtlichen | Gcon-45 von Nameco, einer gewöhnli 
Vorbild „Point Blank“ nicht das ; chen Lichtpistole oder zur Not mit dem 
Wasser reichen; auch der öde : Joypad absolviert 
Sound ist kaum erwähnenswert. : Insgesamt 26 Szenarien in drei Schwie 
Trotzdem macht die freche Imi- ; rigkeitsstufen warten auf Euch, die sich 


tation kurzfristig Spaß: Einige : in Anzahl der Missionen und Strenge der 





Limits unterscheiden: Im Gegensatz zu 





Spielstufen wie die Luftballon- gi 


fahrt können mit witzigen Ideen Point Blank”, das fast ausschließlich 


und intelligenter Anwendung : zweidimensionale Aufgaben stellte, ver 


des 3D-Aspekts überzeugen, ; langen viele „Mighty Hits Special“-Szena 


der unterhaltsame Duell-Modus ; rien räumliches Denken: So müsst Ihr oft 


gefällt trotz unattraktiver Auf- } die korrekte Flugbahn eines Objekts 


machung für eine Weile. Einen : schnell vorausberechnen. Es wird z.B 


dicken Rüffel gibt es jedoch für { verlangt, Gummibälle so abzuschießen 


den mickrigen Umfang und die ; dass sie genau in Körbe hüpfen, die auf 





mangelhaften Optionen - dies } im Kreis laufenden Mäusen montiert 





wiegt auch der günstige Preis ; sind. Andere Schiefßsbuden sind dag, 
von 80 Mark 


nicht auf. Nur 


gen 
ınz traditionell und benötigen nur 
einen flinken Finger am Abzug oder gu 


naues Zielen mit nur einem Schuss, 





26 Szenarien 





Zu zweit stehen Euch zwei Varianten zu 
Wahl: Neben einem Wettkampf bei den 
Standardaufgaben könnt Ihr ein echtes 


sind entschie- 
den zu wen) 
EITTITTETID Ducl! ausspielen. Auf dem vertikalen 
Splitsereen seht Ihr hinten Euren Kon- 
trahenten stehen und beschießt Euch ge 
nseitig mit Leuchtkugeln. 15 


YA 


Kinderfreundliche Licht- |F%7 
pistolenschießbude, aber 

technisch veraltet und mit ÜTrrrTrest 
viel zu wenig Szenarien. 

















Das Luchs-Mädel grinst sich eins: Beim 


feinen Pinkel rechts steigt langsam aber 


sicher die B 


[ Nach 
| „Pop'n’Pop* ( 


Irängnis 





dem ansprechenden 


2% in MAN!AC 
11/99) findet ein 
Geschicklich 
keitstest aus dem schier unerschöpf 
Taito-Fundus den Weg nach 
Was auf den ersten Blick 
Bust a Move 
aussieht, entpuppt sich schnell als eigen 


weiterer 


} denklastiger 


lichen 
Deutschland 
wie ein simpler Clone 


ständiges Produkt, denn die Entwickler 





haben sich bei einem weiteren Klassiker 


bedient; Ihr schießt die Steine am obe 
ren Bildrand nicht einfach ab, sondern 
Breakout 


müsst sie wie bei mit einem 


3all herausbrechen. Dieser fliegt frei 
über den Bildschirm und prallt physika 
lisch korrekt von Wänden und Steinen 
ab, Beeinflussen könnt Ihr seine Flug 
bahn nur, wenn ihr ihn mit Eurem Schlä 
ger im unteren Spielfelddrittel geschickt 
ıinschneidet. Erwischen müsst Ihr ihn 
immer: Erreicht der Ball den Boden, tau- 


chen oben neue Strafsteine auf, die das 
Gebilde hinabschieben. Kommen sie un 
ten an, heißt es für Euch ‘Game Over 

Zwölf Spielfiguren stehen zur Wahl, die 
sich in der Art ihrer Konterattacken un 
Diese braucht Ihr für Zwei 
spieler-Duelle oder wenn Ihr im Story 
GPL 
Solisten versuchen sich zusätzlich an 


terschieden 


Modus gegen Gegner antretet 


Endlos- und Zeitmodi oder räumen im 
Trial’ vorgegebene Steinmengen ab, be 
vor sie zur nächsten Spielstufe vor- 
Der 
Schläger kann auch damit gesteuert wer 


rücken. Netter Gag für Mausbesitzer 





den. us 





® 





ENTWICKLER 
Taıro, Japan 


(WWW.TAITO.COM) 


TAITO UND KEIN ENDE. 
$o langsam reicht es mit 
den niedlich-bizarren 

Knoblern aus Japan, wie- 





viel „Bust a Move“ 
Variationen braucht ein 
Playstation-Spieler denn noch? 
Trotzdem ist „Puchi Carat” 
zweifelsohne ein ordentliches 
Produkt: Die „Breakout”-An- 
leihe verleiht dem Geschehen 





genug Eigenheiten, um es vom 
üblichen Einerlei abzusetzen, 
birgt aber auch ihre Tücken. 
Taktisches Planen gelingt nur 
Spielern mit viel Geschick. Ge- 
‚genüber dem Automaten wur- 
den die Spielmodi etwas aufge- 
bohrt und sorgen für mehr Ab- 
wechslung, der Zweispieler-Mo- 
dus weiß ebenfalls zu gefallen. 
Der altmodischen Optik und 
dem seichten Japano-Gedudel 
blieb dageg: 
so versagt wie eine PAL-Anpas- 


‚en ein Update eben- 


sung: Die obli- 


gatorischen Bal- 
ken erreichen 
hier neue Re 
kordgrößen. 


SEunargee 


Spritzige Mischung aus „Bust | 
a Move” und „Breakout“: 


Technisch veraltet, aber 
dennoch unterhaltsam. 











Ausgabe 10/99 


Ausgabe 12/99 


Ausgabe 9/99 
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Axı, Japan 
(WWW.AKI.CO.JP) 





Die japanische Wrestling- 
schmiede Aki versorgt Nin 
tendo-Catcher mit dem drit- 

er, WCW vs NWO"-Auf 

guss. Diesmal keilen sich Wrestler wie 

Ihe Rock. Mankind und X-Pac jedoch 

nicht unter japanischer Flagge oder im 

WOW-Lager 

Catcher des Realsports hat Aki ins Modul 


ten 


sondern im WWF-Ring: 57 


gequeischt, darunter erst- 
mals weibliche Muskelpaket 
wie Chyna und die blonde 


Debra 

Das  Kampfsystem von 
WWF Wrestlemania 2000 
ist mit dem der Vörgängern 





Wurf 
Abwehrgriff (Block) kontern 


identisch Hieb und 





sich aus, die übrigen Knöpfe 


Mach die Beine breit, Kleiner 
Die brutalen Doubleteam-Moves sind der 
krönende Abschluss jedes Titelkampfes. 


Kleu 
Gegnerwechsel Ausfall 
Alle Wrestler 
nützen dabei die gleichen Tastenkom 


sind mit Sprint 





schritt und Posing belegt 


binationen, nur die ausgeführten Manö- 

ist Profis vorbehalten. 
Anfangs dürft Ihr lediglich 
das Outfit Eurer Helden 
ändern; erst wenn Ihr alle 


ver unterscheiden sich. Die Neuerungen 
erkennen Wrestlingfans erst im Detail 
Statt nur am Boden herumzuliegen, kön 
nen alle Helden nun auch benommen 
knien 


geheimen Kämpfer freige- | auf dem Hodenboden sitzen bzw 


spielt und die Champion- : Dies ermöglicht Euch eine ganze Palette 





gürtel errungen habt, wer- | neuer Attacken wie Visagentreter und 


den weitere Optionen frei- : Würger. Daneben hat Aki zum ersten 


geschaltet. Wer obendrein : Mal neue 


Team-Moves hinzugefügt: Der 


sein eigenes Wrestling- 
Event erfindet, kann er- 
spielte Gürtel via Memory 
Card als Siegprämie aus- 
schreiben! Gewinnt Euer 
Kumpel, ist das Gold 


verloren. 







Konsolen-Catcher sind wunschlos glücklich 
Im Wrestler-Editor legt Ihr für Eure 
Schützlinge jedes einzelne Manöver fest 


Da bebt der Ring: Action-geladenes Wrestling 
2> mit fantastischem Vierspieler-Modus, 


aaO 9 O9 SS 






Die Me 
Vorg 


Doublepiledriver sieht besonders 
schmerzhaft aus! Dazu gesellen sich de 

zente taktische Verbesserungen: Eure 
Gegner lassen sich z.B. nur noch ganz 
kurz in die Ringecke fallen, deshalb sind 
fatale Turnbuckle-Moves erst im späteren 
Kampfverlauf möglich 

Komplett überarbeitet wurden die Spiel 
Modi: Neben den gewöhnlichen Matches 
für zwei bis vier Schläger (ausführbar 
nach verschiedenen Regelwerken) startet 
Ihr im ‘Road to Wrestlemania’-Modus ei 


ne Catcher-Karriere und kämpft Euch 


Has 


simulation verwöhnt Euch mit ve 








Nahaufnahmen und einem so ausg, 
z finden Newcomer sch 
i drauf. Der Sp 


Konkurr 
tem Kampfgeschr 
Vorgänger, m 





lat 


ue Manöver loc 











len, der mächtige Wrestlereditor w 


die Charaktere: 


Austeilen doppelt Sp 





Mit einem selbst entworf 
Den 
mpfer zerren ihre Ge 


ige Konditionsa 





Ausgeschieden ner a 





im Abseits 
schütteln dı 
Keilerei zur W 





na 













stling-Reierenz 


schen THQ-Prüge 


Aki ähnliche Highlights bald auch auf and 





‚ohlt, Ihr setzt zum tödlichen Double-Piledriver an: Im Gegensatz zu den WCW 


‚ern wurde die Blutoption diesmal wegrationalisiert 


jeichbar sp 


n nach wenigen Minuten ins Spiel und I 
auf ist 
n selbst Aki-Veteranen. Die neuen Spiel-Modi 


ederum gi 





tive Kick erlebt Ihr im Vierspieler-Modus: 
us dem F 

»nen (Eu 

Iten sich schmerzende Stellen) sowie FMVs kü 

auf Catchen steht, kommt 

nicht vorbei. Hoffentlich besc 





| 
| 
| 





beinahe familienkompatibel. 


über fünf Meistergürtel bis zum finalen 
Championmatch. Im ‘King of the Ring 

Turnier kürt Ihr den besten von maximal 
32 Spielern 

Wer auf die Entwickler-Vorgaben pfeift 
und lieber eigene Kreativität entflammt 
bastelt sich im ‘Pay per View-Modus ein 
neues Event und im Editor eine eigene 
Schlägertruppe. Dabei dürft Ihr neuer 

dings nicht nur die Klamotten, sondern 
jedes einzelne Manöver sowie alle Eigen 
schaftswerte bestimmen (mehr dazu 


links in der Randspalte). oe 


Hat Keine andere Ring- 


l-Action, so mitreißenden 


e ist noch besser 


takulärer Prü; 





wogenen Kampfsystem. Im Gegensatz zur Acclaim- 





en unter wüs- 





freulicherweise noch schneller als beim 99er- 





‚efal 








uch volle Gewalt über 


em Tattoo-Monster macht das 





und be 





rbeiten sie 





e Helde 





schnaufen durch, 





der fantasti- 


wickler 











Immer mitten in die Fresse 

In der Ecke und am Käfiggitter 

erwarten Euch eine Palette 
neuer Hiebe, 





ov Color, den Von 
Spieler 


ingor „WEWNWO Revenge 
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Star Wars Pod Racer 104,95 Panzer Front * 139,95 








Heaven 109,95 
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Speed 


acing 
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Mario Golf 89,95 Revive 
Monster Truck Madness 94,95 VMS 
Ready 2 Rumble Boxing 109,95 Power Stone 
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Grand Theft Auto (GTA) * 
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Get Bass Fishing (mit Angel) 
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odzilla 2 * 


Giga Wing 
Dynamite Deka Il 
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@ Loser an 9,99 DM / Komple 


Mo - 





129 95 
129.95 
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Playstation M ast Deutsch 
Playstation 250 o 
Playstation + Memory + 2 Pad 270,00 ES, 
McLaren Racing Wheel 139,95 = 
Ferrari Racing Wheel 119,95 = Controller 
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Tarzan 89,95 Z Vınua Fighter 94,95 
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89,95 > Millenium Soldier (Expendable) 109 95 
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GTA2 84,95 = Formula One Racing 
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Metal Gear Solid Special Missions 49,95 Toy Commander 
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Unsere Wertung beruht 


auf einer Beta-Version des 
Spiels. Die Musikeinspie- 
lung war an einigen Stellen 
noch fehlerhaft und seltsa- 
me Grafikhänger störten 
den Spielfluss. Acclaim 


versicherte uns, diese Bu; 





bis zur Endversion zu be 





ben. Leider konnten wir 
dies bis zum Redaktions- 

schluss nicht klären, da 
sich die Veröffentlichung 


auf Mitte Januar verscho- 














In den dunklen Nischen der Unterstadt lau- 
ern hinterhältige Waffennarren: Erhellt die 


‚ebung mit dem Flambeau 








Items bzw. Tätowierungen. Für deren 
Erhalt müsst Ihr allerdings die Prüfungen 
in den gut bewachten Tempeln erfolg 
reich ablegen. Anschließend kann Mike 
über Feuer laufen (Marcher-Tatoo) oder 
in brennende Gegenstände greifen 


Gegenüber der hervorragenden N64 





ben hatte. Sobald die ferti- In den engen Räumen des Spielzimmers trefft Ihr auf zielsichere Pistolenschützen in bunten Version dürft Ihr "Shadow Man” jetzt in 
ge Disc bei uns eintrifft, Ladierklamgtten -Enehg\ en nn einer höheren Auflösung und mit mehr 
werden wir die Spielspaß- : EEE Nike LeRoi isı im Dauer- dem Helden auf der Suche nach dunklen Details bewundern. So surren auf dem 
Wertung gegebenenfalls stress: Nachdem er bereits Seelen durch düstere 3D-Landschaften, Dreamcast Moskito-Schwärme durch die 
korrigieren. die N64- sowie die Play- Nur wenn Ihr genügend von — 

station-Schattenwelt vom diesen violetten, mensch =] 

Bösen gesäubert hat, darf er als lichen Überresten sammelt 

Shadow Man nun den Dreamcast vor dringt Ihr tiefer in Legions 





Legion und seinen Schergen rette 





Der mächt Dämon verschanzt sich in 
der Schattenwelt mit fünf Massenmör 
dern und bedroht von dort aus die Welt 


der Lebenden. Legions unvorstellbare 
Macht 
Maschine im Herzen des Asyls gespeist 


Mike 
Durch die implantierte Maske kann er 


wird von einer diabolischen 








LeRoi ist die letzte Hoffnung 


zwischen den Dimensionen wechseln 
und als Shadow Man durch die Schatten 
welt wandeln 








Dabei streift Ihr mit 


“ATMOSPHÄRE entfaltet auch auf dem Dreamcast ihre 
elstunde werdet Ihr von dem düsteren Voodoo-Ambiente 


Welt vor. Trefft Ihr auf seine 
tren Gefolgsleute, helfen 
Schüsse aus der Schattenwaffe 
ler mysteriöse Voodoo 
Gegenstände wie Asson oder 


Während des Aben 


teuers versperren Euch Barric 


Baton 


ren wie Lavascen 





Blutwasser 


fälle oder glühende Stein Am Holzbalken über die tödliche Lava: Neben Action satt 


bekommt Ihr auch anspruchsvolle Hüpfpassagen 





den Weg zu neuen boten 


löcke 
Hindernisse 


zu Ihr 


Abschnitten. Um die zu  Sümpfe, Laternen erleuchten die Umge 





bung und Lavaseen brodeln animiert vor 
Auch < 


len Stellen komplexer und überrascht 


besondere 


überwinden, benöt 





sich hin Leveldesign ist an vie 





esaugt’. Die im Gegen- selbst erfahrene Seelenjäger mit neuen 


uf- 


ur N64-Version gesteigerte Detailfülle bzw. der komplexere Level 
inimiert selbst alte "Shadow Man”-Hasen wie mich zum erneuten Erfor- 
‚en der morbiden 3D-Welten. Der grafische Eindruck ist zwiespältig; 


kätseln sowie mehr Gegnern. Die deut 












sche Sprachausgabe ist auf Playstation 
Niveau 
ge unheimliche Melodien erweitert, Die 
PAL-Anpassung steht dank 601z-Modus 
der NTSC 


die Musik wurde sogar um eini 


aber leider stellt sich in großen Räumen leichtes Ruckeln ein - trotz 
dus. Auch die Texturen wurden gegenüber der N64-Fassung nur leicht 


Fassung in nichts nach. os 


render Grusel-Atmosphäre, fesselndem 
eveldesign und Kino-Akustik. 


Ö 





Erfahrene N64-Schattenkrieger werden staunen 


Neben grandiosen Lichteffekten erwartet Euch 


ww 


die doppelte Zahl von Feinder 
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Running Gag: Wenn ein Spieler dreimal 
hintereinander trifft, heißt's auch bei "NBA 
Showtime: NBA on NBC" 'He's on firel' 


j Midways "Two-On-Two'-Bas- 


D | ketballserie, die vor sieben 
a | Jahren mit „NBA Jam“ ihren 
/ Ursprung fand, geht in die 


nächsten Runde. Diesmal hat sich 


NBA Showtime: NBA on NBC" den 
Dreamcast ausgesucht, was einer origi 
nalgetreuen Umsetzung zu Gute kommt 
Erneut karikiert Midway mit abgespeck 
tem Regelwerk, meterhohen Hubschrau 
ber-Dunks und unrealistisch proportio 
nierten NBA-Recken den populären 
Korbsport. Ihr passt, sprintet, dribbelt 


und schnellt schließlich für zwei Punkte ! 


nach oben. Hat der Gegner den Ball 
versucht Ihr einen Rempler oder über 


rascht den Gegner mit einem Block 





Einziger Spiel-Modus ist die Arcade 
Variante, in der Ihr Euch der Reihe nach 
die NBA-Elite vornehmt. Nach jedem 
Sieg müsst Ihr eine Frage aus der jünge- 
ren Basketball-Historie beantworten, die 
daraus resultierenden Punkte löst Ihr für 
versteckte Bodenbeläge, Spieler und 
Optionen ein, Im Editor bastelt Ihr zu- 
dem Fantasie-Spieler: Ihr bestimmt das 
Aussehen, verteilt Zusatzpunkte auf ein- 
zelne Fähigkeiten und v 
gien wie einen Riesenkopf oder eine 


ebt Privile- 





Stelle, von der der Spieler todsicher trifft 
Begleitet werden die Matches von einem 
plapperfreudigen NBC-Kommentator. ts 


: Der Spi 
Midway für die Heimumsetzung von : 


: zeptabel, bei nur vi 








SCHON IN DER SPIEL- 

HALLE hat mich „NBA 

Showtime“ enttäuscht, 

die originalgetreue Heim- 
umsetzung lässt mich 

® ebenfalls nicht strahlen. 


ablauf ist viel zu hek- 





tisch, gelungene Verteidigungs- 


: aktionen sind reine Glücksache. 


Korb hier, Korb da, Korb hier, 
Korb da, gähn. Ein (optional) 
niedrigeres Spieltempo wäre 
Gold wert, ohne macht's selbst 


zu viert kaum mehr Spaß als al- 


leine - traurig! Technisch wer- 
den die Grenzen des Dreamcast 





nicht ansatzweise erreicht: Die 


Optik der NBA-Recken ist ak- 








Spielern 


! gleichzeitig wäre aber drama- 


tisch mehr drin gewesen. Zu- 
dem wirken die Drei-Phasen- 
‚Animationen des Publikums 
lächerlich. $o hat mit „NBA 
Showtime“ nur Spaß, wer auf 
pfeilschnelle 
Reaktionstests 
auf glänzendem 
Basketball- 
Parkett steht. 











"min. Leverkusen 0 - O St Etienne 


Knappe Sache: Der Torwart liegt schon am 
Boden, zum Glück kullert der Ball knapp 
am Pfosten vorbei 





J Mit etwas Verspätung trudelt 
"UEFA 
Dreamcast ein: Wie bei der 


Striker" auf dem 


ww, Playstation Fassung stehen 
Euch zu Beginn 45 Vereinsteams 
aus Europa und mehrere 
Freundschaftsspiel und Liga zur Wahl 
Durch erfolgreiches Absolvieren mehre- 
rer Trainingslektionen wie Standard 
situationen oder Schussübungen schaltet 
Ihr außerdem Nationalmannschaften und 
weitere Wettbewerbe frei. Bevor es auf 
den Platz geht, bestimmt Ihr Wetter 


bedingungen, Tageszeit und ob Ihr 


Abseits wollt oder nicht. Neu beim i 


Dreamcast ist die Erweiterung der takti 
schen Facetten: Habt Ihr ein VM einge- 
steckt, könnt Ihr während eines Spiels 
nicht nur im Pausemenü, sondern jeder- 
zeit die Strategie Eures Teams ändern 
ohne dass es Euer Kontrahent gleich be 
merkt. Die bewährte Playstation-Steuer 
ung wurde weitgehend beibehalten: Für 
erfolgversprechende Direktabnahmen 
oder genaue Flanken müsst Ihr den 
gedrückt halten 
während Ihr in der Defensive wahlweise 


Passknopf länger 
in Laufrichtung tackled oder direkt auf 
den Ball grätscht. Mit der linken Schul 
tertaste versucht Ihr Euch an Kabi 
nettstückchen oder täuscht einen 
Schussversuch vor, um den Torhüter zu 


einer falschen Reaktion zu verleiten. us 


RAGE, ENGLAND 
(WWW.RAGE.CO.UK) 


Modi wie 















VICKLER: 


DT, 


di 





FUSSBALL KANN SO 

SCHÖN SEIN: Auch auf 
dem Dreamcast begeistert 
"UEFA Striker" durch seine 


> m 
» unkomplizierte Spiel- 
H weise, Die Grafik stellt 


| erwartungsgemäß neue Maß- 





stäbe im Sportspielgenre auf, 
lediglich der Sound und die 
langen Ladezeiten fallen etwas 
vom hohen technischen Niveau 


: ab. Trotzdem würde ich im 


direkten Vergleich der Playsta- 


' tion-Fassung knapp den Vorzug 
! geben, denn einige kleine De- 
: tails sind beim Dreamcast nicht 


so perfekt gelungen: Durch die 


! wenigen Knöpfe des Pads wurde 
! die "Torwart rauslaufen'-Funk- 


tion wegrationalisiert, das etwas 
intelligentere Verhalten das 


| Keepers tröstet nur bedingt dar- 
! über hinweg. Ebenso vermisse 

! ich einen Radar und komfortab- 
: lere Wiederholungen. Trotz- 


dem: Auch die 
Dreamcast-Ver- 





sion ist auf ab- 
solut empfeh- 
lenswert. 


EISTILIIF TDIG 


Allzu hektische Basketball- 

Dunk-Orgie mit nur einem 

Spiel-Modus und ohne ein 
Fitzelchen Taktik 





Ümseizungen sind derzeit nicht geplant, Der Vorgänger NBA Hangtime® wurde in 
MANIAC 8/97 mit 77% (N64) bzw. 70% (PS) Spielspaß bewertet (Abwertu 








Ausgezeichnetes, arcadelas- | 
tiges Fußball mit winzigen 


Macken, edler Grafik und 
gelungene Steuerung. 





Die Playstation- Version wurde in MANIAC 
39 mit 86% Spielspaß bewertet. 





HrAAHHAS BL LE RE FT SS nn nn 





POINT OF VIEW, USA 
(WWW.MIDWAY.COM) 






3.Cmın 
2 









publikumsträchtigen Box- 
Events leiht der Sport- 
'kommentator Michael 
Buffer seine sonore 
Stimme. Der schicke 
‚Amerikaner ist Dauergast 
im US-Sportiernsehen. So 
analysiert er Indianapolis 





500 (Autorennen), den 





Stanley Cup (Eishockey) Den aktivierten 'Rumble'-Modus erkennt Ihran | 
und die NBA-Finals. Zudem 


tritt er in drei Wrestling- 


den leuchtenden Handschuhen (PS) 





komplette Begriff am Bildschirm, dürft 
Ihr einen Mo 
kurzzeitig härtere Treffer landen lassen 


s aktivieren, in dem sich 





Shows pro Monat auf. 


Die Wucht Eurer Schläge wird zudem 









X von der Füllhöhe Eures Ausdäauerbalkens 

e bestimmt 
Deine blauen Augen...: Der Asiate Rocket Samchay uckligen Lulu Valentine das Habt Ihr genug vom kurzweiligen Ge 
Leben schwer. Dank Kickboxschule hat er einige fies hrauf. (NG plänkel im Arcade- oder Zweispieler 


Michael Buffer ist 






































mittlerweile bekannter als Nachdem letzten Monat Se iunder, schwingen die Fäuste auf Modus, dürft Ihr auch in einer Meister 
die meisten Sportler ga-Fans zum Dreame Start Euer Kommando. Einige weitere Ring schaftsvariante antreten. Hier versucht 
an mit der Boxperle "Ready 2 Recken könnt Ihr im Lauf des Spiels Ihr mit zunächst beschränkten Mitteln 
Die Phrase 'Let's get ready se Rumble" verwöhnt wurden, freischalten. Über vier Schlag- und zwei und bescheidener Boxerauswahl an die 
to rumble' ist mittlerweile dürfen nun Playstation- und Blocktaster t Ihr Geraden und Ha- Weltspitze vorzudring Erfolgreiche 
gesetzlich geschützt und | N64-Nutzer in den Ring stei- ken an oder deckt Waschbrentbauch und  Titelbegegnungen lassen Euren Schütz 
die Ein-Mann-Show zum gen. Am simplen v er Watsch sicht. Durch gleichzeitige ling in der Rangliste nach oben klettern 
Unternehmen 'Buffer quickenden Spielprinzip än- Verwendung von Stick | Steuerkreuz über Preiskämpfe verdient Ihr die nöti 
Enterprises’ angewachsen dert sich auf den beiden älte- könnt Ihr Eure Attacken zusätzlich vari- gen Startgebühren. Mit den überzähligen 
Präsident der Firma Buffer : ren Konsolen nichts. Unter einem lar eren. Geschickte Prügelknaben finden Moneten bezahlt Ihr Trainingseinheiten 
ist Michaels Bruder Bruce, : gezogenen "Let's get ready to rumble r-spezifische Special lie den Attributen Eures Ring-Debütan 
der sich nebenbei ebenfalls : der Kommentatorlegende Michael Buffer Moves hera ten zu Gute kommen. Wollt Ihr die Wir 
als Kommentator verdingt. | steigt Ihr mit Eurem Comicboxer auf Wohlplatzierte Treffer lassen nicht nur kung der Übungen positiv beeinflussen 
Matte, um dem Gegenüber die Birne die erische Energieleiste schrump- dürft Ihr in Geschicklichkeitseinlagen 
weichzuklopfen. 13 witzig animierte fen, sonde iffen Euch auch ei selbst mit Gewichten, Sandsack oder 

Sportler, vom plumpen Kraftpaket nen 'Rumble'-Buchstaben. Steht der  Boxbirne herumspielen. s/ 

Butcher Brown bis zur tänzelnden n “ 

















Bohnenstan der tollen Animatione 





samt witzigen Char: 








r etwas verloren 


n Voraussetzung 





Actionlastiges Box- 
apeksakel mit witzigen 
Charakteren: Am besten 
prügelt sich's gegen 

20 M menschliche Gegner. 










Identisches Spielprinzip, 

schwache Technik: Das 
Arcade-Flair leidet unter 
PAL-Balken, Geruckel 
und zähem Spielablauf. 















Wer wird sich denn auf die 
ule Haut legen (links, N64): 
Ab in den Trainingsraum und 
Sandsack (PSı! 





rananc 


REALTIME, Usa 
(www.THQ.DE) 


Nach ihrem 3D-Action- 
Adventure-Debut sind 
die Rugrats in einem 
Drei unterschiedliche Spielfelder 
stehen zur Wahl 
mit bis zu drei Freunden um die 


Brettspiel unterwegs 
auf denen Ihr 


Wette würfelt: Angelicas Tempel 
Opas versunkener Schatz sowie 
Reptars Insel, Bei ersterem arbeitet 
Ihr mit den anderen Babys zusam 
men und versucht, zerbrochen« 
Figurenteile zu ergattern; bei den 
anderen beiden kämpft jeder für 
sich, Der Spielablauf ist simpel 
Würfeln, Augenzahl auf dem 3D 


Brett ziehen und auf dem Zielfeld 





oo Do o&O 





In einem alten Schiff sucht Il 
Schatzteile: Eine Münze, e 
eine Kette und einen Ede 





ren. Das kann u.a, der Erhalt von 
mehreren Keksen oder Gegend 
ıbsuchen sein. Mit letzterem 
könnt Ihr die versteckten Gegen- 
stände finden, um das Spiel zu ge 


winnen, Nur für jüngste Spieler 
die Aktion ausfüh interessant. 0$ 
Hal 
BEEEEETTTTTT 7 Simples 3D-Brettspiel mit vr 


Nintendo { 


eintönigem Spielablauf. 
Nicht mal im Mehrspieler- ET 
Modus rassmuns spaßig. 


ö UK ERD 








ENTWICKLER: EnpE 


suauc: Verrat in inder 
verbotenen Stadt 


Nach "Versailles" und 
Das Grab des Pharao 
dürft Ihr im neuesten 
Cryo-3D-Adventure 
Euren kriminalistischen Sachver- 
stand erneut unter Beweis stellen 
Diesmal verschlägt es Euch nach 
China: Ihr schlüpft in die Rolle des 





Palastverwalters An Jing, der den Die detaillierten Paläste samt 


mysteriösen Mord an dem Ober RSS Ure Tagen <eaenyest | 
iche Ambiente gekonnt ein 

eunuchen aufklären muss. Bei Eu- d 

{Ihr Euch 


in der Ego-Perspektive durch die 


ren Ermittlungen beweg! sonen reden, Gegenstände auf 
nehmen oder durch die Tempel 
laufen, Wie bei 


Vorgängern handelt es sich cher 


Stadt: Steht Ihr fest an einem Platz, anlagen den 
dürft Ihr Euch in alle Richtungen 
drehen und die Umgebung begut- um eine öde Geschichtsstunde 
ıchten. Via On-Sereen-Symbolen denn um ein spannendes Krimi- 


könnt Ihr mit Per Adventure. os 


HERSTELLER 


3D-Adventure im fernöstli- 
chen China: Die öde Hand- 
lung weckt zu keiner Zeit die 


kriminalistische Neugier. 











Inhaber: 


Michael Träu 
Hebelstr. 22 
69115 Heidelberg 


tlein L anragen 
erwünscht! 

Lieferung per Nachnahme. 

Bestellungen bis 16 Uh 


Tel: 06221-619738 


Fax: 06221-619739 
„www.wogheidelberg.de 


Neo Geo Pocket Color 


Grundgerät (us/silber) 179.90 
Grundgerät (us/anthräte) 179.90 
Samurai Showdown (us) 79.90 
Fatal Fury (us) 79.90 

King of Fighters (us) 79.90 


Metal Slug (us) 79.90 


Dreamcast 


Berserk (jp.) «.A 
Shen Mue (ip.) a.A 
Gold (us.) 129.90 
Sonic (us.) 129.90 
RZR (us.) 129.90 
Maken X (jp.) 129.90 

Star Gladiator (jp.) 129.90 
Street Fighter Il (ip) o.A 


Soulfighter (jp.) a.A 
LIZICHUTT EEE ELRT 
NFL Blitz 2000 (us.) 129.90 
Rainbow Size (us.) 129.90 
Giga Wings (fp-) 129.90 
Slave Zero (us.) 129.90 
NBA 2TK (us.) 129.90 


Unitron (us) 79. 
Pocket Tennis (778.90 
PacMan (us) 79.90 


NFL 2TK (us.) 139.90 k 
Soul Calibur (us.) 90 


House o.t. Dead Il (us.) 139.90 
Expendable (us.) 139.90 
Power Stone (us.) 139.90 
Star Gladiator (jp.) «.A. 

Dead or Alive (jp.) «.A. 
Sämtliche deutsche Titel lieferbar 
ab 14. Okt. 1999 

Chipumbau sofortllt 

Joypad (us.) 69.90 

VMV (us.) 69.90 

RGB Kabel 49.90 

Mod. (vs., jp., dt.) a.A. 
Dreamcast System (US) a.A. 
Dreamcast System (dt.) 489.— 





Immer, Drucklehler und 
Preisänderungen vorbehalten. 
Lodenpreise können abweichen! 


Zero Hour 
Tonic Troub! 
Nescar 2000 149.90 
Shadow Man (UK) 139.90 
DK 64 139.90 


149.90 
Amonimes 149.90 
Perfect Dark a.a. 


P 
Suikoden Il a.A. ir 


Metal of Honour Be rstaton 
Track and Field 2K o.a. 
Tomorrow Never Dies a.a. 
Gran Tourismo Il a.A. 

WCW vs NWO Thunder a.A. 
NCAA Final FOUR a.a. 

Metal Gear Solid (integral) a.A. 
Silent Hill a.A. 

Parasite Eve a.A. 

Xenogears a.A. 

LILCKEE ER ER 

Tekken Tournm. (jp) o.A. 


13th Warrior 69.90 
South Park Kids 69.90 


Grandia a.A. 


r (dt.) 98.— 

Jade Cocoon (us) 119.- 
ii ZUHBEIET 
Cybershock Controller «.a. 
Steering Wheel a.a. 

Real Arcade Lightgun a.a. 


aaa a9 9 8% 





Luxortux, USA 
(WWW.ACHVISION.DE) 


muss die N64-Version ohne 
FMV-Intro auskommen, 
Während Playstation- und 


Dreamcast-Besitzer sich 





nach dem Einschalten der 
Konsole an gelungenen 
Render-Filmen ergötzen, 
erscheint auf dem Modul- 
Schlucker nur das Titelbild. 
Für alle (optisch) benach- 
teiligten N64-Fans hier ein 


paar Impressionen aus 





dem fetzigen Intro, 





Reif für den ‘Rein, rauf, runter | 
Mit letzter Kraft erledigt Ihr Euren Konkurren: 


rk verabschiedet (PS). 


raus’-Service 


jen, der sich lich 




























Fackeln im Sturm: Vor d 


Kulisse 





Die Erde im frühen 21 
Jahrhundert: Der machtb« 


sessene Lord Clyde kontrol 





liert als Präsident des größ 





ten Öl-Konzerns die halb 
Welt. Nur die V 


Staater ın Amer 





ihm und seinen t Explosion, die Dritte: Während im Hintergrund die Sonne untergeht, 

Als Clyde von einer neu en nicht nur era eizt Euch der hartnäckige Gegner mit Raketen ein (N64 
wickelten Zeitmaschine er vierend in ihrem Außeren (von Motorrad geht's ab aufs dreidimensionale Schlacht 
fährt, spinnt sein Verbrecher- bis Müllauto), sondern auch in spielbe- feld: Ein Dutzend quer über die USA 
gehirn einen teuflischen stimmenden Werten wie Beschleuni- verteilte Schauplätze warten auf die zer 
Plan: Er lässt das Hightech Panzerung oder En schwindig störungswütigen Rowdies. Die Spanne 
Gerät von seinen Schergen keit. Habt Ihr Euch entschieden reicht dabei von schwülen Südstaaten 










stehlen und sich schwerbewaffnet in 


«+ . 
NACH DEM "CARMAGEDDON”-DEBAKEL zeigt Activision, wie ein “Arenen-Schrotter’ ausse- 
hen muss. Weite Landschaften mit detaillierten Polygon-Bauten, versteckte Boni und eingän- 
gige Steuerung — dann klappt’s auch mit der Wertung. ”Vigilante 8: 2. Herausforderung” ist 
zwar nur ein leicht aufgepepptes Sequel (Combo-System, neue Fahrzeuge), trotzdem macht 








das Jahr 1977 zurück schicker fest 





entschlossen. die USA ein für alle 












vom Antlitz der Erde die Zerstörungsorgie wieder Spaß. Vor allem die Dreamcast-Version fesselte mich mit se- 
Diese Story bildet den Auftakt zu den ® henswerten Lichtefiekten, (fast) ruckfreier Highres-Optik im 60Hz-Modus, spannenden 
Nachfolger der Autöschrott:Orgie "Vigi Mehrspieler-Modi und passender Musikuntermalung im 70er-Jahre-Stil 





Die N64-Umsetzung dagegen kämpft bereits mit fehlender Hardware-Power 
und muss mit niedriger Bildrate, nahezu unspielbarem Vierspieler-Modus und 
abgespecktem Sound leben. Am schlechtesten kommt jedoch die Playstation- 


lante 8". Erneut dreht sich alles um den 







Kampf zwischen der Vigilante-Gang 








den Coyote-Rowdies mit ihrem Anführer Fassung rüber: Überall ruckelt’s, klappen Polygone weg oder die Kollisions- 

Lord Clyde. Neu hinzugekommen sind Abfrage spielt verrückt und lässt Euren Boliden halb in einem Berg verschwinden 
, en) © _ zum Glück leidet die Steuerung nur wenig unter diesen technischen Mängeln. 

die Drifters, die als gnadenlose dritte Wer unter den drei Systemen wählen kann, entscheidet sich für die 

Partei kräftig mitmischen. Ihr wählt zw optisch am besten gelungene Dreamcast-Version. 












Nachdem Ihr Euren Wagen samt Fahrer gewählt habt 
N n 


halte die drei Missionsziele eingeblendet (von links nach rechts, PS) 





Fahrt Ihr in den Leuchtturm, werdet 


Düsenantrieb ausgestattet 


Sümpfen über staubtrockene Wüsten bis 
hin zu arktischen Schneelandschaften 
Die riesigen Kampfarenen sind wie 
chon im Vorgänger mit aufwändigen 
Polygon-Bauten wie Hochöfen, Öltanks 
Tankstellen oder Container-Kränen aus 
staffiert. Das Besondere: Nahezu alle 
Objekte lassen sich in Schutt und Asche 


legen. Dazu stehen Euch je nach Fahr 





zeug unterschiedliche Waffensysteme zur 
Verfügung. $o ist bei jedem Boliden ein 
großkalibriges Maschinengewehr mit un 
endlich Munition serienmäßig eingebaut 
Sammelt Ihr herumliegende Extra-Wum 
Flam 


werden 


men (u.a. zielsuchende Raketen 
menwerfer & Landminen) ein 
wutomatisch an Euer Vehikel g« 
Erfah 


rene Rowdies und Joypad-Akrobaten set 


diese 


schraubt und mit L2 a 





sefeuert 


zen den Konkurrenten mit dem neuen 
Combo-System zu: Befinden sich genü 
gend Projektile in Eurem Inventar, dürft 
Ihr via Tastenkombination (z. B. rauf 


runter, rauf, Schuss) zwei 'Supermoves 
Zusätzlich finder Ihr in un 
Fahr 
Seid Ihr bei 


spielsweise mit Daves Caravelle unter 


ausführen 
scheinbaren Holzkisten für jedes 


zeug eine S ialwaffe 





wegs und ergattert das begehrte Extra 
dürft Ihr auf Knopfdruck die 


Super 


Saucer Invasion’ auslösen ınvisier 









Kampf der Giganten: Der Schulbus und das Müllauto sind weder wendig 


noch schnell 





umso besser gepanzert (D( 









Nette Dreingabe: Der träge Vierspieler 


N64 ruckelt ohne 


hung. Fast unspielbar! ) 








Motion-Video-Sequenz sowie Bonus 


Char belohnt 





ktere 





| yes Autoschrotten sorgen di 


verse Multiplayer-Modi wie "Deathmatch 


ler ‘Cooperative': Bei letzte 














rem tretet Ihr friedlich vereint 
ıls Team gegen feindliche 
der N64- un 
fl 


len an. Bei 





Ihr in die Luft geschleudert und mit B 





Dreamcast-Version di 





Nliegen- iert durch 


te Feind wird anschlie vor Euch sogar 





los verfolgt die Arenen jagen 


den Untertassen erbarmung 





und bombardiert len Umsetzungen vibrieren 








Für Eure Zerstörungsgelüste stehen Eucl r Rumble-Un 


Wah 


t. wäl 





kräf 










Irei Spielmodi 2 Arcade, Survi-  terstützung Eure Hände synchron 








val sowie Qu explosivem Bildschirmgeschehen. os 





rend Ihr in den 







ersten beiden Varianter 


einem beliebigen Schau 


platz die Sau rauslasst 





kämpft Ihr Euc ı Quest 





Modus mit Eurem Lieb 


lings-Charal 








em 
ad quer 
Dabei & 


n Eir 


festgelegten I 


durch Amerika 





haltet Ihr vor jed 





satz drei Missionsziele, die 


Ihr in beliebiger Reiher 


erfüllt Auf 


(manchmal 


folge Habt die 








rein Ölteld in Schutt 
‚eeignet (DC 


m eisigen Alaska legt IH 
Euer MC 









gaben erledi 


Asche ist dafür blendend 


reicht auch « dürft Ihr 
Euren Weg fortsetzen. Zer 
stört Ihr während & 
Auft 
könnt Ihr in seine 


jonus-Attr 


wie höhere Geschwindig 








ıgs einen Ge 








Spaßiges Auto-Schrotten in 
weitläufigen 3D-Arenen. 

T1F% Cooles 70er-Jahre-Flair und 
120 Mark || Mehrspieler-Modus gefallen. 


wm . 





bleibselr 


keit einsammeln und zu 





Fahrzeugeig 
Haltet 


Euren n 





schaften addieren —— 
Ihr bis zum Ende durch 
werdet Ihr mit einer Full 









Aggressionsabbau nach dem 
Nintendo 64, Urlaubsstau: Modul rein und 
"mit ‘zig Spezialwaffen die 
Gegner plätten. 





EITOTGerTTTE, 


729 





Trotz Technik-Schwächen 
macht’s Spaß: Leicht verbes- 


sertes ‘Drive’n’Destroy’- 
Sequel mit 18 Boliden. 











Mioway, USA 
(www.MIDWAY.COM) 





Ihr findet American Football 
|, 2 interessant, aber zu kompli 
L M| ziert, um eine der ernsthaf 


y- | ten Simulationen wie „Quar 


terback Club“ oder „Madden 





zu spielen? Dann ist „NFL 
Blitz 2000* genau das Richti 
ge: Auf unnötig komplexes 





Regelwerk wurde verzichtet 





auch stehen in jeder Mannschaft r 





Oo” sie 
„NFL Blitz“ wurde von uns : ben statt der üblichen elf Cracks - ein 
zwar in MAN!AC 12/98 ge- : schneller Spielablauf ist garantiert. Ziel 
testet, erreichte jedoch für : ist es weiterhin, den Ball mit Pass- und 
N64 und Playstation nie : Laufspiel in Richtung Endzone zu beför 
den heimischen Markt. : dern. Hier müsst Ihr allerdings in vier 
Alleine die (schlechte) : Versuchen gleich 30 statt der üblichen 
Game-Boy-Color-Version : zehn Yards überwinden. Satte 27 An 
erschien in Deutschland. : griffstaktiken stehen dazu parat: Reicht 


Offenbar wurde „NFL ; Euch das immer noch nicht, bastelt Ihr 








Blitz“ ein Opfer von : in einem Editor eigene taktische Kniffe 






ren Fan) 








ird de ‚ceiver gleich 





Midways damaligem | Flottes Spiel ist Pflicht, denn die Abwehr 
oc eute wüst getackled 
Distributorenwechsel von : ist nicht untätig: Da Fouls und Pass I tackled (DI 
‚GT Interactive zu Konami. : Interference kurzerhand gestrichen wur Im Gegensatz zum Vorgänger wurden 


N64-Besitzer sehen leider : den, wälzen sich die Defensivkolosse etliche Ergänzur NFL Bli 





2000 









auch dieses Jahr in die : hemmungslos in Richtung Ballträger. gepackt: Wie ıbt treier Ihr dank NFI 
Röhre. Die ebenfalls sehr : Langsamen Quarterbacks ergeht es dabei Lizenz mit Originalteams an und spielt 
gute "NFL Blitz 2000”- : schlecht: Sie werden mit allen Mitteln ge Euch im Arcade-Modus gegen immer 

































Umsetzung wurde zwar in : stoppt, selbst dem Wrestling entlichene stärkere Gegner nach oben oder nehmt 
den USA veröffentlicht, ist : Aktionen wie Bodyslam oder Legdrop an einer Meistersch teil. Auch die be 
aber für Europa nicht : sind nicht tabu währt einfache Steuerung mit je einem Die Pille muss weg: Haut den Ball mit einen 
vorgesehen. Knopf für Sprung’Tackle, Pass und Punt nach vorne oder versucht mit einem 
Turbo blieb erhalten. Neu ist, dass Ihr ERBE MAT ver Gacırestandden Ba3E SID: 
mit maximal vier menschlichen Teilneh Passsystem, bei dem jeder Eurer drei 
mern auf Spielfeldern mit verschiedenem Receiver ein Button zugeordnet wird 
Untergrund und Wetterbedingungen an Spielt Ihr besonders effektiv, fängt Euer 
tretet. Der ( terback beherrscht nur Team ‘Feuer; Solange Ihr nicht gestoppt 
auch ‘Aud ım kurzfristig den Spiel- werdet, sind Eure Spieler außergewöhn 
zug zu ändern, sowie ein alternatives lich kräftig und schnell. zus 



















NIE HAT MIR AMERICAN FOOTBALL SO VIEL SPASS GEMACHT: „NFL Blitz 2000“ ist das per- 
fekte Spiel für Euch, wenn Ihr die ganze Action des US-Nationalsports ohne das dicke 
Regelwerk dahinter erleben wollt. Die dynamischen Spielzüge fallen auch Anfängern dank 
der intuitiven Steuerung leicht, durch kleine Eingriffe bei der Gegnerintelligenz bleibt jede 
Partie spannend bis zum Schluss - einseitige Ergebnisse gibt es nicht. Die tolle Atmosphäre 
wird durch krachige Soundefiekte und die ‚en Kommentatoren prima unterstützt, der 
Glanzpunkt ist aber besonders beim Dreamcast die Optik: Während die 
ebenfalls gute Grafik der Playstation-Fassung etwas grobkörnig wirkt, lässt die 
Sega-Konsole wenig Wünsche offen. Absolut flüssig (wahlweise mit 60 Hz) wu- 
mer sein die comichaften Football-Recken über das Spielfeld, Ruckeln ist ein 
+TZ way Ungemein spaßiges und 47 ua Fremdwort. Spielerisch wurde der Vorgänger sinnvoll ergänzt; mit Audibles, 
lidway ei nkömalteiertes Ach | Spielzugeditor und zwei Passspielvarianten bleiben kaum Wünsche offen. 
pliziertes Action- Egpyg: ziges Manko ist der Platzbedarf der Spielstände: Beim Dreamcast-VM wird 
Football: Ideal für | knapp die Hälfte des Speichers benötigt, auf der Playstation 
Einsteiger, aber auch € | sind sogar knackige 13 Blocks fällig, 
Profis werden gefordert. 





Football-Spielkasten: Im ‘Play Editor 
bastelt Ihr Euch neue Spielz 
Eure Offens 

















HERSTELLER x 
Grafisch etwas schwä- 


cher und mit längeren 
Ladezeiten, aber anson- 
sten genauso gut und E 2 Z 

kaufwürdig. T-1 Auf der Flucht: Links hechelt 


Euch die Meute noch hinter 





her, oben wurde der Angı 
schon erlegt (PS) 
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Durch diese enge Kurve kommt nur einer 
Gibt Ihr nicht schnell Gas, rempelt Ihr mit 
den blauen Konkurrenten zusammen 





Während Motocrossfahrer in 
freier Natur unterwegs sind 
beschränken sich Supercross- 
Akrobaten auf Hallenrennen 
mit eng abgesteckten Kursen, die dafür 
mit besonders spektakulären Sprüngen 
gespickt sind, EA Sports’ „Supercross 
2000° wuchert dank Lizenz mit 24 ameri 
kanischen Motorradfahrern und 16 Profi 
pisten aus der aktuellen Saison. Fünf 


weiteren Pisten aus dem Amateur-Lager 
stehen ebenfalls zur Wahl, während drei 
Arenen besonders zur Präsentation von 


Kunststücken gedacht sind. Habt Ihr 
nach dem Training (mitsamt "Ghost 

Modus) genug geübt, versucht Ihr Euch 
an einem Einzelrennen oder absolviert 


die Meisterschaft. Dazu wählt Ihr Euren 
Favoriten aus und werkelt an den Ein- 
stellungen für Bodenhaftung. Schaltung 


und Stoßdämpfern. Maximal zehn Fahrer 
wuseln um die engen Kurven, im Split- 
screen tretet Ihr nur zu zweit an. Bei ho- 
hen Sprüngen vollführt Ihr auf Knopf 
druck einen von 17 
die besonders der 'Freestyle'-Wettbewerb 
ahrt Ihr in einem Zeit- 
limit durch eine Arena und versucht, mit 
aufwendigen Kunststücken die Preis- 
richter zu beeindrucken. Auf 08/15- 
Musik während der Rennen wurde ver- 
zichtet, dafür kommentiert ein Duo von 
ESPN das Geschehen. us 


gewagten Tricks, für 





gedacht ist: Hier 





ENTWICKLER: 
MBL Research, USA 
(WWW.EASPORTS.COM) 


ABWECHSLUNG TUT 
NOT, doch bei „Super- 
cross 2000“ findet Ihr sie 
nicht: Das Motorradspek- 
takel ist im echten Le- 





ben spannend anzuse- 
hen, doch bei EAs Umsetzung 
stellt sich bald Langeweile ein. 
Die hohe Kurszahl klingt zwar 
auf dem Papier toll, doch glei- 
chen sich die meisten Pisten 
optisch bis auf Details. Grobe 
und monotone Texturen wirken 
veraltet und sehen besonders 
bei den häufigen Bodenwellen 
armseelig aus, so dass sich die 
Kurse letztlich kaum unter- 
scheiden. Die niedrige Bildrate 
und grobe Fahrermodelle ver- 
vollständigen den ernüchtern- 
den Eindruck. Steuerungsfines- 
sen gehen durch die schmale 
Fahrbahn und die fragwürdige 
Kollisionsabfrage ebenfalls ver- 
loren. So bleibt das fröhliche 
Torpedieren der 
Konkurrenz für 
Euren Fahrer oft 
ohne negative 


Konsequenzen 


Fe 


STRATEGIE _ 


VideoGames 


HARDWARE 


SOFTWARE 

i ı SERVICE 
tierisch gut ! r 

- kin sor 


http://www.wolfsoft.de 


© Dreamcast 
Mod Umbau 


DVD Player Umbau, 


ab 199,99DM 
für ImportGames für Import Filme(2.B. USA) 


Infos: www.wolfsoft.de/de-mod.htm 


Grundgerät dt. 489,99 
Spiele dt. ab 89,99 
Grundgerät jap. 499,99 
RGB-Kabel 49,99 
Joypadverlängerungen 2m 24,99 
S-Video Kabel 69,9 
'VMU (MemoryCard) 59,99 


USA & jap. Spiele lieferbar 


Sony Playstation 


Millennium-Chip* tuning Has 
(Damit läuft alles,auch FF 8,Dino Cris 
GamePadConverter 49, 
(Schließen Sie Ihr PSX-Pad an den PC an) 


PSX+Tuning+RGB-Kabel 


ab: 333,33 DM 
Activator (Importadapter) 59,99 
Mit Game Cheater Buch+RGB-Kabel 
Wir haben auch schr viele Spiele für alle 
Systeme lagernd. Einfach nachfragen. 
Joypadverlängerungen für alle Systeme 
lieferbar. 





Nintendo 64 


N64 incl. RGB-Umbau 369,99 
RGB Umbau&Kabel 149,99 
(maximale Bildqualität) 

Adapter incl. Actionreplay 74,99 


Scart-Umschalter 


RGB-taugliche Umschalter für Video 
Spiele mit Anschluß für die Stereoanlage. 


2-fach Umschalter 79,99 
4-fach Umschalter 119,99 
7-fach Umschalter 249,99 


Tuning, Anschlußkabel 


Bis zu 100% Verbesserung 
PSX-RGB+Audio Besser! 39,99 
N64 S-VHS+Audio Besser!39,99 


PSX S-Video Kabel 39,99 
Sega Saturn 50/60Hz,dt,us,jp 99,99 
andere auf Anfrage!!! 


Z (02622)83517 


Wolfsoft, Schulstr. 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583 


$ 
radraserei mit vielen Stre- 


cken, aber kaum Abwechs- 
lung und veralteter Technik. 


MuLrirLaven 





Eine Umsetzung lür N64 ist In Arbeit 














RAGE, ENGLAND 
(www.RAGE.CO,UK) 





und ist in den vergangenen 
sieben Jahren mit 110 
Mitarbeitern und Studios in 
Liverpool, Birmingham und 
Newcastle zum größten 
unabhängigen Spiele- 
Entwickler Europas ange- 
wachsen. Bekannt wurden 
die tüchtigen Engländer 


mit der "Striker"-Serie für 


16-Bit-Konsolen, fortge- 





Gemütlich: Da 





Team wartet aufs 
Vögelchen 


setzt mit "UEFA Striker" für 


Playstation und Dreamcast 





(siehe Seite 73). Den 
größten Verkaufserfolg ver 
buchte Rage mit der PC- 
Version von "Incoming", 
mittlerweile auch für den 


Dreamcast erhältlich. 


age 









Playstation] 








Effektgeladene Weltraum-Action ohne Ideen, 
Speicheroption und Zweispieler-Modus. 





Menschheit, Aliens, Krieg - 
Details zur wenig einfallsrei 
chen Hintergrundgeschichte 
von Sonys interstellarem 
Actionspektakel „Space Debris” malen 
sich Videospiel-Veteranen selbst aus. In 


fünf der zehn Missionen ist Euer Flug 





weg vorgegeben, wie in „Starfox 64 
weicht Ihr unter Zuhilfenahme der 
Schubregelung Hindernissen wie umher 


Nliegendem Weltraumschrou aus, blast 


Alien-Staffeln vom Himmel und sammelt 





Power-Ups wie einen stärkeren Laser 


Smartbombs oder mehr Energie. Abkür 
zungen und Secrets lassen sich ebenfalls 
ın manchen Stellen entdecken. Völlig 


frei bewegt Ihr Euch in den anderen 
Levels, allerdings ist hier das befliegbare 
Areal eingeschränkt - an der Grenze 
werdet Ihr mit einem automatischen 


Looping zurück befördert. So müsst Ihr 





2.B. eine befreundete Raumbasis ge 
den Angriff dreier Roboter-Gorillas ver 
teidigen oder unter Zeitdruck eine orga 
nische Bombe entschärfen, indem Ihr 
nacheinander die Zünder zerstört 

In regelmäßigen Abständen werdet Ihr 
mit einem moderneren Raumschiff aus 
gestattet und seid fortan wendiger bzw 
durchschlagskräftiger. Laserüberhitzung 
kennen die „Space Debris“-Raumer übri 


ns nicht, auch Eure Raketenkammern 


sind niemals leer. Zum Glück, denn am 
Ende fast jeder Mission wartet ein bild 


Euch 





schirmfüllender Obermotz au 


Meist seid Ihr dann schon heftig beschä 


l 


digt, denn selbst auf der ‘einfachen 








kommen Ac 
Hilfreich ist die 


Schwierigkeitsstufe n 





ofis ins Schwitzen 
Manual-Lock-Funktion, mit der Ihr 


Testversion von „ 
mich aber an der effek 








der ebenso schmerzlich vermisst wird wie ein interessanteres Extrasystem und 
Schwierigkeitsgrad. Schade, so ist "Space Debris 
allenfalls für hartgesottene Baller-Freaks interessant. 


ein moderat 





TRADLINIGE BALLER-ACTION BEKOMMT man in letzter Zeit selten geboten, wechalb die 
Space Debris“ sofort in meine Hände glitt. Nach e 
adenen, abwechslungsreichen und absolut ruck- 
freien Optik satt gesehen - und die Schwächen von Sonys SciFi-Shooter 
kamen zum Vorschein. Allen voran nervt die fehlende Speichermöglichkeit 
Wahrscheinlich hatte Entwickler Rage Angst, der Spieler kommt zu schnell 
durch - anders kann ich mir dieses Versäumnis nicht erklären. Keinen 
plausiblen Grund konnte'ich für den nicht existenten Zweispiele 


der ersten Mission 
(ce Debris" verteidigt Ihr Eure 
Flotte Aliens, 





gegen fiese 


Euren Raketen ein festes Ziel zuweist 
und diese dann automatisch den Weg 


zur Schwachstelle von einem 





sigen 





Metallinsekt oder einem vendigen 


Atomreaktor finden 


ı Ego- oder ‘Hinter dem 


Verliert IH 





Raumschiff'-Perspektive eines von drei 


Leben, steigt Ihr beim letzten Checkpoint 










r Stunde hatte ich 


Modus finden, 


Ob Außerirdische allen Ernstes Roboter 


bauen, die Aussehen wie Tiere des Planeten 


Erde? Oben seht Ihr einen Mech-Gorilla 
Ameise, 





wieder ein. Müsst Ihr gar eines der drei 
Continues in Anspruch nehmen, geht die 
Mission wieder von vorne los. Zu allem 





Übel dient die Memory Card nur zum 
Festhalten von Bestenliste und freige 
spielten Secrets — den Spielstand lässt 
Euch Entwickler Rage nicht sichern 


Untermalt wird das Abenteuer von ei 
nem orchestralen Soundtrack und ver 
einzelten Funkanweisungen Eures Com 
manders. Diesen bekommt Ihr während 
der Zwischensequenzen zu Gesicht, die 


bis auf a 





osphärische Render-Szenen 








us wenig spektakulären 3D-Schnipseln 





bestehen. Nach einigen erfolgreichen 
Aufträg 
Leben, die Ihr auch mal selbst steuert. {s 


Helden in Euer 





n treten weitere 


Geschick und Feuerkr: 
gefragt: Ihr blast nicht nur Aliens 
vom Himmel (links), sondern 


weicht Hindernissen aus, 


HAL, Jaran 
(WWW.NINTENDO,DE) 
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Vis, USA 
(www.viD,DE) 








Duell auf dem Raumkreuzer 
Der putzige Pikachu brutzelt Fox via 
Elektroschocks. 
Mit einem halben Jahr Ver 
spätung keilt sich das Dut- 
zend Nintendo-Helden auch 


un 


Action Fighting'’-Spiel ist eine ung 


in Deutschland: Vorliegendes 





wöhnliche Mischung aus Jump’n'Run 
und Beatiem-Up: 
Pikachu, Link, Donkey Kong und neun 





andere Nintendo-Allstars steigen in den 





Ring, um den stärksten Videospiel-Hero 
zu küren: Aus der Seitenperspektive prü- 
gelt Ihr Euch durch Links Burg, im 
Raumschiff von Starfox sowie auf Yoshis 
Insel, Jeder Held beherrscht Hiebe 
Würfe und Spezialtechniken (z.B. Upper 

cutcombo und Blitz), mit denen Ihr den 
Feind rechts oder links aus der eng be 
grenzten Arena semmelt. Statt einem 
Energiebalken finder Ihr am unteren 
3ildschirmrand den Katapult-Multipli 

kator: Je mehr Schläge Ihr einsteckt, de 

sto weiter schleudern Euch feindliche 
Ab 100% könnt Ihr 
Euch nach einem gegnerischen Dropkick 


Treffer in die Ferne 


selbst mit geschickten Luftsaltos nicht 


mehr innerhalb der Arena halten, Für 








Als gewagter Genre-Mix 
ist „Super Smash Bros“ 
gewöhnungsbedürftig 

entpuppt sich aber 
schnell als eine konkur 
renzlose Mehrspielerkeilerei. 

Statt sture Kenntnis geheimer 

Manöver zählt die geschickte 


Nutzung von Plattformen und 


Absätzen: Kämpft nie mit dem 





Rücken zum Abgrund! Allein 
macht das Freispielen der ge- 
heimen Helden d. 
Freude: Die CPU- 


gegen deut. 





lich wenigeı 





Gegner sind beharrliche 





Blocker und lassen sich auf 


wüstes Kreuzfeuer nur selten 





ein, Das variable Regelwerk be- 
schert Euch viel Freiraum für 


Duellvariationen, beim Wieder- 





sehen (ur ören) mit den 
Allstars und ihren authenti. 
schen Schlachtmelodien wird 


Euch warm ums Herz. 
gegen die Kum- 


pels antritt, be 


E sorgt sich die 





Abwechslung sorgen Extras wie Bombe, | BE | „Super Smash 
Schildkrötenpanzer und Laser, mit denen Bros.“ 
Ihr Kontrahenten aus sicherer Entfer- 
nung ärgert. Hitzköpfig wird's im Mehr- 
spieler-Modus, in dem sich bis zu vier 
Kumpel Lichtschwert, Hammer und 
Bumerang um die Ohren schlagen. oe 
L BEICEH nen | PrsırT 
[22:60 28 Fre Alleine eher fade, mit drei #7 gan 
Nintendo 64 Kumpels ein Partyknüller: 2] 
BBEITTTETTIFT 12 Nintendo-Helden keilen FIIETTE 
100 Mark T sich um den Videospielthron. 
Aral AR 
Bien imporiten indet Ihr in MANIAC 4/09, Umseizungen sind zur Zeit nichi geplant 








Komm her, du Huhn! Der gefiederte Feind 
attackiert Euch mit Raketen - Jim halt mit 
seiner Plasma-Kanone dagegen 
Jump’n’Run-Legenden haben 
es nicht leicht: Earthworm 
Jims letzter Kampf 
Psycrow ("Earthworm Jim 2 
SNES) hat 


Superheldenkostüm Spuren hinterlassen 


gegen 


bei dem Wurm im 


Völlig wirr in der Birne liegt Jim nun re- 
gungslos in einem Krankenhausbhett, am 
Leben erhalten durch eine Magensonde 
Doch sein intaktes Unterbewusstsein 
schickt Rettung: Ein rollendes Gehirn- 
Aufräumkommando in Gestalt von Jim 


soll die geschädigten grauen Zellen auf 





Vordermann bringen 
Diese abgedrehte Story ist der Auftakt 
für Jims ersten 3D-Auftritt. Ausgestattet 
mit einer Blasterkanone und dem be 
kannten Headbanger-Schlag säubert Ihr 
krankes Gehirn 


Gesindel. Dabei hüpft Ihr durch einen 


sein von Psycrows 


Hühnerstall, einen Pommes-Level oder 
ein Spukhaus. Zwischendurch begegnet 
Ihr seltsamen Gestalten (z.B. ein Offizier 
ohne Unterhosen), die Euch eine Auf- 
gabe stellen — bei Erfüllung winken gol- 
mit denen Ihr neue Ab- 


dene Euter 


schnitte betretet. An Waffenautomaten 
erhaltet Ihr zielsuchende Hühnereier 
oder Laserkanonen. Erledigt Ihr Feinde 
Am Ende 


jeder Hirnwelt tretet Ihr gegen einen 


hinterlassen sie Energiekugeln 


Boss zum Murmelsammeln auf einem 
Schweine-Surfbrett an. os 











war 
ich auf seinen ersten 3D- 
Auftritt schr gespannt 


Der schräge Humor des 






16-Bit-Originals wurde 


erfreulicherweise ohne Abstri- 
che in die dritte Dimension ge- 
rettet. Was Ihr hier an verrück 
ten Ideen (z.B. der ‘Jetpack’- 
Treibstoff, mit dem sich Jim in 
die Höhe furzt) und originellem 
Level-Design geboten bekommt, 
ist erstklassig. Die leicht 


ruckelnde Optik wirkt mit riesi- 





gen Texturen und erdigen Far- 


ben zwar altbacken, dafür sind 





Jims Animationen eine 


n 
weidh 


Augen- 
fe. Leider drücken die mise- 


rable Kameraführung (Ihr müsst 





dauernd nachjustieren) und der 





frustige Schwierigkeitsgrad er 
heblic 


zum zwanzigsten Male gegen 


h 





auf den Spielspaß: Wer 


Psycrow im Murmelsammeln 


verliert, w 





was ich meine. 
Für Hardcore- 
"EWI"-Fans ei- 


nen Blick wert. 


Interplay | SE] 
7737727 Witziges 3D-Jump’n’Run mit rn Tom 
intendo 64 || abgefahrenem Leveldesign. ] L LJ 
ITEITIT Kameraführung und hoher FITEITE “| 


120 M 


TIYITBETIT 


| We 





Schwierigkeitsgrad frusten. 
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ENTWICKLER: 
Back Ors, USA 
(WWW.DREAMWORKS.COM) 


Hereinspaziert 
ins Dino-Museum von 
"Warpath'; Hier lernt Ihr 
allerlei Wissenswertes über 
die Besucher von Jurassic 
Park. $o schaut Ihr Euch 
die Urzeitbewohner mit 


Humamımun 






| Boah, der ist aber groß! Im Jurassic-Park 


Warpath: 
Jurassic Park 


Steven Spielberg bekommt 
von den Dinos nicht 





enug 
seine Interactive-Abteilung 
Dreamworks ("Metal of Ho- 
nor", ab Seite 60) bastelte um die po 
puläre Saurier-Thematik diesmal ein blu- 
tiges Beatiem-Up. Die Besucher des 
Jurassic Park haben sich nämlich am 
idyllischen Dahinvegetieren gezähmter 
Pflanzenfresser satt gesehen 
— da muss eine neue Attrak 
tion her. Also begibt sich ein 
skrupelloses Wissenschaft 
lerteam mit den DNAs der 
14 aggressivsten Dino-Arten 
ins Gen-Labor und lässı die 
erschaffenen Urzeitbestien 
gegeneinander antreten, Im 


Arcade-Modus nehmt Ihr 








Dickhäuter der 
nach vor 


Euch die 
Reihe 
menschgesteuerte Saurier zerfleischen 


| Museum informiert Ihr Euch u.a. über die 
Maße der monströsen Dinos 





zwei 

wechselnden Häuten in 
Großaufnahme an, studiert ; sich in der Versus- oder Team-Variante 
den Stammbaum der ein- : Das Training mit 
Angriffsdaten kennt Ihr u.a. von "Tek 


. : ken 


Tastenanzeige und 
zelnen Arten und wann 


diese gelebt habe genauso wie den ‘Survival'-Modus 





Da viele Dinosaurier wie | den Ihr aber erst freispielen müsst 


der Acrocanthosaurus von | Habt Ihr Euch für eine Spielvariante ent 
den Paläontologen kompli- : schieden, ruft der deutsche Sprecher 
zierte Namen verpasst 


bekamen, lehrt Euch der 


Kämpfen‘, Original-Schauplätze aus den 
beiden Filmen betreten die zähneflet 
Museumswärter zudem die ' schenden Kontrahenten in kurzen Zwi 
korrekte Aussprache. : schensequenzen, die nahtlos ins eigentli 
che Spiel übergehen. Die ‘Beschnupper 
V phase" ist kurz, die meisten der 14 Dinos 
zu Beginn sind nur acht anwählbar — 


schnellen sofort mit wildem Getöse 


mit flüssigen Bewegungen, hohem Detailgrad und markerschütternden Laute 


Schnell we 

Tiere, die 
nach vorn und schnappen zu. Bei jedem 
igen Fleischfresser wurden 
Angriffe 
in den DNA-Samples verewigt. Zusätz 


der hun; 





zwei leichte und zwei schwere 


lich beherrschen die Dinos Special 


Moves, die durch das synchrone 


Drücken von zwei Knöpfen ausgeführt 





werden. $o schnappt der T-Rex z.B 
nach dem Bein seines Feindes, wirft ihn 
auf den Rücken und rammı seine langen 
Zähne 


meisten Wirkung erzielt Ihr mit der 


in des Gegners Unterleib. Am 


Sieben-Tasten-Combo, die jedoch einiges 
an Übung erfordert. Schmächtige Dinos 
wie der 'Stygi’ haben nur durch flinke 





Täusc ‚smanöver eine Chance gegen 


vor zwei Jahren beeindrucken die Saurier 
- nur diesmal 





sind die Urzeit-Killer deutlich größer. Auch spielerisch machen die Dino- 
e schlechte Figur, haben einige spektakuläre und zum Teil bru- 
petto. Die Schlagvielfalt eines „Tekken 3“ oder „Soul Calibur“ 
wird aber bei weitem nicht erreicht. Ebenfalls nicht zum besseren Spiel- 
gefühl trägt die fehlende Dynamik bei den Bewegungen der Ungetüme bei, 
auch wenn diese natürlich realistisch sind. Zum Teil ist aber die schlampl 
PAL-Anpassung an der Trägheit Eurer Aktionen schuld - Balken an den Bild- 
rändern nerven zusätzlich. Die ausgezeichnete Präsentation 
wird leider durch fehlende individuelle Abspänne getrübt. 








HERsTeLLen 


Optisch beeindruckende Dino-Duelle mit 14 Sauriern in 
Original-Film-Schauplätzen — ohne spielerische Highlights. 





sP.2 START] 











hier! In die Kampfarenen verirren sich Besucher, Schafe und andere unvorsichtig 
inem angeschlagenen Dino als Nahrung und zur Ener 





‚auffrischung dienen 


größere Ungetüme. Mit R2 täuscht Ihr ei 
nen Angriff an, macht dann mit den I 

Tasten schnell einen Schritt zur Seite und 
beitst dann zu, In Verteicigungsstellung 
geht Ihr mit Rl, Springen und Ducken 
können die Herrscher der Urzeit natür 

lich auch 

Wurdet Ihr ein paar mal getroffen, brei 
tet sich roter Lebenssaft über Euren 
Körper aus und Eure Energie geht zur 
Neige, Da trifft es sich gut, dass ab und 
zu ein menschlicher Depp oder ein 
kaum klügeres Tier durch die Arena 
marschiert - ein gelundenes Fressen für 
einen angeschlagenen Dino, Immer 
wenn Ihr den Gegner verletzt oder 
täuscht, lädt sich außerdem die ‘Blinde 
Wur-Anzeige auf. Ist die Leiste am 
Anschlag, führt Ihr in Kombination mit 
R2 einen besonders wirkungsvollen 
Angriff aus. In den Optionen regelt Ihr 
u.a, den vierstufigen Schwierigkeitsgrad 
artige Kinder schrauben den Blutgehalt 
herunter und schalten das erwähnte 
Auftauchen von ‘Nahrung! aus. Is 


orDKan 


Die meisten Umgebungen sind 
interaktiv: So lassen sich Lam- 
pen zerstören, und im Geheg 
funktioniert der Elektrozaun. 


ENTWICKLER: 
Carcom, Jar 
(mww.carcom.com) 


Capcom kooperiert ein 
weiteres Mal mit dem 
| Zeichentrick-Urvater 
| Disney: Grundlage der 








„Magical Tetris Challenge“ ist der 
unverwüstliche Klötzchen-Knobler 
aus Russland, an dem sich wenig 
geändert hat: Im ‘Geschichten’- 
Modus schlüpft Ihr in die Rolle 
von Donald, Mickey & Co. und 
tretet zu Duellen gegen Kater 
Karlos Scherg Damit Ihr 
Euch nicht zu leicht tut 
hier 


n an 





landen 
besonders merkwürdige 


Steine in Eurer 






Röhre, sobald der 
Kontrahent mehre- 


re Reihen abbaut 





Capcom/Sony 


DRURBATASSUNG Wurde In MANIAQ 12 
Eine Umsetzung für den Game Bay € 


/ im Disney-Outfit. Leider nur 9 
für zwei Spieler und mit 
vermurkstem Extra-Modus. 


. 2 2 8 8 88 800 






hance dem Goofy: Der chole 
Erpel Donald bereitet schon zu 








xinn einige Fiesheiten vor 
Zielgruppengerecht gibt's Hilfen 


wie einen Schatten am Boden und 





Spaltenmarkierungen. Eine klassi 


sche "Tetris”-Variante findet sich 
ebenso wie das Zweispieler-Duell 

leider gibs keine Multiplayer 
Modi. Das Disney-Drumherum ist 
ein netter Stimmungs-Bonus, auch 
sonst blieb der bewährte Charme 
Wer noch kein 


erhalten letris 


Srnaresıe _ 


BArE 










9 m BR Spielspaß petesten 


Tor ist peplant 





oraoaoO 


Carcom, Jaran 
(WWW.CAPCOM.COM) 





Capcoms Snowboard- 
Premiere unterscheidet 
sich durch einen Story- 





Modus ä la "Ridge Ra- 


cer Type 4" von der Konkurrenz Die Idylie wagt: "Trickn Snow. 
Euer Lehrer gibt Tipps, durch boarder" nervt mit Uralt-Optik und 
Siege verbessert’Ihr Eure Fählg- Grafikfehlern im Sekundentakt 





keiten. Auf weiten Bergen oder in gonen hängen bleibt. Die Zwei 
spieler-Variante ist gar unspielbar 
träge kein Wunder 
"Trick'n Snowboarder” das Link 
Kabel 


Fahrverhalten noch akzeptabel, so 


der Halfpipe arbeitet Ihr Euch ei- 
ne Rangliste nach oben, im ‘Free dass 
Modus boardet Ihr dagegen aus 
Spaß an der Freud unterstützt. Ist das 
"Trick'n Snowboarder" lässt mich 
an der Wirksamkeit von Sonys 


Qualitätskontrolle zweifeln, Zu ex 


kann das Tricksystem nicht an- 
nähernd mit dem der Konkurrenz 
mithalten. Da hilft der halbwegs 
interessante Story-Modus auch 


tremem Popup und Clipping ge 
sellen sich Stellen, an denen Ihr 
zwischen den Poly 











Missratener Snowboard- 

Gähner mit Story-Modus, 

mäßigem Tricksystem und 
fehlerhafter Optik. 
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Video Game Souree 2.2. 5.3900 2100 un | 
Tel. (04131)406278 http://www.konsolen.de | 


ATARI 
Jaguar 


CD Rom 
inkl. 4 CDs 
-NEU- 
ab 179,90DM |} 


JAGUAR inkl. Spiel -NEU- ab 99,90DM ATARI Lynx 10. II-NEU- ab 139,90 DM 
Neuerscheinung: Protector 149.90 DM Neuerscheinung: Lexis 79,90 DM 
Weitere Titel -NEU- ab 29.90 DM Weitere Lynx-Titel -NEU- ab 24.90 DM 


a zer 


Virtual Boy 


















inkl. Spiel -NEU- SEGA 
u Ip Name 
87 5 9 
2b29900M + ab 199,90 DM 
SEGA SEGA 
Game Gear Saturn 
-NEU- 169,90 DM US-Konsole 
Software erhältlich! -NEU- 
ab 199,90 DM 





Neo Geo 
Pocket 
-NEU- ab 139,90 DM 
Metal Slug Color 


Genesis II / 
Mega Drive Il 


Konsole 
-NEU- 139,90 DM 









2 für 79,90 DM 
nec feel) 

Turbo BR Mi TIGER 
Express game.com 
„NEU-für 3 inkı. Spiel 


549,00 DM 3 139.90 DM 


NEC Turbo Duo (US) -NEU- 549,00 DM 


US-Module/CDs -NEU- ab 39,90 DM 
Preisliste gegen frankierten Rückumschlag. Oder im Internet: http://www.konsolen.de 


Tiger game.com Software auf Anfrage! 









SEGA, Japan 
(www.SEGA.DE) 





Der ist drin! Beim Elimeterschießen drückt Ihr den A-Knopf für die 
Schussstärke und dann das Steuerkreuz für die Richtung 














| Herzlich willkommen im 
| MAN!AC-Sportstudio. Heute | 
| präsentieren wir Euch die 
| Arcade-Umsetzung „Virtua 
Striker 2 Ver. 2000.1* (kein Druck 
fehler). Bevor die Teams den Rasen be 


suchen? Egal: Bloß kein Foul riskieı 





stillt 
Enkel werden sich besonders 
über den Menüpunkt ‘Replay 
freuen: Hier 'beglückt' Ihr den 
künftigen Fußball-Nachwuchs 


zwischendurch Eure 
treten, werfen wir einen Blick in die 
(imaginäre) Menükabine 
der Aufschrift ‘Arcade' versetzt Euch in 
eine K.O.-Runde mit 32 Mannschaften 
aus aller Welt. Ebenfalls das volle Team- 
angebot ist beim ‘International Cup’ ge- 
fordert, hier wird allerdings nach dem 
WM-Modus gespielt. Bei Variations’' bas 


Die Tür mit 


mit den schönsten Toren aus 
der Zeit, in der holographi 
sche Erlebniskonsolen noch 
nicht der letzte Schrei waren 
Aber zurück in die Gegenwart 
und auf direktem Wege hi 
naus ins weite Rund. Gerade 


telt Ihr eigene Turniere und Ligen oder 
arbeitet Euch im ‘Ranking'-Modus eine 
Rangliste nach oben. Schließlich gibt's 
noch das friedliche ‘Match Play’, bei dem 
Ihr um die goldenen Ananas kämpft 





kommen die hochauflösen- \ 
Mannen und 
England unter tosendem Applaus aus 
der Kabine. Anweisung an die Regie 
näher 'ran. In Großaufnahme erkennt Ihr 
den enormen Detailgrad der Inkognito 
Athleten, unsere Bildschirmfotos spre- 


den von Deutschland 


V oder mit einer Runde Elfmeterschießen 

















chen für sich. Noch schnell eine Pose für 
die Fotografen, und das Match beginnt 
Die zoomende Kamera ist immer ganz 
nahe am Geschehen, was die Spiel 
übersicht erschwert 
unteren Bildrand 
annschaften lieber mit Kurzpassspiel 
fund Dribblings, denn lange Bälle landen 
jeist beim Gegner. Die Fähigkeiten der 


Trotz des Radars am 


versuchen es die 


asen-Akteure scheinen jedoch begrenzt 
weder Sprints noch Übersteiger 


WAS FÜR EINE OPTIK! Spieler und Umgebung haben 
eingebüßt; sogar für animierte Randobjekte wi 
oder die wackelnde Eckfahne waren noch System-Ressourcen übrig. 


Panik im Abwehrverbund: Wird der spanische Angreifer quer legen oder selbst den Abschluss 
die Argeı t 








ben schon zwei rote Karten! 





Sta andardsiiuationen klärt Euch eine Tastenanzeige 
über Eure Aktionsmöglichkeiter f 





Tricks erleichtern das 
Kurzpass, 


oder andere 

Durchkommen 
Schuss, Grätsche 
„Virtua Striker 
das? Ein langer Ball der 
von der englischen Abwehr zwar abge 
fangen, 
Manch’ Schiedsrichter hätte bei der wüs 


Langpass, 
- mehr haben die 
nicht drauf, Doch was ist 


Deutschen wird 
aber dann leichtfertig vertändelt 


ten Grätsche des deutschen Angreifers 
zwar gepfiffen, 4 Der 
Ballführende dringt auf halbrechts in den 
Strafraum ein, flankt in die Mitte und — 
'Gooaal'! Der englischsprachige Kom- 


aber sei's drum 


mentator kriegt sich gar nicht mehr ein 
und wir schauen uns den Treffer in der 
Wiederholung an: Der englische Vertei 
diger wollte noch auf der Linie klären, 
chen des Arcade-Vorbildes : 


ie bei Berührung umfallende Trinkflasch 
"ht nur ein Tor, son- 


dern auch Abseitsstellung und Großchance werden wiederholt - bei Grafik und Spiel 
präsentation kann man den Entwicklern nichts vorwerfen. Habt Ihr den Controller in der 


Hand, wird Euer Gesicht aber immer länger. Die Kı 


Analog-Unterstützung - da 


punkte beginnen bei der fehlenden 


‚ch sowas im 21. Jahrhundert noch erleben 


'e actionorientierte Steuerung wie bei "Virtua Striker 2" einen Sprint- 
Knopf und einfache Täuschungsmanöver bieten - wie soll ich denn sonst am 
‚Abwehrspieler vorbeikommen? Wirklich schade: Segas Arcade-Gebolze sieht fa- 
mos aus und ist ein echter 'Eyecatcher' - doch mehr Spaß machen der unkom- 


plizierte Tempofußball bei Infogrames' "UEFA Striker" und das rea- 
litätsnahe, anspruchsvolle "Sega Worldwide Soccer 2000". 





Thomas Netzer 


RES ER 123 


BERN 


reg ag ar hr ae 
Fee he an as 
Treae > 





wurde vom Automaten übernommen 





schung. Hier erreicht eine Flanke im 5m-Raum die Stirn des Stürmers. 


Detailgenaue Arcade-Umsetzung: Sogar die Spielanleitung IR Fliegenfänger: Die Torhüter haben Probleme in der Strafraumbeherr- 





hat sich aber selbst ein Bein gestellt und 
im Fallen die Trinkflasche des Torwarts 
umgeworfen. Der Ball zischt ins Netz, 
das sich wunderschön realistisch ver 
formt. Flanke, Kopfball, Tor - so fallen 

die meisten Treifer bei "Virtua Striker 


- 
AUSSEN HU, INNEN | PFU 


-ht's aber 0:0 aus, und 





2". Oft genug ; 
das Elfmeterschießen muss entscheiden. 

Die Deutschen ziehen sich in Führung 
liegend sofort zurück. Mehr als die de- 
fensive oder offensive Ausrichtung dürft 
Ihr als Trainer nicht bestimmen, Aufstel- 


ideal, um vor befreundeten Videospiel- : 


verweigerern anzugeben. Dank der famosen Optik und den unzähligen Details bleiben 
Münder ähnlich offen stehen wie beim Vorführen von "Soul Calibur". 
Allerdings solltet Ihr den Sound abstellen: Das Musikgedudel nervt nach kur- 
zer Zeit, und die Effekte wären eher für ein Ritter- als ein Fußballturnier an- 
gebracht. Jedesmal, wenn Ihr mit einem Gegner zusammenrumpelt, schep- 
perts, als hätten die Jungs Blech-Suspensorien unter den Shorts. Ein ent- 


scheidenderes Manko ist aber das Sp 


selbst: Durch die viel zu nahe Kamera 


und den Mangel an Steueroptionen degeneriert der Taktiksport zum Rumgekicke 


— das macht in der Spielhalle vielleicht für kurze Zeit Spaß, ist aber 
‚auf der Heimkonsole auf Dauer unbefriedigend. 


SOZLE: 











Ein cooles Tor! Replays Eurer Sonntagsschüsse speichert Ihr auf VM und schaut sie aus 
teilweise super-spektakulären Perspektiven immer wieder gerne an 


Umseizungen sind zur Zeit nicht geplanı 


lung und Spielweise werden vorge 
ben 





Angriffslustig und (über)motiviert 
agieren nun die Engländer. Sie grätschen 
autsch - tref- 
fen manchmal auch die Beine des Geg- 
ners. Der Schiri zeigt sofort Rot, Finger- 


jeden Grashalm um und — 


spitzengefühl ist bei „Virtua Striker 2° ein 
In Unterzahl hat Eng 
keine Chance mehr, die Deutschen ge- 


Fremdwort 





winnen mal wieder und der Regisseur 
spielt nach dem Abpfiff noch mal das 
Tor des Tages ein. Gewonnen - im ein- 
fachsten von vier Schwierigkeitsgraden 
auch kein Problem. Wir haben kein allzu 
berauschendes Spiel gesehen, viel Mittel- 
feldgeplänkel und kaum Torchancen auf 
beiden Seiten. 

Doch jetzt wollen wir hören, was unsere 
gar nicht virtuellen Fußballexperten zu 
sagen haben. Wir geben ab ins Meringer 
Studio zu Thomas Netzer und Stephan 
Breitner. Is 


Eine FIFA- oder 
UEFA-Lizenz ha: 


Sega nicht, alle Spieler in 





"Virtua Striker 2" sind 
namenlos. Die Konsolen- 
Kicker ähneln ihren Vor- 
bildern marginal, nur mar- 
kante Köpfe wie Zinedine 
'Hubschrauberlandeplatz' 
Zidane erkennt Ihr sofort, 
Bei den originalgetreuen 
Trikots gab sich Sega dage- 
‚gen mehr Mühe, Heim- 
und Auswärtsdress sind ak- 
well - zumindest bis Mitte 
des Jahres, wenn bei der 
Europameisterschaft die 
meisten Teams der 'alten 
Welt' mit neuer Spielklei- 
dung ausgerüstet werden. 


Enttäuschender Fußball-Blender mit Hamme 


aber Mängel 


Steuerung und S 
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Playstation-Dreamcast- 
Nintendo B4-Saturnm-SNES 









Händleranfragen unter: 


Tel.: 0746179001 + 79002 
Fax: 07451779003 











Jaguar 64-bit us. + Scartkabel + Netzt. DM 129,95 
Jaguar CI!-Rom +4 CD’s DM 179,95 
Lynx II + Spiel " Qix" DM 89,95 
Sega Nomad DM 199,95 
Virtual Boy + Spiel DM 129,95 
NEO-GEO Pocket Color DM 169,95 


PANASONIC 3 DO, MEGA CD, PC-ENGINE, MEGA DRIVE, SNES, 
VCS, COLECO, ATARI FALCON, ST, SOFTWARE FÜR ALLE SYSTEME 
Auch Ankauf oder Umbau diverser Konsolen 


Fordern Sie den Gratis-Komplettkatalog an. 
Irrtümer, Preisänderungen ‚Druckfehler vorbehalten. Keine Haftung für Inkompatibilität 
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ENTWICKLE 
Guass GHoST, ENGLAND 
(WWW.GLASSGHOST.CO.UK) 





sorgen zwischen den 
Missionen FMV-Schnipsel 
aus dem CNN-Nachrich- 
tenarchiv, die für die fik- 


tive ‘Operation Hawaii” 





u synchronisiert wurden. 









































um die Finsterlinge 
einzigen Jäger an Bord Eures Flugzeug 


- 
HOBBY-PILOTEN SIND BEGEISTERT: „Ea 
Zwischensequenzen und FMV-Schnipse 


feindliche Flieger mit d 
Ihr auf der Stelle stehen, kreisen die gegnerisch 
außerhalb der Reichwei 





Konvoi auf zwölf Uhr: Nehmt Bodenziele 





immer im Schwebemodus aufs Korn und 
achtet dabei auf feindliche Migs. 


Zurrt dlen Gurt fest und stellt 
das Rauchen ein: Infogrames 
startet mit Euch in den 
Luftraum über der US-Insel 


gruppe Hawaii, die von der Terroris 
tenstreitmacht ‘Armee ces neuen Millen 
niums’ (ANM) besetzt wurde. Nur Euer 
Geschwader befindet sich in der Nähe 





tufzuhalten. Eine 





scheinbar aussichtslose Situation: Die 





Im Pausemenü erwartet Euch der 
Navigator, der Euch via Karte Eure 
exakte Position verrät. 





Nächtlicher Anflug auf den schunke 
Flugzeugträger. Orientie 








trägers sind ein paar ‘I 





überholte Senk 
rechtstarter mit Schwebemodus 
Mit Mavericks (Luft/Boden-Rake 
te), Sidewinder (Luft/Luft-Rakete) 


aber technisch 


ben und MG rückt Ihr dem Feind auf die 


Euer Einmannfeldzug teilt sich in mehre 


re Missionen: Anfangs duelliert Ihr Euch 





mit unbeweglichen Bodenziele: 





Apache-Helikoptern und herumschwir 


ale One Harrier Attack“ ist mit seine: 
andios aufgemacht und entpuppt sich unter der 
Luxushülle als solide Action-Simulation mit schlau arrangierten Missionen. Statt einer festgı 
ten Route zu folgen, kundschaitet Ihr das Zielgebiet via 
passende Angriffsstrategie. Eure streng bs 


adar aus und überlegt Euch eine 
grenzten Munitionsvorräte müsst Ihr dab 
einplanen, vor allem die acht Luft/Boden-Raketen sind schnell verballert. Leider trüben ein 
unlogische Spielelemente Eure Ballerfreude: So trefft Ihr zum Beispiel 
m MG leichter als mit einer Sidewinder-Rakete! Bleibt 
schrauber oft 
statt gemeinsam anzugreifen. Die Steuerung ist oben- 
drein zu sensibel für den trägen Harrier-Jet: Selbst Profis aktivieren zur Siche 
r den Überrollschutz. Dafür erwarte 










Schlachtfelder 
mit massig herumwuselnden Jeeps und Panzern: So detailreich wie die „Ace 
Combat 3”-Optik ist „Eagle One Harrier Attack“ nicht, dafür ist hier me 
enleistung gefragt 


Euch mächtig 





Wird Zivilisten ein Haar ge 








Tankmanöver ‘on the (Iy': Deaktiviert im 
Optionsmenü die automatische 
Schubkontrolle 


renden Migs. Später sucht Ihr unter 
Zeitdruck biologisch verseuchte Flücht 
linge, erledigt Panzer in bewohntem 
Gebiet und greift komplexe Festun 





an, die sich mit Luftabwehr und F15 
Unterstützung gegen Euch wehren 

Wie in Namcos „Ace Combat“-Serie (sie 
he Import-Test in MAN!AG 4/99) nehmt 
Ihr in der Action-Simulation von Info 
grames direkt im Cockpit Platz: Eir 





6 
blendete HUD-Anzeigen informieren 
Euch über Bewaffnung, Schaden, Flug 
route und -höhe. Die Tasten sind mit 
Schubkontrolle, Waffenwechsel, Feuer 
Seitenruder und Zielwechsel belegt, im 
Kampfgetümmel werft Ihr (mit dem 
zweiten Analogstick) einen Blick über 
die Schulter. Obendrein dürft Ihr jeder 

zeit zwischen Jet- und Schwebemodus 
wechseln: Statt ständig Schleifen zu flie 

gen, bleibt Ihr einfach vor dem über 

raschten Feindeslager in der Luft stehen 


und feuert aus allen Rohren, o« 





1d zwingt Euch dadurch zu chirurgischer Präzision 
ümmt, schickt Euch der Befehlshaber vors Krieg: 
und Ihr müsst die Mission wiederholen. 


sricht 








Siucon Dale, ENGLAND 
(WwWw.SILICONDREAMS,CO.UK) 


„Sega Worldwide Soccer 2 
2 2000“ beschert uns die übli- tionen sucht Ihr v i Im Gegensatz 
| chen Spielvarianten sowie Taktik und Strategie werden . Ü zur N64-Version sprechen 
| ein Teamangebot von 44 mit dem Kommando zu die beiden Kommentatoren 


Nationalmannschaften. Daz L ) auf dem Dreamcast eng- 


len sich Vereine aus sieben europäi- verfeinert. Auf dem lisch, nennen dafür aber 
schen - K ajo ht's gemächlich 1 die Spieler. Weg 
= h zu tush ER | der Lizenz wurden die 
mmt Ihr sc# Era Zp Namen geändert - sinn- 
Lauf un, k R RA vollerweise abei 
P cher Phonetik w 
lichkeit. V 
schiede: Spie 
'hen auf dem Trikot, Durch- 
er recht 'n hallen durchs 
den Ball, dürft Stadion und die Optik 


h's noch einmal: T r I £ r N m in die n fah Is sieht auf dem 
lichen E 1 


e Dreamcast etwas 
holt, bis Ihr « ) 


besser aus. 


habe ich mir schon von der ‘128-Bit’-Version versprochen. ’ ürn dei 
vor allem die dürr e deutlich mehr Poly- Gelungenes Leder-Epos mit 


& 2 e Stadi e guter Steuerung und rea- 
2 e egen a chem Spielablauf. 
a a e Leider fällt das Torı 
| en jelen ze = f schießen zu schwer. 
kommt es allerdings nicht zu solchen Erfolgserlebnissen, da Ihr nur mit viel 
Übung das Tor trefft - h t der große Schwachpunkt von "SWWS 2000" 


gungen der Ballkünstler wäre der Spiel- 
r und spaßiger, 





9 





>>WWW.ZAPPGAMES.COM<< 
PLAYSTATION NINTENDO 64 SATURN PC 


DRIVER 99,80 STARWARS RACER 129,80 SF ZERO 3 JAP IV. EVERQUEST US 

V-RALLY 2 9,80 FIWC2 99,80 MAGIC KNIGHT AUEN VS PREDATOR 99, Fb 
‚APE ESCAPE 99,80 WORLD DRIVER CHAMP. IV. RAYEURTH US 149,80 UNREAL MISSION PACK IV 
SILENT HILL 99,80 SHADOW GATE 64 IV. UVM. UVM 

SYPHON FILTER 99,80. JET FORCE GEMINI I.V 

LUNAR COMPLETE EZ Rule NEN N W2 139,80 1413133:1:7. 0.5 





STAR OCEAN 2 129,80 WWF ATTITUDE IA7 


11:7.0:7.17\ 
RAOINOKEOON . 19m DREAMCAST 


DINO CRISIS 149,80 FRAME GRIDE Iyt2:) 
WWF ATTITUDE IV. D.DEKA2 149,80 
UVM. EGENYNHT: 149,80 
GIANT GRAM 149,80 

NEO :GEO TOKIO HIGHW.BATTLE 149,80 
FATALFURY CONTACT PCOLOR89,80 SF ZERO 3 149,80 
SAMURAI SHODOWN 2 PCOL. 89,80 BUGGY HEAT 149,80 
METALSIUG 1. MISSION PCOL. 89.90 CLMAX LANDERS LV. 
GRUNDGERÄT 199,80 AIRFORCE DELTA LV. 
UVM. VIRTUA ON IM 


DER oe I = 2, D-- 2, I 4 Sc Zu 0 7 zu - >| 


Preisänderungen, Imtum und Druckfehler vorbehalten. Wir haften zwar nicht für Kompatibilität der Systeme, machen Euch aber auf alle Probleme 
Keen ne ea sera per Ne u Han are a ee ee ee ee ee 





ENTWICKLER 
SCI, GB 
(WWW.SCHCO.UR) 


Das P roblem 
mit dem 
Jugendschutz: 
Die PC-Version von 
"Carmageddon” wurde 
indiziert, weil der Spieler 
Menschen überfahren 
sollte. "Carmageddon” (PS) 
und "Carmageddon 64” 
(N64) erscheinen deshalb 
jeweils in zwei überarbei 
teten Versionen: Ab 16 
Jahren mit Aliens und grü- 
nem Blut; ab 18 Jahren mit 
Zombies und rotem Blut 
Auf das restliche Spiel 
"haben diese Änderungen 
allerdings keinen Einfluss. 





Statt Zombies zermatscht 
Ihr in der ab 16 Jahren 


freigegebenen Version 
schleimige Aliens (PS) 












| Im 22 
| Planet 
| Mehrere Umweltkatastrophen 


Jahrhundert ist der 

Erde am Ende 
einhergehend mit verheeren- 
den Seuchen löschten inner. 
halb weniger Wochen zwei 
Drittel der Menschheit aus — 
den Überlebenden blieb nur 
die Flucht in unterirdische 
Schutzräume. Doch mit der Zeit wurden 
die Vorräte knapp und die Bevölkerung 
war gezwur 


n, ihre Bunker zu verlas 





sen. Auf der verwaisten Erdoberfläche 
fing das Grauen aber erst an: Schleimige 
Aliens waren inzwischen gelandet und 
funktionierten den ehemaligen blauen 
Planeten zu ihrer neuen Basis um. 

In dieser Horror-Geschichte übernehmt 
Ihr den Part eines Rebellen-Kämpfers 
der mit seinem hochgetunten Fahrzeug 
in einem Rennen auf Leben und Tod 
durch die ausgestorbenen Städte rast 
Um den Kampf gegen die Konkurrenten 
zu gewinnen, müsst Ihr entweder die 
verstreuten Checkpoints als schnellster 
durchfahren, alle feindlichen Autos zer 


stören oder die gesamten Aliens eines 











Für solche Frontal-Crashs kassiert eine Menge 
Dollar. Allerdings müsst Ihr hinterher in 
kostspielige Reparaturen investieren (PS) 








Abschnittes erledigen. Damit die Auf 
gabe nicht zu einfach wird, läuft in je 
dem der 30 Level ein knappes Zeitlimit 
ab. Für getötete Außerirdische, spekta 
kuläre Crashs sowie das Umfahren von 
Bonus-Tonnen 
erhaltet Ihr 2 
wichtige Se Im Zweispieler-Splitscreen dürft Ihr in drei 
‚egeneinander antreten: Deathmatch, 
Zeitrennen und normales Rennen (PS) 





kunden und 
Dollars gut ge 
schrieben. Die versteckte Extras spendieren Euch u.a 
zehn verschie verstärkte Wa- 
Austräa 


gungsorte (z.B 


bessere Bodenhaftung, 
Turbo-Boost oder Elck 
troschocks, die ganze Alien-Horden auf 


denen gen-Panzerung, 


Vergnügungs einmal verbrutzeln 
park, Wüste 


Friedhof 


Habt Ihr ein Rennen gewonnen, dürft Ihr 
oder mit der ergatterten Kohle beim Auto 
Mehr als zwei Dut 


zend aufgemotzte Karren von amerikani 


Arena) sind ge- händler einkaufen 


spickt mit Tun 


nels, Brücken, schen Luxusschlitten über Sportwagen 


Schanzen und bis hin zu Panzerfahrzeugen warten auf 


Hindernissen 
3ehältern 


N64-Version bietet 
genauso wenig spielerischen Tieigang wie die jugendirei 


Außer Splatter nichts gewesen: Die 'erwachsene‘ 





Fassung. In 


TONNENWEISE ALIENS PLÄTTEN und Autos zu schrotten mag anfänglich ganz witzig sein, 
aber nach einigen Runden lässt der Spaß nach und ”Carmageddon” verschwindet für immer 
im Schrank - trotz Zweispieler-Modus. Vor allem das unrealistische Fahrver- 
halten der Boliden treibt Euch auf beiden Systemen des öfteren an den Rand 
des Wahnsinns: Einige Karren reagieren dermaßen träge auf Richtungs- 
kommandos, dass Ihr unweigerlich von einem Abgrund in den nächsten 
stürzt - der damit verbundene Geld- und Zeitverlust nervt zusätzlich 
Leider fügt sich auch die Optik in das trashige Ambiente nahtlos ein: Erreicht die 
Grafik mit relativ flüssigem Scrolling auf der Playstation gerade noch die Durch- 
schnittsgrenze, erlebt Ihr auf dem N64 mit permanentem Geruckel 
und extrem verwaschenen Texturen einen gnadenlosen Schock. 


er 


langwei iges Alien- und 
Auto-Geschrotte mit pixeli- 
ger Optik und missglückter 
Steuerung. 








NERSTeiLEer 











einen neuen Besitzer. Das Handling ist 
Via X- 
Taste wird beschleunigt und mit dem 
Analog-Stick oder Digi-Pad gesteuert. Ist 


Eure Kiste ramponiert 


bei allen Gefährten identisch 


dürft Ihr sie 
während der Fahrt auf Knopfdruck repa- 
bare 
Landet Ihr nach einem Crash auf 
dem Dach oder in einem Fluss, dürft Ihr 


rieren — allerdings nur gegen 


Münze, 
Euer Auto mit der Ri-Taste zurück auf 
die Strecke beamen. os 


Durch miserable, ruckelnde 
Matsch-Optik noch schlech- 


ter als die Playstation- 
Fassung — Hände weg! 
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aden wie hier gibt's bei "Jet Rider 
3" selten - meist schleudert Ihr von einer 
Kurvenwand zur nächsten 





| Auf ein Neues: Bereits zum 
| dritten Mal nehmt Ihr in wen- 
digen Hoverbikes Platz und 
| wagt Euch auf neunzehn ab- 
gefahrene Pisten. Die Streckendesigner 
waren erneut dem Kurvenwahn verfallen 





und machen jedes Rennen zur Nagel 
probe für Piloten mit nervösem Magen 
Ob im Wasser, auf Eis, Lava oder 
Asphalt - Euer Jetbike heizt mit einem 
Affenzahn über jeden Belag und saust 
schon mal an der Wand in die Höhe. 
Nach jeder Runde lädt sich Euer Turbo 
wieder auf, was zum fröhlichen Rasen 
verleitet, Doch Vorsicht: Mit 200 Sachen 
in die Mauer bedeutet kurzzeitiges Koma 
und schmerzhaften Zeitverlust. Damit es 
nicht soweit kommt, legt Ihr 
den L- und R-Tasten Eures Controllers 
windschnittig in die Kurve oder fahrt ein 
Elektro-Lasso aus, mit dem Ihr Euch an 
Stangen festhaltet und um Haarnadel- 
kurven schleudert 


{uch mit 





Die zehn Kurse sind weiträumig und 
bieten Abzweigungen sowie Schanzen 
Damit Ihr Euch nicht verfahrt, helfen 
Streckenübersicht und Richtungspfeil bei 
der Orientierung. An Spielmodi stehen 
Einzelrennen oder Saison bereit, einen 
eigenen Rennplan könnt Ihr auch bas- 
teln. Euer Kumpel darf ebenfalls ran 





dann teilt sich der Bildschirm wahlweise 
horizontal oder vertikal. ts 






HERSTELLER 


Sony 











ZU VIEL DES 'GUTEN 
Die Strecken in „Jet Rider 
3“ sind derart unüber- 

sichtlich, dass Ihr ständig 

® in ein Hindernis prallt 
und selbiges Schicksal 
nach wenigen Minuten auch 

Eurem Playstation-Controller 

zufügen wollt. Die hohe Ge- 
schwindigkeit wird durch nervi- 


s Scrollingruckeln erkauft, die 





: einfallslose Lowres-Optik kann 
: für die Bildraten-Probleme aber 


kaum verantwortlich sein. Zu 
allem Überfluss clippen’ die 
Polygone nach einem Zusam 
menstoß mit Eurem Bike freudig 
weg - verwehrt Sony seinem 
hauseigenen Team etwa den 
Zugang zu aktuellen Entwickler- 
tools? Auch zu zweit macht's 
nicht mehr Spaß - aufgrund von 
Übersichtsproblemen fast un- 
spielbar. Und von einer “Fahr- 


physik” kann bei "Jet Rider 3 









auch keine Rede 
sein. Nur eines 
hat mir gefallen: 
Die fetzige 
Musik! 





HELIOGAME, FRANKREICH BR i u 
(WWW..HELIOGAME.COM) 








erflixt und zugeschlumpft: Wenn di 

miese Stinkkäfer um sich wirft, sieht 
Hefty nur noch Sterne. 
Überraschung in Schlumpf 
Unverhofft findet 
Muskelprotz Hefty ein Baby 
vor seiner Haustür. Doch be 


hausen 





vor sich der Neu-Papa mit der Lage an 
freunden kann, schlägt der böse Zaube 
rer Gargamel zu und entführt den 
Sprössling mitsamt einer Handvoll ande- 
rer Schlümpfe. Hefty findet das gar nicht 
lustig und macht sich auf den Weg 
durch zehn Levels, um dem Schurken 
eins auf die Nase zu geben 

ıfık £ 


halten, das Geschehen spielt sich aber 


Die Spielstufen sind in Polygor 





rein zweidimensional ab. Die Route von 
Start zu Ziel ist fest vorgegeben. Meist 
seid Ihr zu Fuß unterwegs, gelegentlich 
nimmt Euch ein Hase ein Stück mit oder 
Ihr schwingt Euch über Lianen voran 
Steinblöcke sprengt Ihr mit gefundenen 
Geschenken aus dem Weg. Feindliches 
Getier erledigt Ihr dagegen mit einem 
Sprung auf den Kopf, besonders dicke 
Brocken hinterlassen manchmal Tränke 
Damit könnt Ihr weiter springen, eine 
Wirbelattacke ausführen oder schrumpft 
kurzzeitig: Ideal, um durch enge Lücken 
zu krabbeln 
Als netter G: 





gibt es unabhängig vom 





Hauptspiel ein 'Schlumpfigotchi': Hier 
sammelt Ihr in sieben kleinen Welten 
Rasseln und Milchflaschen, um das Baby 
bei Laune zu halten. us 
















KURZ UND KNUDDLIG: 
„Die Schlümpfe“ richten 
sich so gezielt an die ganz 
junge Playstation-Gene- 


ation, dass alle übeı 





r 
& zehn Jahre nicht mehr 


viel davon haben - was beson- 
ders beim Baby-Verhätscheln 
deutlich wird. Harmloser Träl- 
ler-Sound und niedliche, aber 
etwas schlichte und gelegent- 


lich rucklige Grafik bringen die 





Schlumpf-Stimmung ordentlich 
rüber. Auch die Levelgestaltung 
weiß mit meist aus anderen 
Jump’n’Runs zusammenge- 
klauten Ideen zu gefallen 
Leider ist das Spiel insgesamt 
sehr kurz: Bis auf einige nervig 
Stellen (z.B. das Hasenrennen) 


uscht Ihr auf Anhieb durch 





die Spielstufen und seid nach 
nur zwei Stunden am Ende. 
Sucht Ihr ein witziges und kind- 


gerechtes Spiel für Nachwuchs 





oder Geschwis- 
ter, sind „Die 
Schlümpfe“ je- 


doch ein guter 








Nervtötende Hoverbike-Ren- 
nen mit verworrenen Stre- 
cken, massig Grafikfehlern 

und fehlender Fahrphysik. 
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Playstation 















Umsetzungen sind nicht geplant. £ 
mit 6 





r Vorgänger *jeı Rider 2" wurde in MÄNIAC A/ı 
Spielspaß getestet 











Schlumpf Dir einen: Kurzes, 
aber niedliches und einfa- 
‚ches Jump'n'Run mit 'Tama- 
gotchi' - ideal für Kinder. 


100 Mark 
ELTTITBETTTT 

















































‚gründete Entwicklerhaus Paragon 5 bringt via Internet Game-Boy-Beats i 


‚grammierer aus Chicago auf www.paragon5.com ein Musikdemo für der 
color. Die neun Songs von drel'Interpreten demonstrieren die Leistunge 
nen.Müsiktools "Beyond Tracker“, das auch digitale Instrumente unte 






sc 





Paragon5 im Netz besucht, darf das musik 
wie einen Game-Boy Emulator fürden PC kostei 






kehrt Konami zum 2D-Prinzip d Jahre-Al 
‚steuert Ihr-Snake durch 13 Levels und 180 VR-N 
per Funk über Neuigkeiten, die "Metal Ge ty 
gefasst. „Ghost Babe 
uns in Deutschland). 











ährend die Besitzer stationärer 
Konsolen ihre Spielstände beliebig 
lauschen und vervielfältigen können, 
Schauen Handheldfans in 
die Röhre: Die Save-Ga 
mes auf dem Modul-inter 
nen SRAM entziehen sich 
dem Zugriff des Benut 
zers. Wer ein Game-Boy 
Spiel obendrein mit 
Schwester oder Kumpel 
teilt, braucht mehrere 


Speicherplätze — die 


Das Hauptmenü 
Memory“: Der Ener 
Bildrand zeigt de: 


meisten Game-Boy-Spiele 
bieten dies nicht an 
Dataflash bekämpft den 
Notstand mit „Mega en 


Memory“ für den Game 
Boy bzw. Game Boy 
Color: 60 Mark kostet das 
praktische Zubehör, das 
Ihr wie den „Game 
Buster“ zwischen Game 
Boy und Spielmodul stöp- 
selt. Im Hauptmenü ange 


kommen, kopiert Üt 








und verschiebt 
Ihr Eure Spiel 
stände von Modul ins Mega Memory 


jedes S: 
Namen von 


und zurück. Acht MBit Flash-Speicher 


den Arcade-Klassiker endlich in 


 authentischer Optik auf dem Nin- 
tendo-Handheld: Die Verteidigung 
von Städten gegen heranschwirrende 


x WW ZIERT: Das 1998 ge 


n alle Welt. Music Carl 


Neben ersten Bildern ihres Rennspielprojekts "Karnaaj* veröffentlichen die Pro 


es hauseige 


SNAKE STÜRMT DEN GAME BOY: Mit "Metal Gear: Ghost Bab 








sicht garanı 


2 First Edition 
http://www. paragons.com 


1 Game Boy 
stützt. Wer 
he 


nlos 






lownloaden 





benteuer zurück: Aus de 





Iperspektive 





Missior 1 Euch 





Eure Kollegen informi 





pisc 


hmenhandlung ist in Standbilder | 


erscheint in wenigen Wochen in Japan {und demnächst auch bei 





garantiert Platz für etwa 100 Spielstände: 
Damit Ihr Eure Savegames später wieder 
aufs richtige Modul zurückkopiert, dürft 
Ihr jedem File einen 
Namen geben (16 
Zeichen). Nicht möglich 
ist es jedoch, den Namen 
direkt aus dem Spiel zu 
lesen oder vom Mega 
Memory-Menü direkt ins 
Spiel zu wechseln 

Mega Memory“ eröffnet 
Euch auch neue Mogel 
Möglichkeiten: In Strate- 
gie- und Abenteuerspie- 





des „Mega 
jebalken am 
'n Speicher 
len mit automatischer 
2 Speicherfunktion könnt 
Ihr heikle Situationen be 
liebig oft ausprobieren 
Einsame „Pokemon 
Besitzer übertragen ihren 
Spielstand von der roten 
Version in die blaue und 
entdecken so die restli 
Natürlich 


könnt Ihr auch auf dem 


chen Monster 





t: Für 
yebt Ihr einen 


Schulhof Eure komplette 
Pok@mon”-Sammlung 
und die geheimen „Super Mario DX 
Modi verhökern. Daneben gleicht Ihr 


All Star Tennis 99 


N Ubisoft setzt auf den Handheld-Link: 

| Neben dem Arcademodus startet Ihr 
in „All Star Tennis 99“ zusammen mit 

{ einem Kumpel zum Turnier, Einzel- 
und Doppelspiel. Wer's heftig mag, 

‘ wählt den Bomb-Modus: Wenn der 
Ball den Boden berührt, erscheint ei 


erung und dem schnellen Spielablauf 
zählt der Titel zu den besten Tennis- 


Umsetzungen für den Game Boy. 











Die Game-Boy-Memory-Card 
„Mega Memory“ ersteht Ihr im | 
Fachhandel für 60 Mark } 


Highscore-Listen und Bestzeiten mit den 
Freunden ab. Für „Game Buster‘-Mogler 
(siehe MANIAC 
besonders interessant: Unsachgemäßes 


11/99) ist das Accessoire 


Einstecken des Spiels und falsche Cheat 






codes können Euren Spielstand ruiniereı 
— ein rechtzeitiges Backup spart viel 
Frust 
Das „Me 
Zubehör für „Game Buster 


Memory“ ist ein praktisches 





Besitzer und 
Spielstand-Dealer: Die neuen Mogel 
Optionen lassen die "Pok&mon”-Rivalen 
alt aussehen. 





Wie den „Game Buster“ stöpselt Ihr 
das „Mega Memory" zwischen 


Papyrus 
Staatsstreich in Ägypten: Bösewicht 
Aker hat den Pharao vergiftet und 
seine liebliche Tochter entführt. Nur 
} der Jump'n‘Run-Held „Papyrus“ stellt 
sich mit Schwert, Stein und Kokos- 
nuss bewaffnet dem Fiesling. Mit 
anspruchsvollen Hüpfsequenzen, 
taktischen Obermotzduellen und 


| blitzschnellem Spielablauf sticht er 
die meisten Hüpfkonkurrenten 
locker aus. 





u 
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Konsolen Abentener ford den reg er 


nur mit Joypad-Geschick und kühlerm Kopf stoßt Ihr 


bis zur Endgegnerhöhle voran. Seid Ihr der 
“Herausforderung Action-Adventure’ gewachsen? 


SPIELEFÜHRER 


WISSEN ZUM SAMMELN 
Genre Ausgabe 


Rennspiele 
Jump'n’'Runs 
Actionspiele | 
Denkspiele| 
Beat'em-Ups 


Action-Adventure 2/2000 
Sportspiele] im Kürze 
_Rollenspele | in Kürze 
Strategiespiele | in Kürze 


Action-Adventures versetzen Euch in eine andere 
Welt, ausgereifte Charaktere und ein einfallsrei- 
cher Plot lassen Euch tief in die Handlung ein- 


5/99 
6/99 
7199 
9/99 
199 _ 


b Ihr als jugendlicher Held 

eine Fantasywelt vor ewiger 

Unterjochung befreit (“Zelda 
64”), mit Schrotflinte und Flammenwer 
fer einer schrecklichen Zombiepl 
Herr werdet (“Resident Evil”) oder als 
wohlproportionierte Polygonschönheit 
auf Forschungsreise geht (“Tomb Rai 
der”) — gute Action-Adventures bieten 
durch die Bank eine dichte Story, knall 
harte Action und knifflige Knobelaufga- 
ben. Abwechslung ist Trumpf, und das 
scheint vielen zu gefallen — nicht um 
sonst stehen meist Action-Adventures an 


der Spitze der Verkaufscharts. Dass die: 
ses Genre schon vor Lara Croft blühte 
und gedeihte, Euch in unse 


rer Action-Adventure-Historie. Danach 


igen wir 


picken wir aus dem reichhaltigen Ange 
bot die besten Genre-Vertreter für Euch 
heraus und stellen dann die populärsten 
Gegenspieler (z.B. Link vs. Ganondorf) 
in Bild und Wort vor. Abschließend 
werfen wir einen Blick auf zukünft 

Konsolen-Abenteuer und geben unsere 
Empfehlu 
mentan für Action-Adventure-Liebhaber 


b, welche Konsole mo- 


die beste ist. os/ls 


FÜR JEDEN ETWAS 


Horror 


tauchen. Das sorgt bei den meisten Videospiel- 
Abenteuern für Alpträume oder gar schlaflose 
Nächte, denn wie unsere Statistik zeigt, spielen Science 


die meisten Konsolen-Abenteuer in nerven- 


Fiction 


zerreißender Thriller-Atmosphäre und blutigem 


Horror-Ambiente 


HANDLUNGSRAHMEN 


“Ü 


Seite 91 


Einleitung 


Seite 92-93 


Historie: Vom Pixel- 
Drachen zum 
Render-Horrar 


Seite 94-95 


Top-Hits: Diese 
Abentuer müsst Ihr 
haben! 


Seite 96 


Die Helden- und 
Bösewicht-Galerie 


Seite 97 
Action-Adventure 2000: 
Darauf könnt Ihr 

Euch freuen 


Seite 98% 


Konsolen-Finish: Wo 
abenteuert es sich 
am besten? 





MANIAC-SPIELEFÜHRE 





Das ee ee Berry feiert dieses 
Jahr seinen 21. Geburtstag und ist bei Euch 
beliebter denn je. Steigt ein in die MANIAC- 

Zeitmaschine und erlebt zwei Dekaden voll mit 
Action, Abenteuer und glorreichen Helden - 
von damals bis heute. 









den Inbegriff des Genres 
darstellt: Der Hylianer 
er Link befreit in seinem 
ersten NES-Auftritt Prin- 
zessin Zelda aus den 





Der Vater des Action-Adventur 3enres: 
Adventure” mit Sprite-Drachen und -Helden 


11}; Action-Adventure ist eines der we 
nigen Genres, die nicht in der Spiel 
halle Premiere feierten: 1979 war das denk Klauen des Bösewichts 
Ganon. Legend of Zel- 
da begeisterte mit intel 
ligenten Schalterrätseln, 
packender Story und 


würdige Jahr, in dem die heute so begehrte 
Mischung aus spannender Story, Rätsel 
Hüpf- und Action-Elementen auf der heimi 






schen Mattscheibe erst = 
mals erschien - Ataris das erste reinrassige Action-Adventure aus actionreicher Monstermetzelei Abenteurer in 
Adventure (VCS 2600) der Seitenansicht: Sunrise schickte den Aben- aller Welt. Der Riesenerfolg von Shigeru 
ist der Urvater aller vir- teurer mit Quest for Quintana Roo (VCS Miyamotos Meilenstein wurde bereits ein Jahr 
tuellen Abenteuer-Ge- 2600) in mehrstöckige Tempelanlagen und später mit dem zweiten Teil Adventure of 
schichten. Schon damals dunkle Kerker. 1986 debütierte ein kleiner 
zog der Held (in Form Held auf der Videospiel-Bühne, der bis heute 


In "Haunted House” (VCS 
2600) hetzt Ihr als Augenpaar eines fetten Pixelblocks) ein 
urch bildschirmgroße Level) aus, um gefährliche Dra _ 
chen zu erlegen und die Welt vom Bösen zu 
befreien. Auf seinem Weg musste sich der 
tapfere Ritter durch bildschirmgroße Dunge 


ons kämpfen, Türen mit dem passenden 


Schlüssel öffnen, Juwelen ergattern sowie 
feuerspeiende Ungetüme via Lanzenstoß zZ 
töten. Drei Jahre später .. 
legte sich Atari mit der 
Filmumsetzung E.T. The 
Extra-Terrestrial 
(vCS 2600) ein dickes Ei In "Raiders of the Los 3) hatte Peitschenschwinger 





EEERELE IKI ins Nest: In sechs Wo Indy seinen ersten Videospie unten seht 


Ihr zwei Teile der "Swordquest”-Trilog (alle VCS 2600), 
Die Plate schlechthin 1, chen stampften die Ent ae Tal der "SWoränn set?" Trick (ke VCS 2600 


E.T." (VCS 2600) blieb wie | wickler ein mäßig span- 
Biolin den Regalen legen. ) nendes Spiel um den 


pummeligen Außerirdischen aus dem Boden 








das nicht nur in der Fachpresse reihenweise 


durchfiel, sondern auch wie überreifes Obsı Zwei Jahrzehnte Abenteuer "Entwicklung und technischer 
in den Verkaufsregalen vor sich hin gammel- Fortschritt hinterließen deutliche Spuren bei Spieldesign und 
te. Dummerweise produzierte Atari das Mo- Optik. Ist das Ende der Evolution schon erreicht? 


dul in gigantischer Auflage und fuhr damit 
enorme Verluste ein. Bis heute hält sich das 
hartnäckige Gerücht, dass die gesamten 
Lagerbestände in der Wüste Nevadas verbud 
delt wurden. Ebenfalls 1982 startete Ataris 
Swordquest-Reihe (VCS 2600) mit einer 
skurrilen Mischung aus Geschicklichkeits. 
Reaktionstests und dem Erforschen einer plat- 
ten 2D-Welt. Von den ursprünglich geplanten 
vier Teilen kamen aller- 


ir 


dings nur Earthworld 





Fireworld und Water- 
world auf den Markt. Im 
folgendem Jahr erschien 





ZH 2 OB OÖOHOH(H 







Nledlich: Mit dam Schwert € 
Wonderboy in Mor 








Link (NES) fortgesetzt. Darin tauchte erst 
mals eine Kombination aus Vogel- und Sei 
tenperspektive auf; Auf der Oberwelt schlägt 
sich Link in der Draufsicht durch Dörfer 
Gebirge und Wälder 


einer Monsterattacke sieht man den Helden 


in Tempeln oder bei 
von der Seite, 1988 hatte die Hüpfspiel-Figur 
Wonderboy seinen Action-Adventure-Auftritt 
In Wonderboy in Monsterland (u... \us 
ter System) kämpfte der "Wunder 


junge’ gegen giftige Schlangen und 










anderes Getier, eingesacktes Gold 
wird in neue Ausrüstung investiert 
Mit den neuen Items dringt der 
Held weiter in die Wald-, Lava 
und Höhlenlandschaften vor. An 
fang der 90er-Jahre hatte ein wei 
Solid 


In seinem ersten Konsolen- 


terer Superheld Premiere 
Snake, 


ADLRIARLAURUALANUFUHUR IFRRULFUM, 


| 





ZEITPLAN mm 


LA N a 




















te schließlich die Superwaffe Metal Gear 


Die neue 16-Bit-Hardware-Ge 

neration hinterließ auch im 
Action-Adventure deutliche 
Spuren: Nintendo präsentiert 
1991 ein vor allem optisch ge 

neralüberholtes Zelda-Aben 
teuer. In Zelda 3 - A Link 
to the Past (SNES) muss der 


schlitzohrige Mützenträ 





die Vergangenheit reisen um 





in Hyrule wieder Recht und Ordnı 


stellen. Die Darstellung orientierte sich am 
Original (permanente Vogelperspektive) 
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ler Elite-Soldat den irren Colonel Cal 
Handwerk legen. Schon damals war es im 
Spielablauf wichtiger, bedächtig und 
deckt die feindliche Stellung zu infiltrieren 
wild durch die Gegend zu ballern. Mit dieser 
Taktik schlug sich Snake Bild für Bil 

N die Szenarien, rettete Gefar ind 











I durch 





dafür waren die happigen Rätsel über mehre 
re Ebenen verteilt. Segas Mega Drive war ein 
Jahr später der Schauplatz für Landstalker: 
Der blonde Held streifte 
durch isometrisch darge 


stellte, dreidimensionale 








Dungeons für den 


jenteurer von damals 








{e iufregendes Erleb 


nis. Als Mitte der 90er 











Jahre schließlich die 32 : an 

Bit-Maschinen von Sega tr erspektive } 

und Sony ihr Debüt fei talker” auf dem Mega Driv 
erten, erfuhr auch das Aben 


gravierende 
Neben klas 
sischen 2D/3D-Action-Ad 
ventures wie The Story of 
Thor 2 (Sega, 1996) oder 
Blood Omen: Legacy of 
Kain (Crystal 
1996), erschienen mit Tomb 
Raider (Core. 1996) und 
Resident Evil (Capcom, 1996) zwei weg 


weisende 3D-Genre-Perlen, die bis heute fas 


teuer-Genre 


Änderungen 


Dynamics 


zinieren. Während das vollbusige Cyber 
Mädel Lara Croft durch Polygon-Welten turnt« 
und nebenbei zur Kulfigur der (überwiegend 
Zocker 


avancierte 





männlichen) 
gemeinde 
stieg der Adrenalin-Spie 
gel in Capcoms Zombie- 
Schocker dank detailliert 
gerenderten Hinter 
grundbildern sowie ki Fre 
Y's - The vanished 
Master System) 


noreifen Kameraeinstel 








lungen. os 
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u eo Die MAN! 


Abenteuerhits ; 2 








Adventure 


RM RR 


Umfangreiches 2D-Action-Adventure 
mit hübschen Animatlanen, giganti 





schen, mehrstöckigen Levels und 
\\_ieilüeise beinharten pätsein 


Adventure 


RR 


1 
Blunge2 2D-vampı-Abenteuer mit | 
dichter Atmosphare und 1oller Story 
Saugt als zahnebewehrter Untoter | 
Mittose Dortvewahner aus. 








vielen Waffen und spannender Hinter, 





30-Abenteuer mit hübscher Optik. 





I 


grundgeschichte. Die konfuse 
Kameraführung nervt 


BJ] 


Ihr seid auf der Suche nach spannender Unterhaltung für frostige 
Winternächte? Ihr wollt durch aufregende Fantasiewelten streifen und 
abscheulichen Monstern zeigen, wo der Hammer hängt? Dann seid Ihr 

hier genau richtig. Vorhang auf für die besten Action-Adventures, die Ihr 
für erkämpftes Gold im Shop nebenan erstehen könnt. 
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Adventure 


7 8 


Spannendes Sci-Fi-Abenteuer im B- 

Movie-Stil: Superber Saundtrack und 

fiese Allens begeistern, die unscharfe 
Optik trübt den guten Eindruck. 
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Adventure 


RER 


ER Premiere der 
(Castlevania”-Saga: Atmosphärischer 








Soundtrack und teilweise hübsche 
\ Grafik faszinieren 








Adventure 


| se 2 Se | 


20-Horror-Abenteuer in Perfektion 
Stimmungsvolle Optik, abwechslungs- 








Penee Tevaldenlan und kezasane 
Kgönantemsungeizen maßaste) 


Einen E55 


m ER 


Dino-Schocker In Echtzeit-Optik 


Intelligente Rätsel, aggressive 





Urzeitwesen und spannende Story 


„_halten Euch auf Trab, Viel zu kurz! 











GESAMTWERTUNG 
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| Mitteiaiterlich angehauchtes Action- | 
| Adventure mit tragische Helden 








Zeigt dem bösen Zarok, was Eure 
erzöhen Kochen können _/J 
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Adventure 





Agenten-Abenteuer der Spitzen: 

klasse: Intrigenreiche Story, hervorra- 

‘gende Optik und Intelligente Gegner 
fesseln Euch ans Pad 


MIREN:LA ESSPR LES EIRÜNHÄRFEIR 


Adventure 


es NEBEN 


Spannende Missionen samt Original 
Soundtrack können optische 
Schwächen und unausgewogenen 
‚Schwierigkeitsgrad nicht ausbügeln. 





Japanophiles Action-Adventure mit 
putzigen Charakteren und frei begeh 
barer 3D-Welt. Langatmige Wände 

ungen und Dudelsound nerven. _J 





Die Mutter des Survival-Horrors 

Erledigt faulende Zombies mit der 
Schratflinte und vergesst abends 
nicht den Schrank zu kontrollieren I 





SNEBBLIHVEN 








Adventure 





Dichtes Vondao-Abenteuer mit profes 
sloneller Synchronisation und an- 
spruchsvollem Leveldesign. Die PS- 











Version leidet unter ruckliger Optik 


il 


Adventure 





GESAMTWERTUN 


DER MR 


Kurzes, aber intensives Horror-Aben- 
teuer: Angetrieben von peitschenden 








| Synthi-Klängen klärt Ihr das musteriö 
20 Verscntanden kurı Tocter aut.) 
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Adventure 


| SESAMTWERTUNG | 
RER RR 


Grandiose 3D-Fortsetzung des 'plat- 
ten’ Vorgängers. Highres-Optik und 





Gruselsound vom Feinsten - dank 
CD-Streaming ohne Ladezeiten. 





Adventure 


GESAMTWERTUN 


RR SE | 


Miyamotos dreidimensionaler | 





Geniestreich fasziniert mit riesigen 
Welten, perfekter Steuerung und 
unnachahmlichern Leveldesign 
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Adventure 





Revolutionäres 3D-Echtzeit-Abenteuer 
mit dichter Atmosphäre. Anspruchs- 
volles Leveldesign und kurvenreiche 

\_ Heldin motivieren zum Dauerzocken 


EZ E- Jr 2000 | 


# mehr Level und Schauplätze 


# NEUE BEWEGUNGEN. 
Sprung-Schraube”. Klettern an 
der Wand 


# Animierte Lichtquellen 
# Speichern jederzeit möglich 
# sieben Waffen 


laue Stary 
viele Gefechte, actionlastig 


m SESAMTWERTUNG | 
RR RR | 


Actionlastiges Update mit leichten | 
Verbesserungen In Optik und Umfang. 
Story und Levelarchitektur erreichen 
nicht das Niveau des Vorgängers, 


u] 


# mehr Level 


# NEUE BEWEGUNGEN: Kriechen, 
Klettern an der Decke, Spurten 


# Dualshock-Unterstützung 

# höhere Auflösung und beleuchtete 
Umgebung 

# acht Waffen 

4 Aufbau teilweise nicht-linear 
weniger Schauplätze 


Speichern nur über aufgesammelte 
Kristalle möglich 





| SEsmmrwentung | 
2 5 32 Se 


Lara spurtet jetzt durch die teils nicht- 
linearen Schauplätze. Das sinnvolle 
Speichersystem des zweiten Teils 

wurde leider abgeschafft ) 


-J/gi- 


ICH 





# NEUE BEWEGUNGEN: um die Ecke 
hangein, am Seil schwingen, an 
Stangen klettern 


# NEUE FÄHIGKEITEN: brennende 
Holzfackeln benutzen, Türen 
aufstoßen - über und unter Wasser 


# Speichern wieder jederzeit möglich 
# Items kombinierbar 


# neue Waffen mit verschiedener 
Munition (Armbrust, Granatwerfer] 


# Sniper- bzw. Zoom-Modus (mit 
Laservisier/Fernglas) 


nur ein Schauplatz 
eintöniger Soundtrack 
verworrene Story 


2 9838 | 


| Back to the Roots: Mit neuen Waffen 
und Fähigkeiten bestreitet das Cuber- 
Babe knallharte Abenteuer im 
mystischen Ägypten 
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MAN!IAC-SPIELEFÜHRER 


‚MANNAC präsentiert: 
ie Helden- und 
Sosewicht "o ad le Die 


N Gut und Böse. Für alle Genre-Fans werfen wir einen Blick 
auf ausgewählte Todfeinde und ihre Geschichte. 
















LEGEND OF ZELDA: 
OCARINA OF TIME 


Bereits zu Beginn des Aben 
Link 
schaft mit Ganondorf 


teuers macht Bekannt 
In einem 
immer wiederkehrenden Traum 
sieht er sich vor den Toren eines mächtigen 
der Wind 
Plötzlich stürmt ein Kinder 


mädchen samt Prinzessin auf einem Pferd 


Schlosses stehen — Blitze zucken, 


heult schauerlich 


über die Zugbrücke, Einen Bruchteil später 
galoppiert ein schwarzer Reiter den fliehen 
den Frauen hinterher. Dieser Alp- 
traum wird für Link in der Hälfte des 

Spiels zur Realität; mit dem kleinen 
Unterschied allerdings, dass sich der 
wackere Held mit seinem mickrigen 
Schwert dem Verfolger entgegenstellt 
Doch da bekommt Link die 
Macht von Ganondorf zu 










Mit einer magi 
schen Blitzkugel schleu 
Bösewicht 


spüren: 


dert der 
den kleinen Mützen 
träger zu Boden 
und reitet hä 
misch lachend 
davon. Sieben 
Jahre später trifft der nun 
erwachsene Link erneut auf 
seinen Widersacher: In Ga 
nondorfs Turm stehen sich 
die beiden zum entschei 
denden Gefecht gegen- 
über. Nach einem kräftezehrenden Kampf 
fühlt sich der tapfere Hylianer bereits als Sie- 


‚ger, doch das Böse ist noch nicht vernichtet 








METAL GEAR SOLID 

Solid Snake ist wieder- 
mal die letzte Hoffnung 
für die 












US-Regierung 
Mehrere Mitglieder der 
Elite-Einheit Fox-Hound 
drohen mit einem vernichten- 
den Atomschlag, falls man 
R ihre Forderungen nicht 

Snake 


einem Einmann-L 


erfüllt wird mit 
-Boot in den 
erroristenstützpunkt auf 


Shadow Mo- 








































ses Island eingeschleust. Zu 
Beginn völlig waffenlos, muss 
er sich möglichst ohne Aufse 
hen durch den verzweigten 
n. Mit 
Köpfchen und durchdachter 
Taktik schaltet Snake einen 
Gegner nach dem anderen 





Militärkomplex schla 


aus, bis er schließlich auf 
den Kopf der Terroristen 
Liquid Snake trifft. In einem 
fulminanten Finale kämpfen 
die beiden Zwillingsbrüder 


ums Überleben. 


= 
= 





RESIDENT EVIL 
In Raccoon City häufen 


sich ungewöhnliche To: 





desfälle. Eine Spezialeinheit 
verschwindet spurlos. der 
letzte Funkspruch kam aus 
einer Villa am Rande der 
Stadt. Chris und 
Jill sind Mit 
glieder einer 
Spezial 
einheit 
die die unheimlichen Vorfälle 
aufklären soll. Sie dringen in } 
das Haus ein und entdecken f 
Schauerliches: Halb verfaulte 
Zombies, blutrünstige Hunde 
und andere schreckliche Wesen 
aus Frankensteins Hexenküche 
treiben in dem Gemäuer ihr Unwe- 
sen. Im Laufe des Horrortrips stellt 
sich heraus, dass die Umbrella Cor 
poration mit ihren gewissenlosen 
O4 Viren-Experimenten der 
Grund des Übels ist. Die 
Krönung ihres Forscherwahns 
ist der riesige Mutant Tyrant 





MEDIEVIL 

Der böse Zauberer Zarck W 
ist wiederauferstanden und 
hat das verschlafene Land 
Gallowmere mit einem 





mächtigen Fluch 


belegt. Die Ein- 


wohner sind da 





nach nicht mehr 


Herr ihrer Sinne und schlach- Sa 


ten sich gegenseitig ab, Doch glücklicher- 





weise wird auch Sir Daniel Fortesque aufer 
weckt und bietet dem früheren Feind zum 
zweiten Mal die Stirn. Als wandelndes Skelett 


macht der angestaubte Edelmann zwar kein 
3urgfräulein mehr schwach, das Kämpfen hat 
Die Suche nach Zarok 


führt ihn über Friedhöfe, Geisterschiffe und 


er aber nicht verlernt 


Todestümpel, bis er den hakennasigen Zau 
berer zum finalen Duell herausfordert 


SOUL REAVER: LEGACY OF KAIN 
Obervampir Kain suchte für sein Reich sechs 





treue Stellvertreter, die zusammen mit ihm das 
Land Nosgoth in einen Tummelplatz für Art 
Raziel war ei 
Men 


schen herfielen und sie zu Sklaven der Nacht 


genossen verwandeln sollten 


ner dieser Auserwählten, die über die 


machten. Mit der Zeit entwickelten sich die 
sieben Blutsauger zu gottgleichen Wesen. Vor 
reiter dieser dämonischen Evolution war das 
Oberhaupt Kain, bis Raziel eines Tages Flügel 
wuchsen und er so zum neuen Star unter den 
Untoten aufstieg. Dies versetzte Kain so in 
Zorn, dass er den geflügelten Vampir in 
Nach 
Aonen von Pein und Schmerz erweckte 
der ‘Ältere 


Leben 


den ‘Sce der toten Seelen’ stürzte 


den Verstoßenen zu neuem 







Raziel soll für ihn die 





dekadenten Clan-Führer end 












gültig vernichten. In den 





einstmals 
Nos- 


Ruinen des 
prächtigen 
tritt 


der Racheen- 


yths 








gel seinem Lehrmeister ge- 
genüber, um ihm seine fin 


stere Seele zu entreißen. 





MAN!IAC-SPIELEFÜHRER 


tion- 
udlventı 
P000 


kommen Konsolen-Abenteurer 
voll auf ihre Kosten! 


GENIE 
UND WAHNSINN 


\c 


': — 
Zehn Story-Konzepte, 
die in den Schubladen der 
Spiele-Designer liegen... 



























Das Action-Adventure für die Hausfrau von 
heute: Als Raziel raubt Ihr keine Seelen, 
sondern Obst-Schüsseln bei Aldi. 





Lara Croft macht in vielen Genres eine gu- 
te Figur: Vier bis unter die Tit.... äh Zähne 
bewaffnete Laras zielen scharf. 


Das Geheimnis ist gelüftet - auch Link al- 
tert. Diesmal sogar richtig: Erlebt Link mit 
Hörgerät und falschen Zähnen. 


ine wahre Flut an Action-Adventures 
bricht in den nächsten Monaten über 


Euch herein. Ob Fantasy-Fan, Horror-Hard 


guy oder Thriller-Typ - jeder wird bedient 


Die Zombies sind tot, jetzt wird Raccoon 
City von blutsaugenden Vampiren angegrif- 
fen. Da hilft nur Knoblauch und die Bibel. 


Von Capcom kommen neue Zombieabenteu- 
besonders auf den Echt 
zeit-Grusel Resident Evil: Code Veronica 
(DC, geplant für 3. Quartal in Deutschland) 
dürft Ihr Euch freuen 


er für alle Systeme, 


Ihr dachtet, er wäre längst ausgestorben 
Ihr dachtet, Ihr bräuchtet keine Dropax 
mehr. Doch Ihr lagt falsch - und wie 


Für den Dreamcast 
erscheint auch Teil 2 von Capcoms-Kultserie 
in überarbeiteter Fassung. Nicht zuletzt ver 
spricht Resident Evil 3: Nemesis (PS 
März) Herzschlag-Spannung par excellence 


Die Playstation-Innovation des Jahres: Das 
FMV-Render-Abenteuer "Fear Effect” 


Das erste Spiel mit neuartigem Geruchs- 


düstere Dämonen-Story (PS, 1. Quartal). N64 system. Leider hat Euer Held Blähungen 


Gespannt sind wir ebenfalls auf den hausei Fans freuen sich auf Shigeru Miyamotos näch- Schweißfüße und schlechten Atem. 
genen Ableger Demon Warrior; erwartet stes Werk Zelda Gaiden: Dank RAM-Pak 
handfeste Samurai-Action, eingebettet in eine Unterstützung werden die opulenten Bauten 



















Mike LeRoi räumt auf - diesmal in der Bronx. 
Auf der Suche nach 150 Weingeistflaschen 
macht er mit Pennern kurzen Prozess. 


hochauflösend über den Bildschirm flimmern, 
das bewährte “Zelda 


einen spielerischen Leckerbissen sorgen 


Team dürfte wieder für 


Ebenfalls Nutzen von Nindendos Speicherer- 
weiterung zieht Konamis zweites N64-Grusci- 
al - Castlevania: Legacy of Darkness 
Acht Jahre vor dem ersten Teil angesiedelt 


Das Spiel für die werdende Mutter: Ein 
Neugeborenses stillen ohne es zu wecken 
- in "Silent Still" lernt Ihr, wie's geht. 


sucht Ihr in der Haut eines Wolfsmenschen 
; : Ka Katzen, überall Katzen. Auf dem Sofa, un- 


term Bett, im Kühlschrank. Eure Aufgabe 
Sucht die Motorsäge und sorgt für Ordnung. 


im Schloss Draculas Eure kleine Schwester 
Eine Handvoll weitere ( 
Modul, jeder mit anderen Schauplätzen und 
Waffen. Viele spielerische Neuerungen dürft 
Ihr nicht erwarten, auch zahlreiche Locations 
kennt Ihr aus Teil 1 





tere stecken im 





Solid Snake im Wilden Westen. Mit Silber- 
büchse und Colt verteidigt er seine Ranch — 
doch was macht er gegen Rost am Zaun? 


‚Action-Adventure-Highlight fürs 
'Zelda Gaiden"von Nintendo, 





N64 


Eidos, die L 





macht der Kultfi- 
gur mit eigenen Abenteuerspielen für die 
Playstation Konkurrenz. Dem erfolgver- 
sprechenden Ninja-Thriller Saboteur 
haben wir einen separaten Kasten spen- 
diert, Fear Effect kennt Ihr mit seinen 
innovativen FMV-Hintergründen bereits 
aus MAN!AC 12/99. Auch das 3D-Action- 
Adventure Urban Chaos halten wir für 
sehr interessant — lest unseren Preview ab 
Seite 6. 

Von Tamagotchi-Erfinder Bandai kommt 
in diesem Jahr das blutige Countdown 
Vampires. Unheimlich detailreiche Ren- 
derbauten, eine spannende Story und 
jede Menge Blutsau 
ger sollten Horror- 


Company, 


Clever, muskulös und mit scharfer 

Klinge: Als schwertschwingender 

"Saboteur” dringt Ihr in das bestens 

bewachte Firmengebäude der G.E.N.E 

Corporation ein und folgt der Spur 

Eurer entführten Schwester. Das aus- 

gefeilte Kampfsystem steht dabei der 

Schlagvielfalt moderner Prügelspiele E SZ 

kaum nach, eine dynamische Kamera sorgt auch bei mehreren Angreifern 
für bestmöglichen Überblick. Mit Eurem Ninja-Schwert hinterlasst Ihr ein- 
schneidende Eindrücke bei mehr als dreissig individuell agierenden Gegner- 
typen; blitzschnelle Tritte und harte Schläge hat man Euch ebenso beige- 
bracht wie den Umgang mit Wurfmesser, Knüppel und Schießeisen. Unter- 
stützt werdet Ihr von Shiro, Eurem treuen Hund. Auf Kommando stürzt er 
sich auf einen angreifenden Bösewicht und zieht sich bei Verletzung selbst- 





ständig zurück. Dank seschulter Spürnase findet Shiro versteckte Gegen- Fans in Wallung 
stände und hilft bei bringen. In Japan 
bestimmten Rätseln. erschien "Count- 
Wie konsequent die down Vampires" 


gelungene Idee im 
fertigen Produkt um- 
gesetzt wird, che- 
cken Playstation-Nin- 
ias ab April. 


kurz nach Redakti- 
onsschluss. Sobald 
verständliche 
US-Version veröf- 





die Der Urvater aller Horror 


‚Adventures — so schön wie nie: 
"Alone in the Dark 4" (DC) 
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fentlich wird, lest Ihr ein Pre- 
view — der deutsche Termin 


steht noch nicht fest 
®.\1cin in die Dunkelheit 


ben sich furchtlose Aben- 





begi 
teurer in Infogrames’ Alone in 
the Dark 4. Aus dem 
Dreamcast-Thriller machen 
die Franzosen noch ein 
großes Geheimnis, ausser 
einigen Filmschnipseln drang bisher 

nichts an die Öffentlichkeit. Vor dem 3 
Quartal ist mit einem Erscheinen nicht zu 





rechnen, sobald es erste handfeste Infos gibt, 
lest Ihr sie in der MANIAC 

Wo bleiben die Aliens? Diese Frage beschäf 
tigt uns seit geraumer Zeit, denn eigentlich 
solle Alien Resurrection von Fox Interac 


tive schon längst erhältlich sein. Für Sommer 


'99 angekündigt, wurde das klaustrophobi 
sche Horror-Adventure immer wieder ver- 
schoben. Im Sommer soll die Argonaut-Ent 
wicklung ("Croc 2") nun endgültig erscheinen 
— mit einem Jahr Verspätung. 

Ebenfalls mehrmals 'delayed' und dann auf 
den 29. Dezember '99 vorgezogen wurde 


— 








Segas wichtigs 
Jahre: Yı 


iel der letzten zehn 
'Shenmue" 








Segas Multimilliarden-Yen-Projekt Shenmue. 
Hatte dieser Termin tatsächlich Bestand, lest 
Ihr in der nächsten MANI!AC einen ausführ- 
lichen Bericht — wir beginnen schon mal mit 


dem Japanisch-Kurs. 


Die besten Action-Adventures kennt Ihr jetzt. Wie 
aber sieht's mit der Hardware aus? Wir nehmen 
Nintendo 64 und Playstation anhand der bis- 
her erschienenen Spiele auseinander: Welche 
Konsole sollten Abenteurer kaufen? 


WO FORSCHT SICH'SB 


Deser: 
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Technisch gibt's kein Genre, bei dem 
der Dreamcast passen müsste - rie- 
siger Speicherplatz und gestochen 
scharfe Highres-Optik sind für 
Action-Adventures genau richtig. 
Trotzdem ist das bisherige Angebot 
dürftig: Nur zwei Vertreter, "Blue 
Stinger" und "Shadow Man", stehen 
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Bei 3D-Action-Adventures kommt Ihr den Texti | 
oft nahe, nur wenige Spiele wie "Soul Reaver" erspa] 
ren Euch dann einen Pixelwust a la "Tomb Ralder=2 


Gute Konsolen-Abenteuer leben von Stimmen 
Geräuschen und dem Soundtrack — auf der 
WEISE TOT IE Saum alalte li? 72 


EIS Zu STTeT Tan 


Action-Adventures am laufenden Band. Abenteuer 
spiele sind seit "Tomb Raider" zu einem der belleb- 
testen Genres geworden - das Angebot ist riesig. 


SPIELEQUALITAT 


Nicht nur die Masse stimmt: "Soul Reaver", "Dino 
Crisis", "Tomb Raider U", "Resident Evil" — meist erfreub 
auch die Klasse. Ausnahmen bestätigen die Regel. 


SPIELEPERSPEKTIVE 


DS 00, 8) 


Wie unsere Vorschau auf der vorigen Selte zeigt 
arbeiten Playstation-Entwickler an einer Vielzahl 
Action-Adventures. Doch die PS2 naht... 


GESAMTURTEIL 


Playstation - die Abenteuer-Konsole: 
Technisch ist die Sony-Maschine zwar 
nicht dafür prädestiniert, das Angebot an 
WERNIEWEREISEIT IT TESTER 





im Händlerregal. Zumindest letztge- 
nannter Titel ist von herausragender 
Qualität. Für die nahe Zukunft sind in- 
teressante Spiele angekündigt - 
Playstation-Umsetzungen wie Eidos’ 
"Soul Reaver", aber auch Exklusiv- 
Entwicklungen wie "Shenmue" und 
"Resident Evil: Code Veronica". Nicht 








nur für Genre-Fans 
könnten beide Titel 
der alleinige Kauf- x 
grund für die Sega- >. 
Konsole bedeuten. Bisher 

gilt jedoch: Fans actionreicher Aben- 
teuer brauchen den Dreamcast nicht 
unbedingt. 


DER SPEZIALIST FÜR SPIELE 
AUS ZWEITER HAND 
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Laden + Versand: Marktstraße 9 Tel. 07720 / 81 25 57 
78054 VS-Schwenningen Fax. 07720 1/81 25 59 


SONY PLAYSTATION | Wir führen 


ERUNGEREDE | Neu- und Gebrauchtwaren 
Konsole mit Pad - "3-0. für alle Konsolen 


Abe’s Exoddus 25.- 49.- | Legacy of Kain -59- 
Ace Combat 2 30.- 65.- | Lifeforce Tenka - 59.- Playstation Platinum | NINTE NDO 64 Konsole mit Dual Shock 
‚Alundra 25.- 49.- | Mission Impossible - 69. [ELEFANT ER Te| ‚Ape Escape 


Ape Escape 30.- 59.- | Metal Gear Solid Ankauf Verkauf ‚kauf | Bloody Roar 2 
‚Apocalypse 25.- 59.-MDK - ‚Abe’s Odysee - 29. -129.- | Breath of Fire 3 
Atlantis 30.- 59.- | Medievil - Alien Trilogy - 29 - 69.- [Civilization 2 
A-Train 25.- 59.- - 69..| Command & Conquer 15.- 29.- - 59.- [Crash Team Racing 
Box Champions 2000 35.- 69.- „ 59,.| Crash Bandicoot - 29. - 39.- [Castrol Honda 
Bundesliga Star 2000 35.- 69.- | Music 2000 - 69..| Croc - 23. - 49.- [Dino Crisis 
Breath of Fire 3 3%. NBA Live 2000 - 69.| D-Derby 2 - 23 - 79.- [Driver 
Baphomets Fluch 25.- 59,- | NHL 2000 - 69..| 6-T-A. London 29. - 79.- [Final Fantasy 8 
Baphomets Fluch? 30. 69.-| Need for Speed 3 -59.-| G-T.A - 29.-[Command&Conquer - 79.- | Formel 199 
Castrol Honda 30.- 59,- | Need for Speed 4 - 69,.| Hercules - 29.-[Diddy Kong Racing - 59.- | Fifa 2000 
Carmageddon - 69-| Ninja - 49,-] Jurassic Park - 29.-[F1 World Grand Prix - Gungage 
Crash Team Racing - 65.- | Nuclear Strike - 69,- | Micro Machines 7 IF1 World Grand Prix 2 - Jade Cocoon 
C.u.C.Alarmstufe Rot - 35,-| Point Blank „ 59..| Pandemonium - 29-]F-, - 59.- [Killer Loop 
C.u.C.Gegenschlag - 69.- | Point Blank 2 „ 69,.| Porsche Challange - 29. - 39.- Leg. Of Kain Soul Reaver 
Castlevania „ 59.- | Premier Manager 98 „ 49..| Rayman - 29.- - 79.- [Mission Impossible 
Colin McRae Rally - 35.- | Pinball Timeshock „ 59,.| Resident Evil - 29. - 49.- | Metal Gear Solid 

-| Ridge Racer 4 . 59,.] Road Rash - 29. - 69.- |M. Gear Solid VR Missions 

- | Rainbow Six - 69,-] Soviet Strike - 29.- - 49,- | Music 2000 
Constructor » 49.- | Resident Evil D.C. - 35,.| Tekken 2 - 29.-|M.-Impossible » 69.- [Need for Speed 4 
Cool Boarders 2 - 29.- | Risiko „59,.| Toca Touring Car - 29.-[Rayman 2 - 79.- | Popoulos 
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Ich will keine 
Playstation 


ch hab’ seit den 16-Bit-Tagen alle 
a] wichtigen Konsolen gekauft, egal 
von welchem Hersteller. Ob Nintendo 
oder Sega war mir ziemlich schnuppe. 
Dann hab’ ich mir den Sega Saturn 
gekauft, der ja bei uns nicht ganz so 
erfolgreich war, Etwas enttäuscht ging 
ich dann zum N64 über; das hat mir 
zwar auch nicht so ganz gefallen, aber 
ich wollte was Spaßiges ohne Grafikbugs 
und Ladezeiten spielen. "Nur" die Play- 
station hab’ ich nicht! Ihr werdet Euch 
jetzt wahrscheinlich wundern. warum ich 
die Konsole der 90er ausgelassen habe 
Meiner Meinung nach hat Sony den gan- 
zen Videospielmarkt (aus der Sicht des 
Verbrauchers und der Hersteller) ziem- 
lich ruiniert. Erinnert Euch mal an die 
guten 16-Bit-Tage zurück, wo sich die 
Qualiti 
Damals gab's noch hochwertige Disney- 
Filmumsetzungen, ein paar technische 
Meilensteine (z.B. "Probotector", "Don- 
key Kong Country") und gute Rollen- 
spiele und Adventures. Dann hat Sony 
die PSX rausgebracht mit Spielen, die es 
vorher noch nie gab ("Wipeout", "Nova- 
storm", "Tekken") 
auf cool getrimmte Kommerz-Titel — 








an erster Stelle verkauft hat 











Aber das waren alles 


wenn auch teilweise recht gut. Nix mehr 
mit liebevollen Spielen oder einfach nur 
guten Titeln, jetzt musste alles ins Marke- 
ting-Konzept von Sony passen 

Plötzlich hatte nicht mehr jeder Zwölf- 
jährige eine Konsole, sondern die ältere 
Zielgruppe wurde angesprochen: und es 
kamen auch dementsprechende Titel 





raus. Was mich am meisten stört(e), ist 
die Tatsache, dass Sony so ein großes 

t hat. Die haben mit Marketing 
und noch mehr Marketing mit einer gar 
nicht mal so gut konzipierten Konsole 
(Hitzeproblem, viele Playstations muss 
man auf den Kopf stellen, Texturverzer- 
rung, Ladezeiten) einen dermaßen 





großen Erfolg gelandet, dass Sega nach 
relativ kurzer Zeit die weiße Flagge his- 
sen musste; dann kam Nintendo. Nicht 
mal Nintendo schaffte es, der PSX (wirt- 
schaftlich gesehen) das Wasser zu rei- 
Wehen. Und das, obwohl ein achtzehnmo- 
natiger Zeitunterschied bestand. So 
kamen beide Videospielriesen spürbar 
ins Straucheln, obwohl es Sega ohne 
Frage schwerer als Nintendo traf. Sony 
hat ohne Können (Die haben nicht mal 
ein firmeninternes Maskottchen!), einfach 
nur mit viel Geld die Meister des Video- 
spiels verdrängt 
Das Schlimmste ist aber die Akzeptanz 
vieler Videospieler, die schlicht verges- 
sen haben, wo Videospiele ohne den 
Qualitätskampf von Sega und Big N sein 
würden, Es gibt s00000 viele minder- 
wertige PSX-Games, dass mir das Kotzen 


kommt, wenn ich diesen Pixelmüll 
schon sehe. Aber Hauptsache, Sony 
macht Werbung, sponsort Fußball, Eis- 
hockey und Techno-Events. Siehe da; 
sogar ein "Bundesliga Stars 2000" ver- 
kauft sich, obwohl es nur eine schlechte- 
re "FIFA 99"-Engine inne hat! Weil Sony 
so viel Geld hat, können sie sich's lei- 
sten, auch mal ein bisschen Geld rüber- 





wachsen zu lassen (Namco sollte sich 
angesprochen fühlen), um sich bei den 
Herstellern ein wenig Rückenwind zu 
verschaffen. Namcos Sony-only-Vertrag 
lief 
Beat’em-Up ist ein Namco-Game für den 
Dreamcast! Stellt Euch mal vor, "Tekken" 
wäre ein Se 
und Sony hätte alle Launch-Titel selber 
schreiben müssen. Dann wäre Sony 
schnell wieder zu den Hifi-Anlagen 
gewechselt 

Ich habe mir jetzt Segas Dreamcast ge- 
kauft und muss sagen, dass ich noch mit 
keiner Konsole s0000 viel Spaß und Fas- 
zination hatte, 





nde 98 aus. Und siehe da: das beste 





Saturn-Starttitel gewesen; 





mmd@zchello.at 


Bei aller Sympathie für die gute alte Zeit: Sony hat 
‚den Videospielmarkt bestimmt nicht ruiniert‘. son- 
dern dazu beigetragen, die Konsole vom Freak- 
Spielzeug zum Lifestyle-Goodie zu wandeln. Das 
hat natürlich auch negative Begleiterscheinungen 
(Marketing-Hype, gnadenlose Kommerzialisierung) 
kommt aber oftmals der Produktqualität zu Gute 
Je mehr Stück man von einem Spiel verkaufen 
kann, desto aufwändiger im Optimalfall die Ent- 
wicklung. Schließlich liegt es immer noch am Kun 
den. zwischen Spitzen- und Stümper-Spiel zu ent- 
scheiden. Dass Sony mit der Playstation die 'alten 
Hasen’ Sega und Nintendo in die Schranken gewie- 
sen hat. zeugt einerseits von Kompetenz und Pro: 
fessionalität der Verantwortlichen, andererseits 
deckt es die strategischen Fehler von Sega (u.a. 
Preispolitik) sowie Nintendo (u.a. Speichermedium) 
auf. Die Zeiten ändern sich nun mal - und wer sich 
zu lange auf seinen Lorbeeren ausruht, muss 
irgendwann dafür büßen. 


Dreamcast- 
Chat 


13 rst mal Gratulation an Euch für 
Euer über die Jahre hinweg 
konstant cooles Magazin, das im 
Gegensatz zu vielen anderen Zeit- 
schriften auf dem Markt auch für 
die etwas älteren unter uns interes- 
sant ist. Aber nun zu Eurer Online- 
Seite. Sie ist fast über jeden Zweifel 








erhaben, aber wieso komme ich mit 
meinem Dreamcast nicht in Euren Char? 
OK, das Modem ist verdammt lahm, 
aber seid ihr nicht eine Videospielezeit- 
schrift? Da wäre es doch wohl das min- 
deste, dass man als DC-Besitzer in 
Euren Chat kommt! 

So, jetzt noch was zu Eurem 
Online-Review zu "FI World 
Grand Prix" (DC): Dass man bei 


Regen vor lauter Gischt kaum noch die 
eigene Hand erkennen kann als Kritik- 
punkt anzuführen, kann ja wohl nicht 
Euer 
nachgedacht, dass das realistisch ist? Ihr 
solltet Euch mal ein Fl-Regenrennen bei 
Premiere World aus de Onboard-Per- 
spektive reinziehen! Schließlich ist dieses 
DC-Spiel eine Simulation (endlich!) und 
kein Arcade-Racer. Bei den anderen Kri- 
tikpunkten kann ich Euch nur beipflich- 
ten, meine aber trotzdem, dass diese 
weitaus weniger ins Gewicht fallen als 
zum Beispiel die geniale Steuerung, die 
mich langsam an das Limit der Karr 
anführt — ganz zu schweigen von der 
traumhaften Grafik! 


aneuhold@gm.dreamcast.com 





rnst sein! Schon mal darüber 








Dass Du mit dem Dreamcast nicht an unserem Chat 
teilnehmen kannst, ist zwar schade, lässt sich aber 
momentan nicht ändern. Das Chat-Programm auf 
www.maniac-online.de ist ein sogenanntes Java- 
Applet - im Gegensatz zu allen anderen Internet- 
Browsern auf dem PC kann damit die aktuelle Surf 
Software des Dreamcast nichts anfangen. Wir hof- 
fen, dass der ‘Dreamkey 2.0° diese Standard-Appli- 
kation unterstützt 


Wunderliche 
Werbung 
rste Leserbrief, den ich 


D ies ist der . 
überhaupt schreibe, da ich bisher 


keine Veranlassung dazu gesehen habe. 








Aber die grottenschlechteste Werbung 
seit Anbeginn der Zeitrechnung schreit 
geradezu danach! Ich spreche von der 
Segas Dreamcast-Werbung — bis zu was- 
weißsichwieviele Spieler. Mir persönlich 
würde schon einer genügen. Wie kann 
Sega Deutschland mit etwas werben, das 
nicht existent ist und auch auf absehbare 
Zeit nicht existent sein wird — ein funk- 
tionierendes Spielenetzwerk! Auch sind 
meines Wissens für Deutschland in näch- 


UPDATES & ERNATA 















ster Zeit keine Netz-Multiplayer-Spiele 
geplant, Hingegen wird in der Werbung 
kein Wort darüber verloren, was die der- 
zeitige Hauptstärke des Dreamcast ist 
Die erstklassigen Arcade-Umsetzungen 
und das qualitativ und quantitativ bahn- 
brechende Softwareangebot. Noch nie 
gab es bei einer Konsoleneinführung so 
viele so gute Spiele. Was Werbung an- 
geht sind Sony und Big N marktführend 
Wie soll der Wald- und Wiesenspieler 
von nebenan von der bahnbrechenden 
Entwicklung einer Superkonsole erfah- 
ren, wenn nur dieser abgelutschte Sega- 
Werbespot läuft? Die Freaks (und dazu 
zähle ich mich) haben sich das Teil 
sowieso schon am 14, Oktober geholt, 
weil sie von der Fachpresse bereits Jahre 
vorher informiert wurden. Ich mache mir 
Sorgen, Sega! Das Internet, in dem man 
seine Highscores einträgt. ist zwar ganz 
nett, aber nur eine nette Dreingabe. Wo 
bleibt die Werbung mit berauschenden 
Grafiken von "Soul Calibur"? 
Meine Lieblingsgames sind im übrigen: 
1. Zelda 3 (NES) 
2. Gran Turismo (Playstation) 
Soul Calibur (Dreamcast) 
4. Tetris (NES) 
. Jet Ser Willy (ZX Spectrum) 
%. Mario 64 (N64) 
. Final Fantasy Reihe (...die alten...) 
Ridge Racer Reihe (Playstation) 
). Desid or Alive (Saturn) 
10, Get Bass (Dreamcast) ( 
herrlich abartig ist, vor der Glotze zu 
angeln 
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weil's so 


Detiev Ross, Bayreuth 


Neues 
Layout 


13 rstmal herzlichen Glückwunsch 
zur Ausgabe und zum sechs- 
jährigen Bestehen. Als in dem Editorial 
von einem neuen Layout las, war ich 


zunächst skeptisch. Ein neues Layout ist 
oftmals sehr gewöhnungsbedürftig, man 





findet sich anfangs kaum zurecht = viel- 
leicht fehlen sogar beliebte Kategorien in 
der Bewertung oder es fallen gar ganze 
Rubriken der Schere zum Opfer. Doch 
dann keimte in mir die Hoffnung, dass 
Ihr vielleicht die albernen Gesichtsaus- 
drücke in den Meinungskästen entfernt 
oder zumindest ersetzt hättet 

Leider wurde diese Hoffnung nicht 
erfüllt, dafür stellten sich die anderen 
Befürchtungen als unbegründet dar. Die 
Veränderungen der Tests waren zum 








großen Teil nur kosmetischer Natur und 
sind bis auf die arg rosa Hintergrundfar- 
be bei N64-Tests gut gelungen. Die 
Erweiterung der Wertungskästen macht 
Sinn, ich wünsche mir noch zusätzlich 
Informationen über den Spielumfang, 
die Qualität der PAL-Anpassung (z.B. 
Balken) und eine Bemerkung über den 
Schwierigkeitsgrad. 








Ansonsten wäre es schön, wenn von den 
ntwicklern zumindest wieder die 
Hauptkreativen genannt werden würden. 





Hoffentlich ergibt Eure Umfrage, dass 
die Arcade-Rubrik neu belebt wird, ins- 
besondere da Sega sehr viele ihrer Spiel- 
hallenspiele auf Dreamcast umsetzt und 
auch Capcom sowie Namco fleißig ihre 
Arcade-Hits auf Konsole portieren. (...) 
Eine Top-5-Liste für Dreamcast-Spiele 
wäre übrigens auch eine Bereicherung, 


Benjamin Herzog. Oelixdort 


Über die Qualität der PAL-Anpassung informieren 
wir meist im normalen Text, da wir so detaillierter 
auf Probleme eingehen können als mit einem 
Schlagwort im Wertungskasten (Ausnahme: der 
60Hz-Modus auf dem Dreamcast). Sollten wir kein 
Wort über PAL-Features verlieren, dann bietet das 
Spiel weder Negatives noch Positives. So zum Bei- 
spiel bei "House of the Dead 2” für den Dreamcast: 
Keine Balken, kein Geschwindigkeitsverlust. aber 
auch kein 60HZ-Modus. Auch Infos über Spielum- 
fang und Schwierigkeitsgrad könnt Ihr normaler- 
weise dem Meinungskasten entnehmen - wenn es 
diesbezüglich was zu loben oder kritisieren gibt 
Zur Umfrage aus der MAN!AC 12/99 findest Du 
einige Fakten im Editorial dieser Ausgabe. Die Arca- 
de-Neuheiten werden wir mit Sicherheit beachten — 
entweder in Form einer neuen Spielhallen-Rubrik 
oder durch Previews (wie z.B. "Virtua Tennis” in 
der letzten MAN!AC). Sobald der Rest des Heftes 
auf das neue Layout umgestellt wird, gibt's natür- 
lich auch eine Dreamcast-Top-5 im News-Teil 


Wertungs- 
disziplin 


Ein Monat ist rum, und ich halte 
uer neues Mag in der Hand! 





Soweit so gut, aber was ich dann lesen 
musste, hat mich doch schockiert. Anlass 
meiner Kritik ist der Umstand, dass 
immer häufiger DC-Spiele eine schlech- 
tere Wertung bekommen wie andere 
Spiele auf PS und N64. Ein Beispiel: Auf 
Seite 89 der Ausgabe 1/2000 las ich über 
Soul Calibur” und war eigentlich zufrie- 
den, aber der Wertungskasten ist ein 
Witz: Grafik 86%, was soll das? Auf Seite 
54 stehen bei "Donkey Kong 64" satte 
95%! Für mich reine Ignoranz dem 

k hat 
keinen Fehler — außer dass sich in den 





Dreamcast gegenüber! Die Grai 


Siegerposen die Polygone etwas überla- 
gern. ingo.knig@planet-interkom.de 
Grafik- und Soundwertungen sind nur innerhalb 
‚eines Systems vergleichbar, da sie die technischen 
Möglichkeiten der jeweiligen Konsole berücksichti- 
gen. Eine Grafik mit 95% auf dem N64 ist also nicht 
zwangsläufig besser als eine Grafik mit 86% auf 
dem Dreamcast. 100% bedeuten in diesem Fall: 
Maximale Ausnutzung der technischen und künstle- 
rischen Optionen. Anders beim Spielspaß. der 
systemübergreifend gilt, da hier die technischen 
Features einer Konsole nicht alles entscheidend 
sind, 
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Verkehrte Welt 


n Kleinanzei- 


gen-Markt: Während in unseren 


Internet-Forum die Meinung 


frischgebackener Dreamcast- 


Besitzer mehrheitlich dahin ten- 


diert, dass die Playstation ihre 


Schuldigkeit getan hat. scheint 


es hier ganz anders zu sein 


So 


wenig Sony-Produkte wie dies- 


mal wurden noch nie angeboten. Offenbar teilt Ihr 


meine Meinung. dass der Playstation-Besitz auch 


Im Jahr 2000 noch lohnt 


Euer Ulrich 


SUCHE 


NINTEN 


Kaufe Nintendo64-Spiele, nur us/jp 
(NTSC): Zeida64, Donkey Kong6d 
Mario Golf, Mario Party, Command 
& Conquer, Shadow Man, Turok 








Rage Wars, Rayman? und viele an- 
dere. Einfach anrufen oder faxen 
und alles anbieten! 

Tel./Fax. 04932/1236 


Expendable und Sonic Adventure, 
nur japanisch, zahle gut 
Tel. 0173/8278233 








Suche Sega Dreamcast-Spiele 
{PAL)! Habe Blue Stinger mit 
Komplettlösung, tausche gegen 


Expendable, Ready 2 Rumble, Hydro 
Thunder. Gun-Shooter, Get Bass, 
Soul Fighter usw. Alles anbieten! 
Tel. 09255/96222 

eMail: e.m.\.@gmx.de 





Für Saturn und Dreamcast Spiele 
und auch Konsolen, sogar ganze 
Sammlungen. Verkaufe Sega Multi 
Mega originalverpackt mit An 
leitung, wie neu gegen Gebot. Auch 
für alle anderen Systeme, bitte alles 
anbieten. 

Tel./Fax. 05561/982042 
(Thomas, ab 16:30 Uhr) 


PLAYSTATIC( 


Suche Final Fantasy Anthology (us) 
und Suikoden2 (us). Tausche gegen 
Einhänder (us), Ehrgeiz (ip) 
Horrorspiel (us) oder Jade Cocoon 
(us), Tausche jeweils 1 gegen 1 

Tel. 04131/852889 (evil. AB) 











Tausche aktuelle Playstation- 
Spiele, nur PAL-Version. Habe und 
suche neue Spiele. Auch Tausch ge- 
gen Dreamcast-Spiele möglich 

Tel. 07354/1487 (ab 17 Uhr) 









Suche Resident Evil (us). Kaufe nur 
im 1A-Zustand, zahle 50 DM. 
Tel. 07581/8621 (ab 19:30 Uhr) 





Suche Theme Park für Playstation, 
zahle bis zu 50 DM 
Tel. 05132/4871 (Sabrina) 


EXOTEN 





Suche Neo Geo-Modulsammlungen 
+ CD. Kaufe fast alles! Verkaufe 
auch Module, z.B. Shock Troopers2, 
Metal Siug X, King of Fighters99 
usw. Tausche auch Spiele! 





Tel, 07361/9437670, 0171/6751597 
(Timo Mayer, ab 18 Uhr) 





Spiele und Hardware für PC- 
Engine/NE/Turbo-Duo, 
Tel. 02374/850355 





OLDIES 


Sammler sucht Videospiel-Hefte 
von 1983-89 und Video Games 
2,3,4 von '91 und 1, 2, 6,7. 11 von 
92. Es sollte alles vollständig und in 
gutem Zustand sein, Preis nach 
Vereinbarung 

Tel. 034651/3014 (Sven) 





Suche für Super Famicom: Final 
Fantasy5, Chrono Trigger. Für 
Famicom: Final Fantasy1+3. Alles ja 
panisch und nach Möglichkeit neu 
Zahle sehr gut! 

Tel. 08822/945712 (Michael od, AB) 











Suche Metal Siug für die 
Playstation, tausche oder kaufe 
zahle gut, habe andere Play 


station-Spiele zu verkaufen oder 
zu tauschen 


Tel. 040/6065556 





Suche dringend: Parasite Eve (us) 
Final Fantasy Tactics (us), Theme 
Park (PAL), SimCity2000 (PAL) 
Total NBA97 (PAL) 

Tel. 0791/41746 

(Dennis, ab 17 Uhr) 





Bielibnpge35 


GameXX-Videospiele-Börse Berlin 
Statthaus Böcklerpark, Prinzenstr. 1 
U-Bhf Printenstr., 14-18 Uhr 
Termine 99/2000: 6. Börse 5.12.99, 
7. 16.1.. 8. 20.2., 9. 2.4.2000, weite- 


re Termine folgen! 
GameXxX-Hotline: Tel. 030/6858756 





Suche Konsolen + Spiele aller Sys 
teme sowie Game Boys und Spiele. 
Tel. 069/866697 0. 0173/4701065 





VERKAUFE 





Nintendo64-Spiele-Paket: Winback. 


Super Nintendo (us): Lord of 


Darkness (Koei!) 40 DM, Gehngis 
Kahn2 50 DM, PAL: Street Fighter2 
Turbo, Prügelspiel, Aladdin, Axelay 
Dragon’s Lair, alle wie neu je 35 
DM, Winter Gold 20 DM, Starwing 
30 DM, komplett 250 DM 

Tel. 07940/3106 





Tausche Nintendo64 + 6 Spiele 
(Zelda64, Turok? usw.) + 4 
Controller + Memory Card + Rumble 
Pak + Expansion-Pak gegen Sega 
Dreamcast mit Spielen und Zubehör 
Tel./Fax. 08031/71215 


(Michael, ab 17 Uhr) 





Verkaufe Nintendo64 mit 3 Pads 
Termopack, 13 Spiele, z.B. Zelda64 
Castlevania, NHL Breakaway99 



















Prügelspiel, Dark Rift, NBA 
Hangtime, Gex64, Cruisin World 
Prügelspiel... VB 600 DM 


Tel. 0831/60479 (Christoph) 


Verkaufe für Super Nintendo 
Brainlord, Elfaria (ip) je 100 DM 
Lufiat (us) 150 DM. Breath of Firet 
(us) 150 DM, Earthbound 150 DM 
Paladin's Quest 100 DM, Shadow- 
run (dt). Star Ocean (jp). Roman- 
cing Saga (ip) 150 DM und weitere 
RPGS. 

Tel. 034457200840 

(Uwe, ab 19 Uhr) 


Verkaufe oder tausche Snowboard 


Kids und NBA Jam99 gegen 


Tetrisphere und Mischief Makers 
Tel. 089/89160751 (Malte) 














Nintendo64 mit 1 Controller (neu) 
4 MB Expansion-Pak, 2 Rumble 
Paks, 2 Memory Cards, S-Video und 
RGB-Kabel, Game Buster, Turok1+2 
(uncdt PAL), Hexen, Castlevania 
Shooter, für 399 DM inkl 
Porto(Nachnahme), kein Einzel 
verkauf 

Tel. 0340/8825646 (Karsten) 


Nintendo64 (us) mit Spielen gegen 
Gebot, Nintendo64-Spiele (us + 
PAL) ab 30. DM. Super Nintendo: 
Spiele ab 20 DM (Sammlerstücke) 
NES-Spiele ab 15 DM, Playstation 
Originalspiele ab 25 DM 

Tel. 0231/463961 0. 0171/4880281 











Nintendo64 mit 6 Spielen. 2 
Controller, 2 Rumble Paks, 4x 
Memory Card, Expansion Pak, alles 
in Originalverpackung und mit 
Anleitung, Spiele z.B. Zelda64, 
Turok2 für 550 DM 

Tel. 09281/86979 













Verkaufe, kaufe und tausche nur 
Dreamcast-Spiele. Verkaufe noch 
meine Laserdisc-Sammlung mit 
Raritäten. Baue DVD-Player um und 
verkaufe/tausche auch DVDs 
us/dt/jp. 

Tel. 0173/4736867 (ab 14 Uhr) 


Dreamcast-Spiele-Paket: Maken-X 
Zombie Revenge, Blue Stinger 


Dynamite Deka2 (alle jp), FP 230 
DM. Tel. 02505/991409 





Für Mega Drive: Japanisch: Mystic 
Defender 55 DM, Actionspiel 55 DM 
Bad Omen 60 DM, Ghouls’n'Ghosts 
59 DM, Fire Mustang 75 DM, Arcus 
Odyssey 60 DM, Golden Axe2 55 
DM, US: Death Duell 60 DM, PAL 
Herzog2 65 DM, Thunderforce4 65 
DM usw. 

Tel. 06201/187460 








Mega Drive2, PAL, mit Verpackung 
wie neu 70 DM, Streets of Rage2+3 
je 30 DM, Prügelspiel 40 DM 
Revenge of Shinobi 30 DM, Urban 
Strike 40 DM, Probotector (neu) 
Castlevania New Generation (neu) je 





45 DM, komplett 250 DM 
Tel. 07940/3106 



















Mega Drive: Panorama Cotton 
Battle Mania2, VV, Shooter 
Phantasy Star1-4 (RPG jp), Saturn: 
Shining Force3.2+3.3, Wachenröder, 
Castlevania, Panter Dragoon RPG + 
weitere Klassiker. 

Tel. 040/860113 (Christian) 


2D-Shooter: Gleylancer, Musha 
Aleste, Bari Arms, Twinkle Tale 

Gunbird, Strikers 45, Steam Hearts, 
Tiger Heli2+ u: Habe auch 
Shooter für PC-Engine, Playstation 
Master System, Marty, Saturn + 
Mega Drive, nur Japan-Spiele, 

Tel, 040/860113 (Christian) 








Sega Mega Drive-Konsole mit 7 
Spielen (Sonic the Hedgehogt 
Sonic Spinball, Aladdin, NBA Live97. 
FIFA9S, IMG-Tennis, Nigel Mansell 
Formel 1) + Game Boy Pocket ohne 
Spiele zusammen 370 DM, 

Denny Windgassen, Gundelfinger 
Str. 71, 10318 Berlin, 

Tel. 030/5097227 


Dreamcast umgebaut für PAL/us- 
Spiele + Pad + Puru Puru Rumble 
Pak + VMS + RGB und Spannungs: 
wandler mit Virtua Fighter 31b + 
Dynamite Deka2 + Blue Stinger für 
VB 600 DM 

Tel. 0172/2637615 





Für Saturn PAL-Spiele: Burning 
Rangers, Super Puzzle Fighter? 
Turbo, Shining the Holy Ark. Shining 
Force3. US-Spiele: Dragonforce 
Magic Knight Rayearth je 100 DM 
Playstation PAL-Spiel: Final 
Fantasy8 80 DM 

Tel. 030/35130084 




































Sega Dreamcast (jp) mit Marvel vs. 
Capcom, Incoming und VMS für 450 
DM. Außerdem verkaufe ich Sonic 
‚Adventure (jp) 60. DM, Alrforce Delta 
(ip) 80 DM, Expendable (jp) 70 DM 
Trickstyle (PAL) 80 DM 

Andreas Blinia, Fischermartistr. 19a, 
86911 Dießen 


Für Mega Drive: Herzog2, Thun 
derforce4, Hellfire, Tatsujin (jap) je 
55 DM, Ghouls’n'Ghosts (p) 50 DM 
Arcus Odissey (jp) 60 DM, Turrican 
Shining Force2 65 DM usw. 

Für Saturn (jp): Terra Cresta 3D, 
In the Hunt, Nights + Analogpad je 
60 DM 

Tel. 06201/187460 







NINTENDO 


Das einzig Wahre: Ego-Shooter 89 
DM, Prügelspiel, FIFA99 je 65 DM 
Vigilante 8, Top Gear Overdrive 49 
DM, Blastcorps. Wipeout64, Wayne 
Gretzy Hockey je 33 DM, alles 
Nintendo64! Verkaufe auch günstig 
Nintendo64 + Zubehör 

Tel. 06132/59594 (Andre, ab 15 
Uhr) 


"Metal Stug" dürfen nicht nur 
Neo-Geo-Besitzer genießen 
Zwei Fortsetzungen tummeln 
sich zwar nur auf dem SNK- 
Gerät. doch den neuesten 
Streich gibt es exklusiv auf 
22 dem dem hauseigenen Hand- 
held. Für Saturn und Playsta- 
tion (Bild) wurde Teil | umgesetzt. Sony-Söldner müssen zwar 
mit gelegentlichen kurzen Ladepausen in den Levels Vorlieb 
nehmen. trotzdem blieb der Spielspaß) erhalten 


Ego-Shooter. Rogue Squadron 
Truok2. Shadows of the Empire, FP 
180 DM 

Tel. 02505/991409 







Verkaufe Treasure Ballerspiel für 
Nintendo64, nur in Japan erschie- 
nen in limitierter Auflage von 10.000 
Exemplaren, bitte nur ernstgemeinte 
‚Angebote unter Tel. 030/6262268 

















Saturn mit Analogpad, Controller 
AGB, Game Buster und 10 Spielen 
(Nights, Sega Rally, Capcom 
Generations 2 usw.) VB 250 DM 
Tel. 07171/44387 (ab 18 Uhr) 





PLAYSTATION 


Verkaufe Playstation mit 2 Pads, 
Game Buster. 2 Memory Cards und 
36 Spiele: Driver, Need for 
Speed3+4, Megaman X4, Road Rash 
3D usw., alles in sehr gutem 
Zustand für VB 2200 DM (nur kom- 
plett). 

Tel. 02232/46382 













Verkaufe/tausche Playstation- 
Spiele (PAL, jap, us), alles 
Neuheiten. Suche günstig Play- 
station und Zubehör zu kaufen 
Suche noch sehr günstig Video- 
recorder und CD-Recorder 
Tel. 036074/31456 (Stefan) 


V-Rally2 (einmal gespielt) 60 DM 
Star Wars Dunkle Bedrohung 65 
DM, Bundesliga Stars2000 60 DM 
Driver 65 DM, alle Spiele in absolu- 
tem Top-Zustand! 

Tel./Fax. 05631/4696 (Diana) 





Verkaufe Playstation mit 2 Dual 
Shack-Pads, 2 Memory Cards, 9 
Spielen, alles für 600 DM 

Tel. 02825/910301 (Matthias) 





Verkaufe Sied Storm, Dino Crisis 
Formeli ‘99, Warzone2100, Silent 
Hill, Soul Reaver, Syphon Filter 
‚Shadow Man, Driver, FIFA99, Tomb 
Raider3, Akuji the Heartless usw 
alle zwischen 25-60 DM 

Tel. 03423/40801 





Star Wars Dunkle Bedrohung 40 DM 
Formelt '99 49 DM, habe jede 


Menge Playstation- und Nintendo- 
64-Spiele, Liste anfordern 
Tel. 05531/916791 










Playstation-Spiele: Syphon Filter 
Soul Reaver, Metal Gear Solid, 
Silent Hill (alle us/jp), Driver, Risiko, 
‚Gun-Shooter (alle PAL), FP 180 DM 
Tel. 02505/991409 

















Silent Hill, Abe's Odyssey, Abe‘s 
Exoddos, Baphomets Fluch1+2 je 60 
DM, Heart of Darkness, True Pinball 
je 25 DM, Metal Gear Solid, Syphon 
Filter je 50 DM, Soul Reaver 70 DM 
Final Fantasy? 35 DM, Riven + 
Lösungsbuch 50 DM 

Tel. 0340/8825696 (Karsten, AB) 













Wu Tang (us) 100 DM, Suche Final 
Fantasy8 (PAL) und alles, was neu 
ist, wenn's geht nicht zu teuer 
Suche auch DVD und VCD. 

Tel. 0172/4893875 (ab 10 Uhr) 


















Playstation: PAL: Tomb Raider3 50 
DM, US: Syphon Filter 60 DM 
Parasite Eve 60 DM, Wild Arms 40 
DM, Alundra 40 DM. 

Tel. 0711/6409359 (ab 18 Uhr) od. 
0173/3404143 (Dennis) 


2.40B83N] 


PC-Engine: Shuttle, Super Grafx 
Core Grafx1+2, GT. Spiele: Cotton. 
Snatcher, Aldynes, R-Type1+2 
Sailor Moon, Arcade Card Pro + 
Duo. Neo Geo CD (us), Super 
Famicom-Spiele. Playstation 
Horrorspiel (jap), 

Tel. 0171/60397; 
































0421/5251314 





Nagelneu und ungeöffnet: Atari 
VCS2600 Konsole, Zubehör, Atari 
2600-Spiele, Jaguar-Spiele. Lynx 
Spiele, Virtual Boy-Spiele, Atari 
7800-Spiele, Alles zu absoluten 
Dumpingpreisen 

Tel. 0821/528379, 

eMail: rauer@debitel.net 


Neo Geo Module: Savage Reign 230 
DM, Aggressors of Dark Kombat 
150 DM, Samural Shodown2 170 
DM, Art of Fighting? 110 DM, Fatal 
Fury Special 80 DM, Fatal Fury2 50 
DM. Top Hunter 150 DM, Spin 
Master 70 DM. Mut, Nation 100 DM. 
Tel. 040/7022390 (abends) 


Verkaufe Spiele & Zubehör für 
Mega Drive/CD/32X, Master System, 
Saturn, Playstation, 3DO, Super 
Nintendo, NES, PC-Engine, Jaguar 
Amiga CD32, viele US & Japan- 
Sachen 

Tel./Fax. 030/6258637 


Turbo Gratx + 2 HuCards: Bonk’s 
Adventure und Bonk’s Revenge (mit 
Originalverpackung). 

Tel. 0171/4383122 (Christian Faust) 





Die "Virtua 


len konnt 


für 


Fighter*-Familie 
kennt auch zwei Ableger 
Ihr nur auf Heimkansolen spie- 
1996 erschien eine 
e0-Fassung des zweiten Teils 
das Mega Drive. Hinter 
"Virtus Fighter Remix" (Bild) 
verbarg sich eine eilig nachgeschobene Neu-Umsetzung 
von Teil I mit zusätzlichen Texturen 
Fassung durch grobe technische Mängel enttäuschte 


Neo Geo Module und CDs. Habe 
2.B. Shock Troopers2, Metal Siug X, 
King of Fighters99 usw. Suche 
Kabuki Klash, Karnov’s Revenge 
King of Fighters97, World Heroes 
Perfect, alles nur US. Verkaufe 2 
Konsolen 

Tel. 0171/6751597. 
(ab 18 Uhr) 



















0711/5282949 


Spiele + Hardware für PC- 
Engine/Turbo Duo 


Tel. 02374/850355 (ab 17 Uhr) 


PC-Engine (ip): R-Typet. Won- 
derboy2, Final Match Tennis 
Nectaris, Bloody Wolf je 60 DM 
Dungeon Explorer 40 DM. komplett 
290 DM. Mega-CD (AL): Snatcher 
80 DM, Colecovision: Super Cobra, 
wiie neu 60 DM, Mega Drive (PAL) 
Wonderboy5 90 DM 

Tel. 07940/3106 


300 (us): Foes of Ali (neu) 40 DM 
Super Street Fighter2 Turbo (neu) 
40 DM, Return Fire 30 DM, Rebel 
Assault 30 DM. Space Ace wie neu 
25 DM, PAL: Need for Speed wie 
neu 40 DM, Slam'n’Jam wie neu 
40M DM, komplett 200 DM 





Tel. 07940/3106 
Spiele für PC-Engine, PC-FX 
Tg Drive. Saturn + Gun 
Shooter mit Gun + Sega Rally + 
Virtua Fighter Remix 150 DM 
‚Abspielgerät für Platinen + Frogger 
+ Galaga + Scramble + Neo Geo- 
Board 250 DM. PSX-Maus 25 DM 
Tel. 06217784131 







Sega Saturn-Spiele ab 15 DM 
Game Gear-Spiele ab 15 DM, Mega 
Drive-Spiele ab 15 DM. Panasonic 
3D0-Spiele ab 20 DM. Atari2600- 
Spiele VS 

Tel. 0231/463961 0. 0171/4880281 





Spiele für PC-Engine, PC-FX, Mega 
Drive, Playstation, Saturn mit 3 
Spielen 150 DM, Langrisser 


Soundtracks. 
Tel. 0621/784131 





die 





nachdem die erste 











Verkaufe: Für Neo Geo CD Heroes 
Battle + League Bowling 125 DM 
Jaguar Syndicate 65 DM 
Nintendo64 Pilotwings (jp) 55 DM 
NES Jackie Chan 85 DM, Super 
Nintendo Godzilla, Mario RPG (jp) je 
105 DM etc., alles inklusive Porto. 
Tel./Fax. 030/6258637 


opg: 


Atari 800 XL (originalverpackt) + 
Return o.t. Jedi, Demon Attack 
Rescue on Fractalus, Star Wars 
Star Raider, Defender, Congo 
Bongo, Buck Rogers, Asteroids 
komplett 100. DM, Atari VCS2600 
(originalverp.) + Joystick + Dig Dug 
(neu) + Pac-Man jr. (neu) 50 DM 

Tel. 07940/3106 
















PC-Engine: Arcade Card für Duo + 
Koffer je 199 DM, 1953 149 DM 
Princess Maker2 69 DM, BC-Kid3 
115 DM. Twin Bee. Gradius 
Parodius usw. Super Nintendo: Ys5 
119 DM, Dragon Knight4 119 DM. 
Gunhazard 89 DM, Aleste 149 DM 
Tel. 04506/694 


Verkaufe Spiele, Konsolen und 
Zubehör für Atari2600, 7800. 
Colecovision, Vectrex, Handhelds 
Table Tops. Außerdem diverse 
Laserdiscs, SKs und Videos. 

Tel. 030/6807159 o. 0173/6006374, 
Email: penthousehitcher@aol.com 


SONSTIGE 


Laserdisc-Player Pioneer CLD- 
0925 mit ca. 30 LDs für 1.600 DM 
(inkl. Porto), nur komplett. Suche 
Spiele für PC-Engine und Virtual 
Boy. Tel. 07803/6465 (Tobias) 





Verkaufe, kaufe, tausche Spiele 
Konsolen für alle möglichen 


Systeme, auch für Oldies. Kaufe und 
tausche auch ganze Sammlungen 
Tel. 089/1403732 0. 0177/3733556 





Verkaufe, kaufe, tausche Baller- 
spiele für alle Systeme inklusive 
Platinen, 2.B. Mega Drive Aero- 
blasters usw. Saturn Strikers 45 


usw, bei Interesse anrufen. 
Tel. 030/6262268 


Spiele-Magazine günstig abzuge- 
ben. Liste mit Stichwort „Spiele- 
hefte“ und Rückporto anfordern! 
Suche Dreamcast-User zum Mailen 

Peter B. Zink, Mannheimer Str. 91 
68519 Viernheim 














Nintendo64 (us). 3 Pads, 3 Memory 
Cards, 1 Rumble Pak, 10 Spiele für 
650 DM VB. Dreamcast (jap). 2 
Spiele für 500 DM VB. Dreamcast 
(us, neu + verpackt) für FP 500 DM 
Tel. 02772/957480, 0171/1884890 
(Steven) 


Mega Drive: Gleylancer 240 DM 
Aeroblaster 150 DM, Advanced 
Military Commander 200 DM 
Twinkle Tales 200 DM, Elemental 
Master 150 DM. Neo Geo: Aero- 
fighters2+3, Metal Siug X 750 DM. 
Super Nintendo: Feda 120 DM 
Bahamut Lagoon usw. 

Tel, 04506/694 (Lars) 







































Metal Gear Solid Premium Pack 
(NTSC/jap), komplett und neu gegen 
Gebot zu verkaufen, 
Tel. 0177/3545399 


Kaufe, verkaufe, tausche Spiele 
Konsolen für alle Systeme, auch für 
Oldies. Kaufe und tausche auch 
ganze Sammlungen, 

Tel. 089/1403732 0. 0177/3733556 


Verkaufe: SNES (US-RPGs) Ultima2 
70 DM, Romance4 80 DM, Sha- 
dowrun 40 DM, Lord o.t. Rings 50 
DM, MD: Shining F,1+2 je 50 DM 
Phantasy $1.243 60/30 DM 
Dungeons & Dr. 30. DM. Mega Drive 
(Action) Thunderf,4 30 DM, Desert 
Str. 25 DM usw., auch für NES u 
Tel. 030/6946321 (Jens) 


Verkaufe 55 Spielemagazine, 3 
Schummelbücher je 2,50 DM, Ridge 
Racer-Buch 5 DM, Game Buster 
Deluxe (Playstation, 45 DM), sowie 
10 Demos und 2 Virtual-CDs gratis 
dazu, Bodenseeraum bevorzugt 

Tel. 0043/699/10212729 

(Reini, Österreich) 


17 neuwertige Dreamcast-Spiele 
(Soul Calibur, Street Fighter Zero3 
usw.) + 2 Pads + Gun + Rumble 
Pak, alles Japan nur 700 DM. 
Tel. 0173/2626956 (in Essen) 











Verkaufe, kaufe, tausche Spiele 
Konsolen für alle Konsolen, auch 
Oldies, kaufe und tausche auch 
ganze Sammlungen 

Tel, 089/1403732 0. 0173/8453399 








Verkaufe Playstation-Spiele und 
Lösungshefte, Dreamcast, Sega 
Nintendo + PC-Spiele + Zubehör 
auch Ankauf und Tausch, Tel 
0261/679798 od. 0170/9532847 


Bitte veröffentlichen Sie Einfach ausschneiden und einsenden an: Cybermedia Verlags GmbH + Kleinanzeigen « Wallbergstr. 10 + 86415 Mering 


in einer der nächsten 
MAN!ACS den folgenden 
Anzeigentext unter der Rubrik 
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ernost-Hersteller EMS kommt 

den europäischen Zubehör- 

fabrikanten zuvor: Während 
Dreamcast-Besitzer immer noch auf Joy 
pads und ein Memcard-Laufwerk für den 
PC von Drittherstellern warten (Ausnah 











Mit e 


we 


rem Schalter am Adapterge 
seit Ihr hen Joypad 
Lenkrad-Modus 








me: Interact, siehe Seite 37), bietet EMS 
zwei innovative Alternativen an 

Wenn Ihr das Dreamcast-Pad als "unför 
ıbtut, den Playstation-Controller 
Total 
Control für Euch interessant: Mit dem 


mig 
aber in höchsten Tönen lobı, ist 


handlichen Adapter stöpselt Ihr alle 
Arten von Playstation-Controllern an die 
Sega-Konsole, Total Control lässt sich 
zwischen Joypad- und Lenkrad-Modus 
umschalten und unterstützt nicht nur 
Analogsticks, sondern auch Sonys Rum. 
ble-Funktion, Manchen Rüttelmotoren 
von Fremdherstellern genügt die 5V 
Spannung des Dreamcast jedoch nicht 
Streikt die Rumble-Funktion, stöpselt Ihr 
ein zusätzliches IV-Universalnetzteil in 
bt's im Elektronik 
fachhandel für rund 10 Mark. Dank 
Zwei-Meter-Kabel fungiert das praktische 


den Adapter. Dieses 














angeschalteten Dreamcasts steckt 


Erst wenn die Nexus-Card im Pad 
eine 
Schhiti 





telle 








esitzer einer Playstation ‘Model 
SCPH-9002C' ohne Erweiterungsport 
dürfen die fehlende Schnittstelle für Mogel- 
module & Co. ab sofort selbst nachrüsten: 
Der Port samt Platine und Verbindungskabel 
zum Anlöten kostet rund 35 Mark (Infos 
beim Fachhandel), eine ausführliche Anlei- 
tung liegt dem Zusatz bei. Während die 









Dreamcast in Verbindung 


IO-Port-Einbau selbst gemacht 








Zubehör gleichzeitig als Joypad- 
Verlängerung. Der Total Control ist 
ein robuster Adapter, der bei 

der Installation keine 

Probleme bereitet — das 

ideale Zubehör für 

Sony-Umsteiger. (ca 

60 Mark, u.a. erhält- 

lich unter Tel, 

07458/455132) 

Einem anderen 

Dreamcast-Manko 

kommt EMS mit dem 

Nexus 4M 
Vergleich zu den Playstation- 


bei: Im 


Menmcards bieten das Dreamcast-VM 
wenig Speicherplatz fürs Geld. Wer auf 
das LCD des Original-VMs verzichten 
kann, spart mit der Nexus-Memcard (90 ( 





Praktisch für Umsteiger: Mit dem 
Total Control (60 Mark) stöy 
Playstation-Pads 








Mark bei www.wolfsoft.de oder Tel 
02622’ 83517) bares Geld, denn sie be Tausch von Spielständen mit den Kum 
sitzt zwar kein Display, dafür aber die pels und via Internet. Wie beim Dex- 
vierfache Speicherkapazität eines norma 
len VMU, Mit einem kleinen Knopf am 


Gehäuse wechselt Ihr wie bei einigen 


deive könnt Ihr die verschiedene Spiel 
standseiten über die Software ansteuern 
Leider benötigt Ihr immer die Nähe der 
Playstation-Memcards zwischen vier Konsole: Nur wenn Nexus im Joypad 


Speicherbänken eines angeschalteten Dreamcast steckt, 





















Obendrein verfügt klappt die Übertragung. Das Kopieren 


Nexus über eine von den urheberrechtlich geschützten 
Schnittstelle zum 
PC: Mit dem ge 


trennt erhältlichen 


VM-Spielen ist dabei nicht möglich: Ihr 
könnt ein VM-Spiel zwar auf Eure Fest 
platte speichern, jedoch nicht auf ein 
Parallelport-Verbin 
dungskabel (20 
Mark) kopiert Ihr 
Eure 


anderes VM übertragen. oe 


Nexus- 


Savegame-Samm 





lung auf die Fest 
plate. Das spart 


nicht nur Speicher Do you 
speak english? 
Die Nexus-Kom: 
munik 


Software 





platz, sondern er 





möglicht auch den 








- 
M: 











PLAYSTATION-ERWEITERUNG 


sechs erforderlichen Lötpunkte auf dem 
Playstation-Motherboard keine Probleme 
bereiten (Achtung: Garantieverlust!), gestal- 
tet sich das Aufstecken auf einen der Chips 
als schwierig: Damit alle Kontakte stimmen, 
ist millimetergenaue Feinarbeit nötig. Des- 
halb empfehlen wird den Eigenbau nur ab- 
soluten Technikprofis. 
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neuen Millen- gramm ist wieder mit Cheats gespickt. Aktiviert 
nium gibt es het sie. indern Ihr folgende Code-Wörter anstelle 
% unsere 'Letzte Eures Namens eingebt 
} Zuflucht‘ für 
| verzweifelte Autos . 
% Spieler. Nicht zuletzt wegen DFEGY r 
der tollen Mithilfe von Dliver 1) Alle Strecken 
K., der mir zwei leere {l] ZERDRTH 
Postkarten geschickt hat r Alle Wettbewerbe 
Super! Ich hoffe. Du hast ip DPIOP { 
Deinen Preis schon erhalten fl Checkpoints ausschalten 
Kein Spiel! Allen anderen. die  FFOEMIT v 
mir sinnvolle Tipps zukom- B Viel Geld 
men ließen. vielen Dank KL AKJEO 
Weiter sol Euer Michael be ABER Er ET" 4 BET A ER Lu u. I 
DEMOLITION RACER NBA COURTSIDE 2 SPACE INVADERS 
Alle Strecken, Autos mrmm m, Codes: Drückt im Haupt- Level-Au ahl: "Die 
und Wettbewerbe: ] Bildschirm C$+C$,, um in Welt ist nicht genug" könnte 1 
! I Verkehrsrowdies aufgepasst! einen Cheat-Modus zu gelan- | 3 auch bei Space Invaders das 1 
Hier kommt der ultimative Cheat gen. Jetzt funktignieren folgen- Motto lauten. Denn nicht nur un- ] 
für alle, die dem Schrotthändler an der de Tastenkombinationen sere gute Mutter Erde ist Ziel der In- 


Ecke aus der finanziellen Krise helfen 
wollen. Unser Cheat schaltet alle Stre- 
cken, Autos und Wettbewerbe frei. Gebt 
folgende Tastenkombination im Haupt- 
menü ein. Achtung: Lasst Euch nicht 
davon stören, dass Ihr dabei in mehreren 
Untermenüs landet 


xXEEAA0O 


vasoren, sondern auch der Rest des Son- 
nensystems (es bleibt rätselhaft was sie 
da wollen!). Wenn Ihr einen beliebigen 
Planeten vor der Vernichtung retten 
wollt, wählt im Haupt-Bildschirm "Ein 
Spieler" oder "Zwei Spieler" mit der 
©-Tasıe aus 





Big-Heads Der Klassike 





= Aktiviert mit der 




















crcetcHc« Pr Level-Auswahl "Level 00" und räumt dort 
Giraffen- alle Aliens ab. Jetzt habt ihr die Möglich- 
ct ctcHetcH keit den Classic-Modus zu aktivieren 
Betätigt dazu die aste, wenn Ihr die 
j Im TR [AR N Spieler-Anzahl auswählt. Als Bonus 


mt EANIGE könnt Ihr zusätzlich unter "Optionen" die 
„? m m nie a ij 1 Credits anschauen 
wlan 4 ar] 
I 


> A 
MW Habt Thr'Cheutu edor Forsisskte Abkürzungen ar Konntihrige: 
\ heime Prügel-Charaktere oder schwer zugängliche Warp-Zonen? Wenn 
ja, könnt Ihr bei uns kostenlose Spiele für Eure Lieblings- 
Konsole abstauben! In jeder Ausgabe bringen 
wir für die besten Tipps je drei Spiele für 
Nintendo 64 und Playstation unter die 

N Leute. Diesmal locken Eidos' "Tomb 
Raider 4” und Konamis "Gauntlet 
Legends”! Der Rechtsweg ist natürlich | 
ausgeschlossen. 















Fünfer-Schuss: Mit cin bisschen 
mehr Feuerkraft ist die ganze außer- 
irdische Invasion nur halb so schlimm, 
Geht in den Pause-Modus und gebt fol- 





gende Tastenkombination ein 
+0 t4>>> 


Veun Leben: Holt Euch für die 
‚chwierigen Levels doch einfach ein paar 
zusätzliche Leben! Drückt im Pause- 
Modus: 

>>>40+r 
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SUPERCROSS 
2000 


Spezial-Manäver: Moto- 
x cross-Rennen werden immer 
! > beliebter. Weg von den sau- 
beren Straßenkursen der Motor- 
radkollegen, hin zu den schlammi- 
‚en, mit Sprungschanzen übersäten 
absen, bei denen es nicht nur auf 
fahrerisches Können ankommt. Oder 
habt Ihr die: I-Manöver schon 
einmäl von Ralf Waldmann und Co. ge- 
Sehen? Führt folgende Moves bei ge- 
drügkter @-Taste in der Luft aus; 
Vert Fenter Grab 
+t 
Superman 
“r> 
Bonzai 
.> 
Cordova 
+.t> 
Cliff Hanger 
>»t« 
Side Heel 
“> 
Nothing 
»t*« 
Super Fender Grab 
t++ 
Saran Wrap 
t»+ 








pe2 





Keine Lust alle 
Bonus-Bikes freizuspielen? Macht Euch 
das Leberleicht und gebt einfach als 
Passwort ALLBIKES cin. 


Große Auswahl: 


Tierfreun- 
deund Ökosandalen-Träger geben als 
Passwort MUTTON ein 


NFL @K 
mim Codes: Krichende Fleisch- 
2 Berge, linke Flügelflitzer, 


spektakuläre Pässe und coo- 


Pelzige Überraschung 


le Touchdowns! Beim Football 
ist für alle etwas geboten, vor al- 
lem mit unseren Codes. (Großschreibung 
beachten!) 
Turbo Modus 
TURBO 
Dicke Spieler 
LARD 
Mickey-Mouse-Kommentator 
SQUEEKY 
Sega Sports’-Team 
SUPERSTARS 


Aute-Spielzug: Alle die sich mit der 
Football-Abwehr nicht auskennen, kön- 
nen sich die Arbeit abnehmen lassen. In 
der Verteidigung betätigt. Ihr bei der 

‚ Spielzugauswahl AA. Damit sucht die 

\ CPlädas beste Play: heraus und Ihr könnt 

> Euch darauf konzentrieren, Euren 

























Me 


habt. 


betätigt Start. 


gende Tasten 





kl Praktisch: 








WINBACK 
Mehrspieler-Action: 
Kumpels im Deathmatch spielen will, 
über zusätzliche Charaktere. Aktiviert werden 

diese. nachdem Ihr den Story-Modus auf leich- 

N tem und mittlerem Schwierigkeitsgrad durchgespielt 

Ist Euch das zu umständlich. benutzt Ihr unseren 

Cheat. Gebt im Start-Bildschirm [wenn die Meldung 

"Press Start" auftaucht) diese Tastenkombination ein 
tr r>99°. ee. 

Anschließend haltet Ihr die C$-Taste gedrückt und 


Trial-Modus: Wenn Ihr den Trial-Modus nicht erst müh- 
sam freispielen wollt. betätigt im Start-Bildschirm fol- 


tr r>>+9+ +. +. 
und drückt dann bei gehältenem C #-Button Start. 
Ihr könnt im Trial-Modus alle Level anschau- 





Wer den Thriller mit 
freut sich 



















PAPERBOY 


In Amerika ver- 
dienten Generationen von 
- Teenagern ihr Taschengeld 


Cheats: 


*°° mit dem Ausfähren von Zeitun- 
‚gen. Klar, dass dabei unzählige Möglich- 
keiten ersonnen wurden, bei der Arbeit 
zu schummeln! Wir haben einige davon 
für Euch recherchiert 

Level Auswahl 
MAXSUBS 
Unsterblichkeit 
INVINC 
Unendlich Zeitungen 
NOBUNDLE 
Paperboy ist Liliputaner 
LITTLE 
Alle Schlagzeilen anschauen 
HEADLINE 
Große. zZ 
SUNDAY 
Super-Sprung 
MOON 
Zusatz-Schub 
GOFAST 
Hindernisse unsichtbar 
JUMBLE 
Hindernisse schreien 
SCREAM 
Turbo-Modus 
RUSH 
Zeitlupen-Motus 
WAKING 
Einzelbild-Modus 
UNTIMED 
(mit C->R zum nächsten Bild) 


eitungen 


NBA LIVE 2000 
His Royal Airness: Die 
[ gi Basketballwelt trauert um 
Pe ihn, sein Rücktritt hat die 
Chicago Bulls in die Bedeu- 
tungslosigkeit zurückgeworfen. Aber 





für "NBA Live 2000" ist er zurückgekehrt: 


Michael 'Air' Jordan! Um His Royal 
Aimess in Eurem Team aufstellen zu 
können, müsst Ihr ihn beim Eins-gegen- 
Eins im Superstar-Modus besiegen. 


HYDRO THUNDER 
pa Turbo-Start: Gut gestär- 
"R tet ist halb gewonnen. Streng 


nach diesem Motto könnt Ihr 
bei Hydro Thunder Eure Geg- 
ner schon in den ersten Sekun- 

den versägen. Haltet vor dem Start L ge- 
drückt, bis der Countdown bei "3" unge- 
langt ist, Jetzt lasst Ihr L los und betätigt 
R bis die "2" erscheint. Nun schnell wie- 
ste drücken und bei "1" 
schließlich wieder den R-Trigger. Los 
geht's mit Turbo-Power! 


THE WAR OF THE 
WORLDS 


Level-Codes: 





der die L- 


Über ein 
Jahrhundert musstet Ihr war- 
ten, bis der Roman von H.G« 

Wells den Sprung auf die heimi- 
sche Konsole geschafft hat. Dafür gibt es 
alle Level-Codes für das Spiel schon 
nach ein paar Wochen: 

Level 2 
RXXOAXOH 





Level 3 
EUXXA0004A 
Level 4 





Level 7 
LITT 
Level 8 
Ox0xHNXxE 
Level 9 
uxo xo 
Level 10 
uxxe 

Level 11 



















I 
MEDAL OF HONOR 


Cheat-Modus: Ein Cheat- 
Modus mit allen Levels, 
“ Mehrspieler-Varianten und 
FMV-Sequenzen ruft Ihr auf, in- 
dem Ihr als Passwort URLINGAMBE 
eingebt. Auch folgende Codes helfen 
Euch bei Euren Missionen: 
Unsterblichkeit 
MOSTMEDALS 
Unendlich Munition 
BADCOPSHOW 
Dauerfeuer 
ICOSIDODEC 
Querschläger-Munition 
GOBLUE 
Gitternetz-Modus 
TRACERON 
Spezial-Extras [(Mehrspieler] 
DENNISMODE 
"American Movie'-Modus 
SPRECHEN 


"Captain Dye'-Modus: Um in die- 


sen Modus zu gelangen, gebt Ihr als 
Passwort CAPTAINDYE ein. Jetzt wird 
Eure Energie zwischen zwei Levels nicht 
mehr aufgefüllt. Damit verändert sich die 
Art und Weise, mit der Ihr die Secrets 
freischaltet, 


Bilder: Wollter Ihr schon immer ein- 

ntwickler 
hen, die uns dieses Spiel gebracht ha- 
ben? Hier sind sie: 

Lynn (Chef: 

' t COOLCHICK 

Jones (Tech. Designer) 


B 3 AJRULES 

R. ‚des Endwickler-Teams 

’ DWIMOHTEAM 

Sonstige Bilder 
DWIGALLERY 


mal wissen, wie die 











tere: Diese 
Codes schalten zusätzliche Figuren für 
den Mehrspieler-Modus frei: 


Wolfgang 


©. HOODUP 
i < 
 GUNTHER ’ 









BIGFATMAN 
Werner von Braun 
ROCKETMAN 


1} 
William 


TOMB RAIDER 4 


Nächster Level: Habt Ihr 
[ genug von dem aktuellen 
Level gesehen, dann springt 


mit unserm Cheat in den näch- 








sten, Lasst Lara genau nach Norden 





schauen und ruft das Ausrüstungs-Menü 
auf, Geht jeizt auf die "Laden"-Option 
(ohne sie jedoch sl ählen) und 
betätigt I) 
LI+I2+RI+R2+$ 
Jetzt nur noch mit & zurück und Ihr seid 
im nächsten Spiel-Abschnitt 
Tipp: Es ist wichtig. exakt in nördliche 
Richtung zu blicken. Am einfachsten er- 
reicht Ihr das, wenn Ihr an einer Kante 
hängt, die nach Norden zeigt. Ihr steht 
richtig, wenn die Kompassnadel bei der 
Ausrüstung transparent wird 


Voller Rucksack: Ähnlich wie Ihr 
großer Bruder Indiana Jones benötigt 
Lara Croft bei ihren historischen Aus- 
grabungen die eine oder andere schwere 
Waffe, um sich gegen lästige Widersa- 
cher oder die einheimische Fauna zur 
Wehr setzen zu können. Alle Waffen, 
unendlich Munition und Medi-Paks er- 
haltet Ihr, indem Ihr nach Norden blickt 
und im Ausrüstungsmenü auf das kleine 
Medi-Pak geht. Jetzt drückt Ihr 
Li+L2+RI+R2+$ 
und Euer Rucksack ist voller netter 
Spielsachen für große Mädchen. 


Alle Artefakte: Findeı Ihr einen 
dieser verflixten Gegenstände nicht? 
Ruhe bewahren, wir helfen gerne: 
Richtet Lara nach Norden, geht an- 
schließend auf das große Medi-Pak und 
‚gebt diese Tastenkombination ein: 
LI+L2+RI+R2+ $ 


j 
WEW MAYHEM 


Codes: Der Krieg im Ring 
beginnt und Ihr seid mitten 
drin statt nur dabei, wenn 
hirnlose Muskelberge aufeinan- 
der prallen. Gebt unsere Codes als 
Pay-Per-Viet 














































NBA SHOWTIME 4 


a. Lieblingsspieler: Ht 
| — Euch Detlef Schrempf bei = 
EL. =.9 den Sonics besser gefallen? 
Kein Problem, Ihr könnt jeden l 
Spieler in ein beliebiges Teams 





locken. Gebt dazu an Stelle Eurer Ini- ’ > 
tialen die ersten drei Buchstaben des , 
Teams ein, dem besagter Spieler gerade s a 
angehört (für Deuef also "POR"). Als PIN % 





wählt Ihr dann seine Rückennummer 
(Mr. Schrempf hat 12). 





Zusätzliche Plätze: Um auf alter- 
nativen Ballanlagen den Körben nachzu- 
jagen, haltet Ihr sofort nach der Team- 

Auswahl folgende Tastenkombinationen 
gedrückt ’ 





SPIELFELD 


Last Resort. 
Rubrik gelten 
gleichen Regeln 
wie für die 
Kleinanzeigen: 

Tipps und Cheats 
zu indizierten { 
Spielen druc! en 
wir nicht ab! Ei 
Einsendungen : 
diesen Spielen 
nehmen deshalb 
nicht an der 
Verlosung teil. 





Maskottchen: Wer genug davon 

hat, seine Spiele nur mit den normalen 
Korbjä 
Maskottchen seiner Lieblingsmannschaft, 
Gebt die Codes als Namen und PIN ein: 





gern zu bestreiten, spielt mit dem 





Codes: Gebt folgende Codes im Spiel- 
paarungs-Bildschirm ein. Drückt dabei 
so oft Turbo, Wurf und Pass, wie unten 
angegeben: d 


SPIELFELD 






ABAABaLE nun. "08 
[Keine Wiederholung : 
[Midway-Trikot 5 
Hein-Trikot 
[Auswärts-Trikot 

itte" Trikot! 





























PER Wie Lara Croft den Fluch des 
> Seth entfesselt und was sie 
I S tun muss, um die drohende 
Gefahr von der Menschheit abzu- 


wenden, erfahrt Ihrim ersten Teil unserer 
Tomb Raider 4"-Lösung, 


Im ersten Level Anı * Wat lernen 
Tomb Raider'-Quereinsteiger die grundle- 
'nden'Moves der Heldin kennen. Ihr 
folgt labei Eurem Mentor Werner von 
Croy, der der 16-jährigen Lara die Grund 
begriff der Archäologie beibringt, Auch 
wenn Eure Bewegungsfreiheit in diesem 
Level eingeschränkt ist, könnt Ihr schon 
nach Secreis suchen, 


jd nach der Iris: Habı Ihr 
alle Prüfungen zur Zufriedenheit von 
Croys ausgeführt, fordert er Euch zu ei 
nem Weulauf heraus. Versucht ihm dicht 
Aufden Fersen zu bleiben. Gemeiner 
weise schließt er in einem Raum direkt 
vor Euch ein Gitter, Hangelt Euch links 
davon'an den Pflanzen zu dem Durch- 
ng. Einige Räume und ei- 
ne Här 





hrücke später 
steht Ihr wiedler vor einer 
verschlossenen Tür. Ein 
Schalter in einem Loch auf 
der rechten Seite Öffnet sie 


Nun kann das eigentliche 
Abenteuer im Gral 
beginnen. Zu 
Anfang findet Ihr einige 
brauchbare Utensilien, Folgt 
Eurem Führer in den Raum 
mit der verschlossenen Tür 





in der Stirnseite. Geht hier Ist 





als erstes rechts den Gang nach unten 
und greift Euch das Medi-Pak. Wieder 
öben: betätigt Ihr den Schalter in der lin 
ken Wand. Dadurch füllt sich die untere 
Kammer mit Sand und Ihr könnt auf der 
anderen Seite den ersten Teil des Okulars 








einpacken, Gleichzeitig öffnet sichhoben 
dieTür, Im Raum dahinter findet Ihr in ei 
nem Schrein den zweiten Teil des Oku- 
lars. Rechts an der Wand ist eine, Vor- 
richtung, in die Ihr das züsimmengeba 
stelte Artefakt einsetzt, Aus cler Halle mit 
ler Sphinx führt zunächst nur der-Gung 
links;oben. In dem Raum mit den Hiero- 
glyphen am Boden könnt Ihr durch einen 
Zug am Seil Eurem’Führer den Weg frei 
machen: Dieser zündet in seiner Kammer 
daslÖl an. Dadurch werden einige Boden 
platten in ‘Eurem Raum erleuchtet. Betretet 
ausschließlich diese Plauen und das Gitter 
in der anderen Seite öffnet sich. Ein 
Fehltgitt und Ihr müsst den Gang hinunter 
marschieren und dort an dem Seil ziehen 
Die Sindulr nicht vergessen! Folgt Eurem 
Führer zurück zur Sphinx-und in den 
Gang, Hinz links unten. Hierfindet Ihr 





Die Grabkaı 


ar nicht 








Ihr die Sanduhr in die 
Hände drückt. Damit rieselt der Sand aus 


eine Statue, der 





dem Sphinx-Raum und macht so den Weg 
aus dem Level frei. 





abkammer: Aus dem kugelför- 
migen Raum nehmt Ihr die Hand des 
Orion mit. Springt durch die linke Öff- 
nung, bevor sich die beiden Lichtflecken 
überlappen. Folgtidem Gang, bis Ihr links 
eine Vorrichtung seht, in die Ihr die Hand 
des Orion einsetzt. Damit verschwinden 


zwar die Pfähle aus dem nächsten Raum 





aber leider setzt sich gleichzeitig das Sen 
sen-Rad in Bewegung. Diese Falle über 
windet Lara mit dem richtigen Timing 
Zwei Sprünge nach vorne, dann zwei 
nach links und Ihr seid auf der anderen 
Seite. In ler Grabkammer des Seth geht 
Ihr an die Fußseite des Sarkophags, damit 
sich Lara das Amulett des Horus schnap- 
pen kann. Im nächsten Raum schiebt Ihr 
die Statue links auf die bunte Bodenplatte 
Hinter einem der jetzt offenen Sarkophage 
geht es weiter. Die zum Leben erwachten 





weiter! Das Port 





jer Höhle, aber der beste. 





Mumien könnt Ihr dummerweise nicht tö- 
ten, Lockt sie statt dessen in die Mitte des 
Raums und flüchtet schnell durch den 
Sarkophag in Sicherheit. In der riesigen 
Höhle haltet Ihr Euch ganz links und geht 
den Pfad nach oben. Ihr kommt an eind 
Wand mit;zwei Statuen, Klettert an den 
Brettern.nach oben und schnappt Euch 
die goldene Schlange. Jetzt muss es 
schnell'gehen; Flieht vor den Mumien 

> rechts oben. Ihr landet 
in einem Raum, in.den sich von oben 


durch die Öffnur 





Spitzen senken, Die einzige sichere Stelle 
ist die’Ecke ganz links, die Ihr nur sprin- 
tend erreicht: Wieder in der Höhle geht es 
links über eine Bfücke und dann in einen 
großen röhrenförmigen Raum. Links oben 
an der Wand der ‘Röhre findet Ihr einen 
Schalter, der das Gitter am Boden öffnet, 
Der Hebel in der Kammer dahinter dreht 
den Röhren-Raum um 45° nach links. 
Dort wird ein weiterer Durchgang im 
Boden passierbar, In der Kammer darun- 
ter befindet sich die zweite Hand des 
Orion. be: 


dep zurück. Der Ausgang in di 


ne Leiter gelangt Ihr wie 








r Wand ge- 


TOMB RAIDER 4 


TEIL 1: EXPEDITION INS TAL DER KÖNIGE 


genüber ist jetzt Euer Ziel, Zieht das Seil 
in der Kammer dahinter und der Röhren- 
Raum dreht sich weiter. Links oben auf 


den Blöcken setzt ihr die Hand des Orion 








Die Röhre der Verzweiflunc 
Stelle kommt Ihr einige Male vorbei, 
bevor Ihr den Level verlassen könnt 





in die entsprechende Apparatur. Jetzt 
könnt Ihr Euch mit dem Seil zu dem 
Skarabäus-Amulett schwingen. Auf dem 
Weg zur Oberfläche kommt Ihr in einen 





hohen Raum, in dem Ihr den soeben ge- 
funden Skarabäus und das Schlangen- 
Amulett installieren müsst, Der herahrie 
selnde Sand befördert Euch oben aus er 
Kammer heraus. Vorsicht vor der Mumie 


1 önige angekommen 

muss sich Lara erst gegen neun böse 

Buben verteidigen, von denen einer mit 
dem Jeep entkommt, Zum Glück findet 
Ihr irgendwo auf dem Boden die Schlüs 
sel für das zweite gelindegängige Fahr 
zeug. Bevor Ihr dem flüchtenden Jeep 





nachjagt, solltet Ihr das Areal nach Muni- 
tion und Medi-Paks absuchen. Wagemu: 
tige Wachen, die sich Euch bei Eurer Ver- 
folgungsjagd in den Weg stellen, nehmt 
Ihr einfach mit Eurem Wagen auf die 
Hörner 


Durch einen Tunnel gelangt Ihr an die 
Ausgı 





ıbungsstätte des 5. Grabmals 
Tal der Könige. Die Verfolgungs- 
jagd geht weiter, bis Ihr an zwei ausgegra- 
bene Bauwerke kommt, die mit Gerüsten 
eingerahmt sind, Hier wird Euch der Weg 
von einem Eisentor versperrt. Nachdem 
Ihr auf der linken Seite den Hecken- 
schützen erledigt habt, klettert Ihr auf die 
zweite Etage des rechten Gerüsts. Etwa in 
der Mitte hängt ein Seil, an dem sich Lara 
auf die linke Seite schwingen kann. Am 









Safari durch Ägypten; Sucht in 
{wüste nach diesem Portal, es 
empel des Kamak 





Ende des Laufstegs findet Ihr einen Hebel 
der unten das Gitter öffnet, Nach kurzer 
Fahrzeit kommt Ihr in eine Sandwüste. 


Dort findet-Ihr einem Toreingang, der 
Euch zum Tempel von Karnak führt 
Klettert über die Blöcke in den großen 
Innenhof mit dem Obelisken in der Mitte, 
Auf der anderen Seite befindet sich ein 
Tempeleingang. In dem Raum nach. dem 
Gitterdurchgang zieht sich Lara rechts 

An den Seiten 
des mittleren Stegs sind zwei verborgene 


nach oben auf die Galerie 


Schalter, die die Gittertüren links und 
rechts öffnen, Schnappt Euch die Vase 1 
und geht zurück in den großen Innenhof 
Links von Euch ist eine Öffnung in der 


Mauer, die in einen zweiten, kleineren 








Eine grundlegende Fähigkeit: An 
Vertiefungen in der Decke müsst Ihr Euch 
des öfteren entlang hangeln 











Innenhof führt. Dort geht Ihr in die linke 
hintere Ecke und gelangt über ein Loch 
im Boden in eine große Tempelhalle. Be 
nutzt die Sprossen an der Decke, um über 
das Wasserbecken auf die andere Seite zu 
gelangen, Der Schalter rechts öffnet eine 
kleine Nische, in der Ihr einen weiteren 
versteckten Hebel findet. Dieser senkt die 
Opferschale am Ende der langen Treppe 
ab und gibt so einen Durchgang nach un 
ten frei, Springt hinab und geht auf die 
Rückseite der rechten Statue. Die Vase 1 
passt genau in die Vertiefung. Die unterir- 
dische Kammer verlässt Lara über den 
kleinen Schacht rechts oben. Lauft zurück 
in den großen Innenhof mit dem Obelisk 
und wieder in den Tempeleingang rechts 
von Euch. Eure Bemühungen haben hier 
den Ausgang in den nächsten Level geöff 
net 


Die grüße Hypastylenhalle: Geht 
nach links in einen weiteren Innenhof 
und dann rechts in eine Säulenhalle. 

es sind viele 





Untersucht sie sorgfältig 
nützliche Gegenstände darin versteckt! 
Um die Halle zu verlassen, müsst Ihr Euch 
ganz links halten. Ein Sprung über den 
Abgrund und Ihr steht in einem mit 
Steinen übersäten Hof. Noch schnell 
rechts in die Höhle gerannt, und Ihr seid 


im nächsten Level 





Der heilige See: Haltet Euch am 
Anfang links, nach einigen Schritten 
kommt Ihr an einen Kanal. Springt hinein 


und folgt dem Fluss nach links bis ans 


Ufer. Dort angekommen ist rechts ein 
Durchgang zwischen zwei Steinblöcken 
an dessen Ende eine Stange hängt. Wenn 
Ihr sie hochgeklettert seid, seht Ihr einen 
zweiten Mast. Dreht Euch so, dass er in 
Eurem Rücken ist, und springt mit einem 
Salto sicher auf den Block. Die Prozedur 
wiederholt Ihr und landet auf einer Platt 





form mit einem kleinen Schacht. In der 
Kammer am Ende zieht Ihr an dem Seil 
um den Durchgang zum heiligen See zu 
öffnen, Rutscht die beiden Stangen wieder 
hinab und springt unten in das Wasser 
becken. Über den Schacht gelangt Ihr in 


einen großen, mit Wasser gefüllten Hof 





An der gegenüberliegenden Wand seht 


Ihr einen riesigen Block, an dessen Unter 


seite sich ein Hebel befindet. Betätigt Ihn 





und es öffnet sich eine Falltür auf dem 
Grund des Sees. An dieser Stelle empfiehlt 
es sich, das Spiel zu-sichern, denn nun 
müsst Ihr einen langen, verwinkelten 
Korridor entlang tauchen. Unterwegs ge 
langt Ihr zu einer Gabelung, an der ein 
We 
oben, Wählt zuerst den rechten, um in ei 
ner kleinen Höhle Luft schnappen zu kön- 
nen. Dann schwimmt Ihr zurück zu der 


nach rechts geht, ein zweiter nach 





Abzweigung und in den oberen Schacht 
Ihr kommt in einen Raum mit einem $pie 
gel und scheinbar keinem Ausgang. Im 
Spiegel könnt Ihr aber am Lichtschein er 
kennen, dass die Decke an einer Stelle 
durchlässig ist, Dahinter findet Lara die 
Vase 2 und öffnet zudem den Ausgang 
zum Tempel des Karak 





















Besitz. Also zurück zur großen 
Hypostylenhalle, Dazu lauft Ihr 
in die Halle, in der Ihr über 
das Wasser gehen 
könnt und nehmt 

das rechte Gittertor. Ihr 
seid wieder in der Kam- 
mer, in.die Ihr die erste Vase 
gebracht habt. Zieht Euch in den 
schmalen Schacht rechts 
oben. Der Rest des 
Weges ist be 
kannt 


Die große 
Hypostylenhalle: 
Begebt Euch in den Hof 
mit den vielen Steinbrocken am 
Boden. Unterwegs wird unsere 
Heldin von Nomaden-Kriegern in 
schwarz-roten Pyjamas angegriffen, Diese 
Zeitgenossen sind unverwundbar, solange 
sie nur dastehen und mit ihren Säbeln 
spielen. Wartet also ab, bis sie Euch an: 
greifen und pustet sie dann mit der 
Schrotflinte weg, In dem Hof mit den 
Trümmern wendet Ihr Euch nach links 
und krabbelt in den engen Schacht. Mit 
dem Schlüssel öffnet Ihr die Tür in die 
Hypostylenhalle. Dieses monumentale 
Bauwerk besteht aus drei Abschnitten 

Der erste ist uninteressant, geht gleich 
weiter in den dritten Teil. Springt links auf 
den Steg und hangelt Euch an den Rillen 
in der Decke auf die andere Seite der 
Kammer. Dort betätigt Ihr den Schalter 
und hangelt Euch jetzt nach 
links. Ihr kommt in der 
zweiten Kammer im ersten 
Obergeschoss heraus. Ar- 
beitet Euch an der Decke 
entlang bis in die Hallen: 
mitte und dann weiter nach 
links. Von der Säule, auf der 
Ihr landet, klettert Ihr nach 
oben und springt in die 
Mitte auf die große Platt- 
form, die sich um den zen- 
tralen Pfeiler erstreckt. Jetzt 





( Inder Falle 
Spiegelbild. um am Lichtschein die ( 





Mitnichten! Betrachtet genau das 
ing zu erkennen. 


schießt Ihr die schwarze 
Kugel von der Säule, damit 





Sobald Ihr das Wasser verlassen habt 
kommt Ihr in eine großeHalle und mar 
schiert durch den ersten Durchgang links. 
Ihr seid wieder in. dem Raum mit den 
zwei Statuen, wo Ihr bereits die erste Vase 
untergebracht habt, Jetzt ist. die zweite an 
der Reihe. Sobald sie an On und Stelle 
steht, könnt Ihr in der großen Halle über 
das Wasser laufen. Ein Durchgang befin- 
der sich auf’dem Podest mit der Statue. Ihr 
kommt in einen weiteren Raum, dessen 
Boden mit Wasser, bedeckt ist. Um das 
Gitter vor den Artefakten verschwinden zu 
lassen, betätigt Ihr den Hebel in dem klei- 
nen Korridor unter,der Säule. Jetzt befin- 
der sich eine Statue der Sonnengöttin 


und der Hypostylenschlüssel in’ Eurem 


diese ein Loch in den Fußboden schlägt 
Springt hinein und steigt die Steinblöcke 
nach oben. Der folgende Korridor führt 
links in einen Raum mit einer Glaspyra® 
mide, Geht zuerst geradeaus weiter und 
Ihr kommt nacheinander in drei Räume 
mit Rädern in der Mitte. Hier müsst Ihr 
folgendes machen: Dreht das erste Rad 
einmal im Uhrzeigersinn, das zweite zwei: 
mal gegen und das dritte einmal gegen 
den Uhrzeigersinn. Lauft zurück in die 
Kammer mit der Glaspyramide und zieht 
an dem Seil..Haben die Strahlen ihr zer- 
störerisches Werk vollendet, könnt Ihr die 
Sonnenscheibe einstecken und den 
Raum durch eine Öffnung im Boden 
verlassen 


> 








Archäo- 4 
logie- A 
Rowdies: 





Indiana Jones, 
das große Vor- 
bild für Lara, 
hat die unange- 
nehme Ange- 
wohnheit, alle 
historischen 
Artefakte und 


I 

g f 
* 

Bauwerke in y 

Schutt und 


U 
f 
Asche zu legen. 
Diesen Zug hat 
auch Mi 3 
Croft geerbt: 
Um an die le- 
benswichtigen 5) 
Medi-Paks, 44 
Munition oder 
Fackeln heran- 
zukommen, 
müsst Ihr anti- 
ke Vasen und _ 
Kisten mit ge- e 
ballter Feuer- 
kraft zerlegen. 
Und keine 
Angst: Ihr = 
könnt keine für 5 
den Spielaus- 
gang entschei- 
dende Stücke | 
beschädigen. 



































Schachcomputer spielen. 


ENSCH-ÄRGERE-DICH-NICHT 


Die Senet-Regeln 


achdem der schurkische Werner von Croy Lara Croft im Grabmal des Semerkhet ein- 
geschlossen hat, muss unsere Heldin eine Partie Senet gegen eine Art antiken 


Ziel des Spiels ist es, alle drei Spielsteine auf das letzte 
‚Ankh-Feld zu setzen. Als Würfel dient das Oval mit den 
schwarz-weißen Plättchen. Die Anzahl der weißen Seiten 
entspricht den Feldern, die eine Figur gezogen werden 


Spieler ziehen abwechselnd. Bei einer 
"Sechs" oder wenn eine Figur auf einem 
Ankh-Symbol zum Stehen kommt, darf 
noch einmal gewürfelt werden. Wird eine 
Spielfigur auf ein, von einem gegnerischen 
Stein besetztes Feld gezogen, muss der 
gegnerische Stein auf seinen Startpunkt 
zurückgesetzt werden 






Ihr landet im Kombiniert 
die Sonnengöttin mit der Sonnen- 
scheibe und stellt sie auf den Sockel zwi 
schen den beiden Säulen. Damit öffnen 


sich alle drei Ausgänge. Weiter geht's 
durch cas mittlere Portal in eine große 
Halle. Klettert auf die Steinblöcke in der 
Mitte, greift nach den Sprossen in der 
Decke und hangelt Euch an das andere 
Ende des Raums. Hier lasst Ihr Euch fal 
len, greift aber sofort wieder zu, um den 
Schachtunter Euch zu erwischen. Den 
Raum dahinter verlässt Lara durch einen 
niedrigen Korridor rechts oben. Ihr 
kommt auf eine Galerie, von der Ihr wei 
ter aufdie nächste Plattform links von 
Euch springen müsst. In dem Raum dr 
hinter lässt sich Lara zurück ins Erdge 
schoss fallen. Geht nach rechts ins Freie 
und’verlasst. den Level durch das Portal 
rechts.von Euch, 


Ihr gelangt in das - 





Rutscht die Stange,vorsichtig 
ganz nach unten. Jetzt ist Eile geboten 
Alle drei Schalter müssen betätigt werden. 
oline von den gefräßigen Käfern in Stücke 
gerissen zu werden, Ist dies vollbracht 
klettert Ihr. die Stange ein Stockwerk nach 
oben und findet ein offenen Durchgang 
Aus.dem nächsten Raum führt links eine 
Geheimtüre heraus; die Ihr mit der Akti 
Ons-Taste aufstoßt Ihrkommt in eine rie- 
sige-Hälle mit Mensch-Ärgere-Dich-Nicht- 
Steinen und einem Spielbrett am Boden 


darf. Vier schwarze Plättchen bedeutet sechs Felder. Die 






den rechten Ausgang, Im Raum dahinter 
klettert Ihr rechts an der hinteren Wand 
auf den Steinblock, Jetzt kommt ein kniff 
liger Sprung: mit viel Anlauf erreicht Ihr 
die Leiter auf der anderen Seite, Nun 
könnt Ihr links um die Ecke kleitern und 
Euch dann auf den Balkon ziehen. Um 
hier den Schalter zu betätigen, müsst Ihr 
warten, bis das Feuer kurz erloschen ist 
Es öffnet sich ein Gang nach unten, in 
dem Ihr die Regeln für das Breuspiel 
Senet findet. Nun könnt Ihr in den Raum 
mit dem Spiel zurückg 





hen und kommt 





durch den anderen Ausgang auf einen 





Balkon. Hier tretet Ihr gegen das Gesicht 
an der Wand zu einer Runde Senet an 
Seid Ihr erfolgreich, erheben sich fünf 
Käfige über die Ihr springen müsst, um 
auf den entfernten Balkon zu gelangen 
Folgt einem der beiden Gänge in die 
Tiefe, bis sich vor Euch ein Steintor öffnet 
Es geht ein Stück hach unten und Ihr 
kommt zu einer Öffnung im Boden, durch 
die Ihr springen müsst, Nachdem Ihr dort 
den Mast erklommen habt, gelangt Ihr in 
eine Kammer, in der drei Spiegel Licht 
strahlen auf einen Altar reflektieren. Der 
Weg aus diesem Raum führt über eine 
Stange in der hinteren Ecke. Kleitert sie 
nach oben und springt in eine Halle mit 
drei Senet-Spielfiguren. Schiebt die 
Spielsteine auf die Felder mit der entspre 
chenden Farbe. Damit rutscht im unteren 
Raum der Altar zur Seite und gibt den 


Ausgang aus diesem Level frei, 








und hechtet dann durch die Öffnung, be- 
vor sie sich ganz geschlossen hat, Der 
Raum dahinter verbirgt das goldene 
Vraeus, Sobald sich Lara das Artefakt 
gegriffen hat, springt sie ins Erdge- 
schoss und arbeitet sich durch den 
Raum. Tretet dabei nur auf die hellen 
Bodenplatten! Direkt unter dem Bal- 
kon, auf dem Ihr die Halle betreten 
habt, findet Ihr einen Ausgang zurück 
in den Raum mit der Karte. Dort setzt Ihr 
das Vraeus in den dafür vorgesehenen 
Block. Im Indiana-Jones-Stil zeigt Euch ein 
Lichtstrahl das Objekt, das Ihr aufheben 
müsst. Bugsiert es in die dafür vorgesehe- 
ne Vorrichtung. Springt durch die Öffnung 
und folgt dem Gang nach rechts, bis Ihr 
an einen Schalter kommt, der den 
Wächter freilässt. Zum Glück ist der Stier 
sehr ungestüm und kann seine Enei 





Je 





nicht besonders gut kontrollieren. Stellt 
Euch am anderen Ende des Gangs vor die 
massive, verschlossene Tür und wartet bis 
der Wächter auf Euch zustürmt, Im letzten 
Moment springt Ihr hoch und das Tier 
kracht mit voller Wucht in das Tor, das in 
tausend Stücke zerbricht. In der dahinter 
liegenden Halle findet Ihr drei Steinplatten 
mit merkwürdigen Symbolen. Lasst den 
Wächter diese Platten auf die gleiche 
Weise wie die Tür zerstören. Es öffnen 
sich nun zwei Tore, von denen Ihr durch 
das linke ins Freie gelangt 


x Hier gilt es 
unter ständigen Attacken von Nomaden 
Kriegern an das Ende des Zuges zu gelan- 
gen. An den Waggons mit Aufbau sind 
meistens Leitern angebracht, an die Ihr 
springen und auf das Dach klettern könnt 
Den zweiten flachen Waggon, auf dem 
die Fracht lediglich mit einer Plane be- 
deckt ist, überquert Ihr an der Seite han! 
gelnd. Am letzten Wagen findet Ihr links 
an der Seite einen Eingang. Im Inneren ist 


eine Vorrichtung, in der einmal ein Hebel 





gesteckt hat, Improvisiert daraus einen 


Schalter, indem Ihr das Brecheisen ver 


$pringt von dem Balkon und lauft durch 





” 
1 ’ Es gilt'nun gegen den 
| anzutreten. Die Messer- 





fallen.überwindet Ihr mit einem eleganten 


Jetzt bloß nicht nach 
3n sehen! Diesen Wı 


Hechtsprung aus dem Sprint. Ihr durch- Zugige Fahrt 








quert den Raum mit der Ägypten-Karte 





aufdem Böden und gelangt in eine große 77 n —_ 
Halle. Um das Tor auf der anderen Seite wendet, das Ihr in der rechten Ecke fin- 
zu.öffnen, dreht Lara das Rad mehrmals det. Jetzt könnt Ihr den Rückweg zu dem 
(mindestens sechsmal). Leider schließt Waggon antreten, in dem Ihr den Level 


sich der Durchgang langsam wieder, so- 





-kommen, steckt 





begonnen habt. Dort aı 
bald Ihr aufhört,.an dem Rad zu drehen. Ihr da 





Brecheisen in die Schaltvorrich- 





Hier wirds 
Sprurc 


h für den 


rüpft dann Deshalb ist absolute Eile geboten: Folgt 





and ng und koppelt den hinteren Teil des 


mit Anlauf leicht nach rechts. den Plattformen um die,ganze Kammer 


Zuges al, Nächster Halt: Alexandria. mr 










5 TOMB RAIDER 4 








F Ob massenwelse Leben, einen gefüllten Geldbeutel oder un- 

5! begrenzt Zeit -— via Schummelcode seld Ihr unbesiegbar. Unsere 
Game-Buster-Codes wurden mit dem PC-Comms-Link sowie dem Game 
Buster von Dataflash (kompatibel mit dem Xploder 





erstellt 


5 _READY 2 RUMBLE 




































































Energie 801CA692 Energie Pi 8 
Ausdauer 308A7D18 FFFF 8 
Luft 30GAB2CE ®BFC| [Alle Modi 6C68| [Rumble Pı 8 
Medipacks: FFFF| |Energie P2 8 
Igroß 8OBAB3FC Magnet immer 8CE2 8 
klein SOGAB3FE voll 800133AA 3C0@| |Rumble P2 80096604 
Flares 800AB400 Zeit 8002CDB2 
Alle Waffen S800AB3D4 FFFF| mm Continues 80033DEA 
Abannane rer, 1773 RUFF & TUMBLE aan 
8OGAB3DS FFFF 73 RAINBOW SIX 
800AB3DA FFFF| |Leben 80013352 
Munition: Energie 8 Energie 80055146 
Gewehr 800AB408 Luft 8 Zeit 8004CB3A 
Revolver 808AB4086 Monde 8 Munition 80052B6A 
Schrotflinte _8®0AB498A Zeichen 8 Magazine 8002675A 
| [Uzi 800AB404 Zahnräder 8 
| [Pfeile BO0AB412 Kostümzeit 8 P5 JADE COCOON 
Giftpfeile BO0AB414 Alle Level 80093CC2 
Explosivpfeile 800AB416 8 
Granatwerfer 800AB40C Alle Winks 80094C ve: a u 
rfahrung FFFF 
[Supergranatw. 800AB4@E 80094CBA FFFF| \1,% Points Se6SBEID esEr, 
Blitzgranatw. 800AB41® 80094CBC FFFF BO08BE1A O3E7| 

















75 MILLENNIUM SOLDIER 


Leben P1 


80094C76 





Energie Pi 


8 E81® 








Unverwundbar 8®B8A62F8 ® 





8008E812 





Zeit 80033772 3C®: 


80058848 











Continues 


80058810 











James Bond erlebt zwar in 
den deutschen Kinos mit 
"Die Welt ist nicht genug" 
bereits ein neues Abenteuer, 


3 





doch auf der Playstation ist noch sei- 
ne 97er-Mission "Der Morgen stirbt nie" 
aktuell. Damit Ihr als Nachwuchsagen- 
ten nicht hängen bleibt, hat MAN!AC 


einen Stapel Cheats ausgegraben, der 





Euch weiterhilft oder ei 
Programmierergags aktiviert. Durch er- 
neutes Eingeben könnt Ihr sie übrigens 
wieder deaktivieren. us 


Jach ein paar 


Mission abschließen: Keine 
Lust mehr, mühsam einen Auftrag zu 

| Ende zu bringen? Damit schafft Ihr es 

| im Handumdrehen: 

N 2x SELECT, 2x @, SELECT, @ 
Alle Objekte entfernen: Wollt 
Ihr Euch allein auf weiter Flur bewegen, 
lässt diese Kombination alles andere 
verschwinden: 

2x SELECT, 2x @, 2x SELECT, 2x M 


Unverwundbar: Bond braucht kei- 


ne kugelsichere Weste, sondern diesen 
praktischen Cheat. Gebt im Pausemenü 
folgende Kombination ein: 

2x SELECT, 2x @, A,SELECT 


Alle Waffen und 50 Medi- 
kits: Wenn Q nicht zur Ergänzung 
Eures Arsenals zur Verfügung steht, 
packt Ihr einfach in der Pause diesen 
Code aus: 

2x SELECT, 2x @, 2x L1, 2x Ri 


Volle Energie: Benötigt Ihr nur an 
einer Stelle etwas Nachhilfe und wollt 
nicht in größerem Umfang schummeln, 
frischt Euch diese Pausen-Kombination 
schnell auf: 


2x SELECT, 2x @, 2x 4,2x 4 





"Geist"-Modus: Aktiviert Ihr diese 
Tastenfolge, so könnt Ihr ungehindert 
durch alle Hindernisse und Objekte 
laufen: 

2x SELECT, 2x @, 4x 4 


Turbo: Um Bond einen gehörigen 
Temposchub zu verpassen, versucht Ihr 
es hiermit: 

2x SELECT, 2x ©, 2x#, 2x @ 


Alle FMV-Sequenzen frei- 
schalten: Auch diesen Cheat be- 
nutzt Ihr im Hauptmenü, um sämtliche 
Briefings und den gelungenen Vor- 
spann jederzeit zu bewundern: 

2x SELECT, 2x ©, 7xL1 





DER MORGEN STIRBT NIE 








































































Alles ein- 
frieren: Außer 
Eurem Helden bewegt sich nichts mehr, 
wenn Ihr im Pausemenü damit arbeitet 
2x SELECT, 2x @, 2x SELECT, 2x & 


Freie Kamera: So könnt Ihr über 
das Joypad den kompletten Level vorab 
besichtigen. Mit den Schultertasten steu- 
ert Ihr die vier Richtungen an, während 
Ihr die Kamera mit & nach oben und % 
nach unten bewegt 

2x SELECT, 2x @, 2x R2 


Alle Oberflächen löschen: 
Dieser Code simuliert, wie "Der Morgen 
igen 
Programmierteams ausgesehen hätte: 
2x SELECT, 2x @, 2x SELECT, 2x @ 


stirbt nie" bei Einsatz eines ur 





Debug-Informationen anzei- 
gen: Wenn Euch ein Einblick in Über- 
reste der Entwicklung interessiert 

2x SELECT, 2x @, 12, R2 


Alle Missionen freischal- 
ten: Um gleich zu Beginn jeden Auf- 
trag anwählen zu können, gebt Ihr im 
Hauptmenü folgende Kombination ein 
(zur Bestätigung hört Ihr ein Piepsen): 
2x SELECT, 2x @, 2x L1,@, 2xL1 











Buster 


für Dreamcast? 


ı 





Nach ist nichts 
davon zu sehen, I; 
aber wir sind opt y 
mistisch: Nach- 


dem nun auch In 
Deutschland lanı 
sam Zubehör 
von Drittan 
bietern in I; } 
Läden kommt, 
dürfte es ni 

noch eine Fr; 


ge der Zeit sein, 
bis es auch für 


die Sega-Mascı 
ein Schummel- 
modul gibt. 






DISCWORLD NOIR 


EIN FÜHRER DURCH ANKH-MORPORK 
































































{ 
I 1 
Il Y 
7 
| 
® Lutons Büro ® Oktariner Papagei 
amt öfters vorbei, um Al Kha 
treffen und Garlottas Einladung zu finc 
Bei einem Abstecher ins Büro trefft It 
er } f Al Khali, der Euch zu Horsts Quartier 
ührt, Ein anderes Mal findet Ihr ein. 
Nac n Saphir 
u Ihr treffi auf Nobby und redet 
über die M Nehmt das Brecheise 
falls: &’nicht auf dem Tisch liegt, findet 
Ihres auf dem Karren vor dem Cafe). Ein 
2 inderes Mal trefft Ihr den Ass t in über den Therma 
Seht Euch den Trapezoec F ım danach mit Saphit ein paar Wort 
ı wechseln. Zunf Schluss des ersten 
® Kai Ihr ihn, den Aufenthaltsort 
Herr Skoplett hat einige Informationer iszugeben (natürlich müsst 
ismittel 
Ne irch Eure Nach 
schu mv ihm & 
1e Münze erhalten, die er aus Mundys 
Stıc len hal 
Na Besuch d 
In nach Saphirs ( 
Mit-Mankii jet Ihr über die drei Ge 
wichts-Morde. Am schwarzen Brett 
h nt t 
® Pseudopolisplatz 
Hier trefft Ihr den Troll Malachit. Zu 
U Ihr Nobby zwei Mal Informa 
er Nase kitzeln 
d enfahrt 
len gipsverknuste 
Durchsuchungsbefehl 
\ ii Id Ihr von Kühl'erfahren 











\ st nicht sehr hilfsbereit — 
N ler helft Euch st ind gelangt mit dem 
ıhrt von ( um Dachfenster. Im 
NV r A Hinweis 
R b 1 wei Ip: 











@® Selachii Mausoleum 
Allein kommt Ihr auf dem Friedhof 
nicht zurecht. Carlotta ist firm in Heraldik 

Malachit hat die nötige Kraft, Vergesst 
nicht, das Grab zu plündern 

Benutzt das Astrolabium mit dem 
Sternenhimmel. In der Krypta legt Ihr die 
Münze in die Vertiefung. Redet ausführ 
lich mit dem Untoten und erhaltet von 
ihm den Trapezoeder 


® Rodans Werkstatt 


Malachit hilft Euch an Thermas Grab 





und überlässt Euch seinen Wurfhaken. 


Überredet den Troll zum Angeln 
Sobald Ihr Saphirs Nachricht habt, erzählt 


Ihr Malachit davon. 








Holt Euch die Gips-Binden 





Redet mit Rodan über die Binden 


Konfrontiert ihn mit dem Namen “Froid 


® villa von Überwald 





Nur für eir 
lotta um Hilfe und redet mit dem Graf 





eladene Gäste! Bittet Car 





Befragt den Diener zum Zustand des 
Grafen. Sprecht mit dem Graf über dessen 
Problem. Bei Eurem zweiten Besuch redet 
Ihr mit Carlotta über das Schwert und clic 


Fracht der Milka. Mit Regins Habe besucht 





Ihr nochmals den Graf, um zu erfahren. 


dass es sich bei dem Armband um einen 
Glücksbringer handelt 
Fragt den Diener nach Carlotta und 

verwandelt Euch in einen Werwolf, um 
ein wenig herumzuschnüffeln. Holt Euch 
vom Graf die Erlaubnis, die Bibliothek zu 
benutzen. Ein weiteres Mäl redet Ihr mit 
Carlotta über ihre Alibis und ihren Glau 
ben. Der Sensenmann weils zudem über 


den Tod des Kaufmanns Bescheid 


® Mundys Zimmer 
Seht Euch Mundys Leiche, seine Stic 


fel, die blutige Nachricht und das Seil an 





der Decke eingehend an. Kombinlert Eure 


Feststellungen mit den verschiedenen 
Indidien, 


@® Saphirs Garderobe 


Überrascht die 


Habt Ihr & 


Trollinimit ihrem Geld. 





ıy Beweise gesammelt, dass 
ihr Reichtum nicht aus dem Kasino stam- 


men kann, ringt Ihr Saphir hartnäckig ein 





Geständnis ah, 


Als Wolf fällt Euch der'hlaue Geruch 


des Trollparfüms auf. Nehmt esmit 











®: Befragt den Croupier Wirbel nach 
Saphirs Geld und bestecht ihn mit der 
Geldbörse, um von ihrer Pechsträhne zu 
erfahren. Sobald Ihr den Schlüssel habt 
fragt Ihr Wirbel nach dessen Funktion 
Geht zu den Schliefsfächern und benutzt 
den Schlüssel. Recdet mit Carlotta über Ihr 
Alibi und das goldene Schwert. Später be- 
fragt Ihr Wurzel zu dessen Pech und Job, 
Gebt ihm das Armband, um von einer 
Hintertür zum Schatzraum 51 zu erfahren. 
3: Findet das Moos am Ort Eures Todes. 


@sSentimentale Brücke 
Ein Stofffetzen und Bremsspuren deu 
ten auf einen Unfall hin. Angelt im Ankh 
sobald Ihr das nötige Werkzeug habt 





Besorgt Euch kräftige Hilfe. Vergleicht den 


toten Zwerg mit dem Foto 


@® Horsts Quartier 
@: Unterhaltet Euch mit Horst über das 
goldene Schwert. Habt Ihr 1; 





eco getrof 
fen, solltet Ihr Horst von ihr erzählen 


® Archäologengilde 

2: Vom Pförtner erfahrt Ihr die einzige 
Möglichkeit, in die Gilde zu gelangen 
$precht auch über Ilsa. Für einen Gefallen 
verschafft sie Euch Zutritt, Unterhaltet 
Euch mit Laredo über Horst. Führt die 
Abenteurerin zu Horst, sobald der Troll 
von ihr gehört hat. Seid Ihr ungestört, so 
untersucht Ihr das Bücherregal. Das Schar- 
nierbuch öffnet einen Geheimgang. 


@ weinkeller 

®: Befragt Ilsa zu den Warberg-Kisten 
Sobald Ihr ein Versteck für Zwei Kasta- 
nien gefunden habt, erzählt Ihr Ilsa davon. 
3: Seht Euch die Quittungen an und be- 
nutzt das Brecheisen, um in einem Wein- 
fass in den Patrizierpalast zu gelangen. 


© Gefängnis 


®: Beobachtet die Ratte, untersucht den 
Spalt und schiebt den Steinblock weg 


@Leonards Zelle 

@: Seht Euch um und guckt zu dem 
großen Loch hinaus, 

3: Zeigt Zwei Kastanien den Anhänger 
4: Redet mit Leonard über den Trape- 
zoeder. Zum 
zurück. Beseitigt den Schutt, zeichnet das 
Jungaalsymbol auf den Flugapparat und 
freut Euch auf das Ende des Abenteuers. 





ıle kehrt Ihr zu Leonard 


@® Patrizierpalast 

@: Seht Euch an der Rückseite des Palasts 
die Mauer an, um das Loch zu Leonards 
Zelle zu entdecken. Benutzt den Haken 
an der Mauer. Wieder am Boden benutzt 
Ihr die Notiz "Versteck 
3: Als Wolf vergleicht Ihr den Geruch der 


mit der Mauer 


Fässer mit Eurem Duft-Index. Seid Ihr un- 
bemerkt in den Palast gelangt, so folgt Ihr 
in Fellform einer Duftspur und lauscht an 
einer Doppeltür 


@ Schatzraum 51 

®: Zunächst scheitert Ihr am magischen 
Sicherheitssystem. Habt Ihr von der 
Hintertür erfahren, benutzt Ihr diese Notiz 
mit der kleinen Tafel, um die Falle zu be 
seitigen und in den Raum einzudringen. 
In der Schatzkammer verwendet Ihr die 
12V 
braucht den Trollzahn, um ein Loch ins 


Notiz "37 mit den Vitrinen und ge- 


Glas zu schneiden 


@®rriedhof 
3: Gaspode klärt Euch über das Werwolf- 
dasein auf. Lest Ilsas-Brief 


@Bibliothek 


3: Ein äußerst nützlicher Ort, den Ihr 
häufig besuchen müsst. Durch Verwen: 
dung eines Gegenstands oder einer Notiz 
mit den Karteikarten findet Ihr die passen 
den Bücher. Für folgende Themen findet 
Ihr Lektüre: Moos, Kanalisation, Tempel 
von Anu-Anu, Nylonathatep, Seltsames 
Symbol, Theaterprogramm, Inschrift 
Amulett 


@ Kanalisation 

3: Als Werwolf gelingt Ihr über die Duft- 
spur zum Bau Eures Mörders. Dort findet 
Ihr einen Anhänger in den Abfällen 


@Unsichtbare Uni 






3: Besorgt Euch den Job und redet mit 
Frau Schwubbel über den Mord. Im 
Schlafsaal guckt Ihr Euch als Wolf um. 
Verwendet die Notiz “Tempel von Anu- 
Anu” mit der oktarinen Tafel. Nach einer 
Weile findet Ihr im robusten Sicherheits- 
fach ein Tempelbuch, das Ihr mit dem 
Anhänger benutzt, uman eine Liste zu 
gelangen. In der Uni befragt Ihr zudem 
Brüller nach dem Mord. 

4: Frau Schwubbel feuert Euch, deshalb 
kommt Ihr mit einem Durchsuchungs- 
befehl wieder. Guckt’Euch den Blutfleck 
an, um ins Observatorium zu gelingen. 





® Kaufmannsgilde 

3: Smalltalk mit dem Pförnner und ein 
Hinweis auf “Des toten Mannes spitze 
Stiefel” bringen Euch Hinweise zum zwei- 
ten Mord, 


@ Tempel der gerin- 
gen Götter 

3: Redet mit Mondkalb über die Liste aus 
dem Anhänger des Anu-Anu. Lauscht vom 
Friedhof aus am Fenster und sprecht da. 
nach mit Malaklyps über das geheime 
Treffen. Redet auch über “Errata” und ge- 
langt schließlich ins.Allerheiligste. Dort 
versteckt Ihr Euch unter dem Pult und 
schüttet das blau duftende Trollparfüm 
über Mondkalbs Füße, 

4: Zeigt Mondkalb das Amulert 


@ Sanktuarium 

3: Betrachtet Euch das Fresko und das 
Symbol. Tragt Eure kompletten Mord: 
notizen auf der großen Ankh-Morpork 
Karte ein (insgesamt sechs Orte sind ein- 
zutragen), Später zeichnet Ihr das Okta 
gramm aus Morden ein 

4: Nehmt das Amulett von Kondos 
Leiche an Euch 


@ Unheilsstraße 


3: Mit dem Brecheisen gelangt Ihr in den 





Fischladen, um einen seltsamen Knochen 
zu finden 
4: Gegenüber dem Fischladen öffnet Ihr 


die Tür. Mit Foid unterhaltet Ihr Euch über 


das Symbol, das Amulett und das Schwert 


@ Theater Scheibe 





3: Nehmt das Flugblatt. Verwandelt Euch 
nahe der Bühne in einen Wolf und ent 
deckt Male an der Wand. Benutzt die 
Notiz “Jungaalsymbol” mit den Malen und 
marschiert durch den sich öffnenden 
Geheimgang. Im Tempel verwendet Ihr 
die Notiz “Acht große Tragödien” mit der 
Altarkarte. 

4: Findet das goldene Schwert unter dem 
Schutt. Lest die Inschrift an der Wand und 
redet mit Anu-Anu 


@ Lustgarten 


3: Versteckt Euch im Gebüsch. 


@ Observatorium 

4: Nehmt das Astrolabium, benutzt die 
Sternenkarte mit den Mosaiken und lasst 
lang- 


weilige Gruppe blasser Sterne” justieren. 





den Golem das Teleskop auf die 





Regeln rür 
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halt in Ankh-  / 
Morpork - der |} £ 
Metropole der | 
Scheibenwelt: 


1. Die Zahl vor CME 
den Tipps steht a 
für das jeweili- In 
ge Kapitel im 5 
Spiel. f 
2. Nicht nur 
Gegenstände 
lassen sich auf 
Bildschirmob- 
jekte anwen- 
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Notizen könnt 
Ihr aus Eurem 
Büchlein auf 
den Bildschirm 
ziehen. 

4. Vergesst ‘ 
nicht, von Eurer j 
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ion zu profitie- ; 
ren. . 
5. Benutzt 

Euren Duftindex >} 
zum Vergleich 
von Gerüchen. 

6. Fallt nicht in 

den Ankh. PP 




































Eine neue Dimension des Home Entertainment 
bricht an: Mit der Playstation sagt Sony den 
alten Hasen Sega und Nintendo den Kamplan- 
und Namcos Arcade-Umsetzung "Ridge Racer” 
raubt uns den Atem. Angesichts dieser Optik- 
Revolution fällt es uns zwar schwer, wieder mit 
den ‘alten’ Konsolen zu spielen, dank einiger 
Beat'em-Up-Highlights ("Samurai Shodown 2”, 
"Super Street Fighter 2 Turbo”) sowie "Iron 
Soldier" fürden Jaguar und dem ersten "ISS” 
fürs Super NES gelingt uns der Retro-Switch 
dann doch. Außerdem widmen wir uns in dem 
Schwerpunkt ‘Natural Born Heroes’ (eine der 
besten Headlines der MAN!AC-Geschichte) den 
Superhelden - u.a. mit "Spider-Man", der 
sich ja auch im neuen Millennium 
Konsolen-Hero präsentiert. 
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500.000 Lesern pro 
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Aussagen der hiesigen 
‚Firmenvertretungen. 
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"Wir wollten sehen, was an Adventures auf dem 
Dreamcast möglich ist und waren sehr verwundert, 
nur aneinandergeklebte Videos und Standbilder 

ohne animierte Charaktere vorzufinden. Wäre wohl 
für einen 386er-PC noch akzeptabel gewesen, aber 
als Starttitel für eine Highend-Konsole?” 
















. Und eine Speich, 
der Missionen wäre doch auch mit den begrenzten 
Fähigkeiten der Memory Card möglich gewesen.” 








"Ist zwar in Sachen 30-Technik recht gut gemacht 
und im Grunde auch ganz witzig. Allerdings ist das 
Ganze vom Spielprinzip her nicht so wahnsinnig 
ausgewogen und vor allem machen mich die: 
schbunten Viecher und ihre Sounds auf die 
Dauer echt wahnsinnig!” 


ten 








für Deir 








ches Leben? 











a Geschafft: Der Jahreswechsel ist halbw über 

scheint Botlı standen und wir werden für die nächsten 1.000 
Jahre nicht mehr mit dem Unwort des Jahres ("Millennium") gequält. Aber es gibt noch mehr Grund zur Freude 
Nächsten Monat erscheint in Nippon endlich die langerwartete Dreamcast-Hoffnung Shenmue. Wir feilen füg 
Euch an unserem Japanisch und berichten, ob sich das Warten gelohnt hat. Aber auch die gute alte Playstation 
hat im Jahr 2000 noch Zukunft. Koudelka (Bild), Saga Frontier 2 
ınd Colony Wars: Red Sun wollen beweisen, wie viel sich aus dem 
grauen Kasten herausholen lässt. N64-Spieler haben dagegen Grund 
zum Gruseln: Castlevania: Legacy of Darkness verwandelt dic 
Nintendo-Konsole in einen Monster-Spielplatz. Wie hoch dabei der 
Blutdruck steigt, sagen wir Euch in der neuen MAN!AC. Ach ja, und 
dann sind da noch jede Menge Tests Previews, Schwerpunkte und 
alles, was Ihr schon im letzten Jahrtausend immer lesen wolltet 





Das hat man nun davon, dass man nicht bestechlich ist! Neuester Trick 

der Industrie: Abtöten des Spielegeschmackszentrums in der Großhirn- 

rinde durch Zuführen dänischen Dosenbiers. Übrigens: Ein Konkurrenz- 
blatt hat die dreifache Menge bekommen - welch' Verschwendung. 
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Noch weiter verbesserte Haltemechanik 
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Neben dem V4 FX Force Feedback Racing Wheel 

INFO LINE: O 42 87- I2 51 33 und der Weltneuheit DexDrive”, bietet INTERACT® 
Force Feedback Produkte und aktuelle Game 


\Geschützte Warenzeichen sind Eigentum = 
www.interact-europe.de Accessories für PC, PSX, N64 und Game Boy'" 


des jeweiligen Herstellers 
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